Documentation sur Visual Basic Script

Qu'est-ceque VBScript ?
Microsoft ® Visua Basic Scripting Editi on permet d'utili ser des cripts adifs dans de nombreux environnements..

Facile a utili ser e a apprendre

Si vous connaissezdéja Visual Basic ou Visua Basic pour Applicaions (VBA), I'utili sation de VBScript seraunjeu
d'enfant. Si vous ne mnnaissez pas Visual Basic, |'apprentissage des concepts de VVBScript constitue un premier pas
vers la programmation avecl'ensemble des langages de lafamille Visual Basic. Bien que ces quelques lignes
puissent vous apprendre VB Script, ell es ne vous enseigneront pas la programmation. Pour apprendre la
programmation, reportezvous a Sep by Sep, publi € par Microsoft Press

Types de données de VBScript

VBScript comprend un seul type de données nommeé Variant. Un Variant est un type de données gédal qui peut
contenir différents types d'information, en fonction de son utili sation. Parce que le Variant est le seul type de
données de VBScript, c'est aussi |e type de données renvoyé par toutes les fonctions de VB Script.

A labase, un Variant peut contenir soit des informations numériques it des informations de type chaine de
caadéres. Un Variant se aomporte ammme un rombre lorsquiil est utili sé dans un contexte numérique & comme
une chaine lorsquiil est utilisé dans un contexte de chaine. Si vous travaill ezavec des données qui ressemblent a des
nombres, VBScript suppose quil sagit de nombres et agit de fagon appropriée De méme, si vous travaill ez arecdes
données qui ne peuvent étre que des chaines, VBScript les traitent comme des chaines. V ous poweztoujours traiter
les nombres comme des chaines en les encadrant avecdes guillemets (" ).

Sous-types Variant

Au-dela de lasimple distinction nombre/chaine, un Variant peut distinguer différents types d'information
numeérique. Par exemple, certaines informations numériques représentent une date ou une heure. Lorsgue s
informations ont utili sées avec d'autres données de date ou d'heure, le résultat est toujours exprimeé sous laforme
d'une date ou d'une heure. Vous disposez aussi d'autres types d'information numérique, des valeurs bodéennes
jusguaux grands nombres avirgule flottante. Ces différentes catégories d'information qui peuvent étre contenues
dansun Variant sont des ous-types. Dans la plupart des cas, vous placezsimplement vos données dans un Variant
et cdui-ci se ommporte de lafagon laplus appropriée & fonction de ces données.

Le tableau suivant présente différents ous-types susceptibles d'étre antenus dans un Variant.

Sous-type Description
Empty LeVariant n'est pasinitialisé. Savaleur est égale a zéo paur les variables numériques et a une
chaine de longueur nulle (*") pour les variables chaine.
Null Le Variant contient intentionnell ement des doméesincorredes.
Bodean Contient True (vrai) ou False (faux).
Byte Contient unentier de 0 & 255.
Integer Contient unentier de-32 768432 767.
Currency -922 33 203 685 477,5808 4922 337 203 685 4775807.
Long Contient unentier de-2 147 83 648a2 147 483 647.
Single Contient un rombre avirgue flottante en prédsion ssimple de -3,40283E38 a -1,401298E-45 par

les valeurs négatives ; de 1,401298E-45 & 3,402823E38 paur les vaeurs positives.

Contient un rombre avirgule flottante en prédsion double de -1,79769313486232E308 a -

Double 4,9406564584 124 7E-324 pour les valeurs négatives ; de 4,94065645841247E-324 a
1,79769313486232E308 paur les valeurs paositives.

Date (Time) Contient un rombre qui représente une date entre le ler janvier 100et le 31 décenbre 9999

String Contient une chaine de longueur variable limitée a aviron 2 milliards de caadéres.
Objea Contient un objet.
Error Contient un ruméro derreur.

Vous pouvez utiliser des fonctions de anversion Cxxx pour convertir les données d'un sous-type vers un autre. En
outre, lafonction Var Type renvoie des informations sur lafagon dont vos domées sont stockées dans un Variant.



Variables de VBScript

Une variable est un symbole pratique qui fait référence aun emplacement en mémoire ol vous gockezdes
informations du programme powant varier au cours de |'exéaution du script. L'endroit ou se trouve dfedivement la
variable dans la mémoire de 'ordinateur est sansimportance. Ce qui compte, c'est le nom de lavariable grace aquel
vous powezlire ou modifier savaleur. Dans VBScript, les variables appartiennent toujours a un type de données
fondamental : Variant.

Dédaration desvariables

Vous dédarezdes variables expli citement dans votre script par I'intermédiaire des instructions Dim, Public et
Private. Par exemple:

Dim DegrésFahrenheit

Vous pouvez dédarer plusieurs variables en séparant leur nom par une virgule. Par exemple :

Dim Haut, Bas, Gauche, Droite

Vous pouvezaussi dédarer une variable implicitement en uilisant simplement son nom dans votre script. Toutefois,
cete technique n'est pas vraiment recommandée ca une seule faute de syntaxe dans le nom de la variable peut
donner des résultats incorreds al'exéaution. Pour cette raison, utilisez!'instruction Option Explicit pour rendre
obligatoire la dédaration explicite des variables. L'instruction Option Explicit doit étre la premiére de votre script.

Restrictions de notation

Les noms de variable suivent les régles de dénomination standard de VBScript. Un nom de variable :
e doit commencer par un caradére dphabétique,
*  nepeut pas contenir de point,
e nedoit pas excéder 255 caradeéres,
e doit &reunique al'intérieur de laméme portée

Portée & duréedeviedesvariables

Laportéed'une variable dépend de I'endroit ou elle est dédarée Lorsque vous dédarez une variable dans une
procédure, seul le amde de cete procédure peut lire ou modifier lavaleur de cete variable. Elle aune portéelocde
elle et une variable de niveau procédure. Si vous dédarez une variable en dehors d'une procédure, €ell e peut étre
reconnue par toutes les procédures de votre script. C'est aors une variable de niveau script, et saportée et
I'ensemble du script.

La période d'existence d'une variable dépend de sa duréede vie. La duréede vie d'une variable de niveau script
sétend de ladédaration de lavariable alafin de I'exécution du script. Au niveau procédure, une variable existe tant
que laprocédure est en cours. A lafin delaprocédure, lavariable est détruite. Les variables locdes ont idédes
pour les dockages temporaires de la procédure. Les mémes noms de variables locdes ont utilisables dans des
procédures diff érentes parce que chaaun n'est visible que dans sa procédure de dédaration.

Affedation devaleursaux variables

Vous affedezune valeur a une variable en créant une expression de laforme suivante : lavariable figure du coté
gauche de |'expression et lavaleur & dfeder se trouve du cbté droit. Par exemple:
B =200

Variables calaires et variables tableau

La plupart du temps, vous voulez simplement affeder une valeur a une variable que vous avezdédarée Une
variable mntenant une valeur unique est une variable scdaire. Dans d'autres cas, il est pratique d'affeder plusieurs
valeursliées aune variable unique. Vous créez #ors une variable mntenant une série de valeurs. Dans ce ¢, il
sagit d'une variable tableau. Les variables tableau et les variables sdaires ont dédarées de la méme fagon, sauf
gue ladédaration d'une variable tableau fait suivre le nom de la variable de parenthéses (). Dans I'exemple d-
desus, on dédare un tableau & une dimension contenant 11 éléments :

Dim A(10)



Bien que le nombre entre parenthéses indique 10, cetableau contient en fait 11 éléments car, dans VBScript, tous les
tableaux commencent a z&o. Dans un tableau a base z&o, le nombre d'éléments correspond toujours au nombre
entre parenthéses plus un. Lataill e de cetableau est fixe.

Vous aff edezles données a chaque dément en utilisant un index dans le tableau. En commencant a zéo et en
finissant & 10, I'affectation des données aux €léments % présente momme suit :

A(0) = 256
A(1) = 324
A(2) = 100
A(10) = 55

De laméme fagon, vous lisezles données d'un élément particulier du tableau grace ason index. Par exemple :

UneVariable = A(8)

Lestableaux ne sont pas limités a une seule dimension. Vous powez aoir jusqua 60 dmensions bien que la plupart
des utilisateurs ne puisent comprendre un tableau de plus de trois ou quatre dimensions. VVous pouvez dédarer
plusieurs dimensions en séparant a l'intérieur des parenthéses des nombres représentant leur taill e. Dans I'exemple
ci-desus, lavariable MaTable est un tableau a deux dimensions constitué de 6 lignes et 11 colonnes:

Dim MaTable(5, 10)

Dans lestableaux & deux dimensions, le premier nombre est le nombre de lignes, le second est le nombre de
colonnes.

Vous pouvezauss dédarer untableau dont lataill e change au cours de I'exécution du script. 1l sagit alorsd'un

tableau dynamique. Ce tableau est initialement dédaré ai sein dune procédure en utilisant I'instruction Dim ou
Iinstruction ReDim. Toutefois, pour un tableau dynamique, lataill e & le nombre de dimensions ne figurent pas
entre parenthéses. Par exemple :

Dim MonTableau()
ReDim UnAutreTableau()

Pour utili ser un tableau dynamique, vous devez employer ReDim pour déterminer le nombre de dimensions et la

taill e de chaque dimension. DansI'exemple d-dessous, ReDim définit lataill e initiale du tableau dynamique a25.
Uneinstruction ReDim suivante redimensionne le tableau a 30 mais utili se le mot clé Preserve pour préserver le

contenu du tableau pendant I'opération.

ReDim MonTableau(25)
ReDim Preserve MonTableau(30)

Le nombre de redimensionnements d'un tableau n'est pas limité mais lorsgue vous réduisez sa taill e, vous perdezles
données correspondant aux €l éments supprimes.

Constantes de VBScript

Une mnstante est un nom significaif qui symbalise un rombre ou une chaine invariable. VBScript définit uncertain
nombre de mnstantes intrinseques. Pour d'autres informations sur ces constantes intrinséques, reportezvous ala

Création de mnstantes

Vous pouvez aéea dans VBScript des constantes utilisateur par I'intermédiaire de I'instruction Const. L'instruction
Const vous permet de aéea des constantes de chaine ou numériques avecdes noms sgnificatifs et de leur affeder
ure valeur. Par exemple:

Const MaChaine = "Ceci est ma chaine."
Const MonAge =49



Remarquez que la chaine de caadeéres est encadréepar des guill emets (" ). Les guillemets constituent le moyen le
plus évident de différencier les valeurs chaine des valeurs numériques. Vous représentezles litt éraux de date ¢ les
litt éraux d'heure en les encadrant par des caradéres diése (#). Par exemple:

Const DateFinal e = #6-1-97#

Il est judicieux d'adopter une cnvention de notation pour différencier les constantes des variables. Vous évitez ansi
de tenter d'affeder une valeur aune mnstante ai cours de |'exécution de votre script. Par exemple, vous pouvez
utiliser un préfixe "vb" ou "con" pour nommer vos constantes, ou les saisir complétement en majuscules.
Différencier clairement les constantes des variables élimine les confusions lorsque les <ripts deviennent plus
complexes.

Opérateurs de VBScript

VBScript comprend une gamme compléte d'opérateurs : opérateurs arithmétiques, opérateurs de comparaison,
opérateurs de cncaénation et opérateurs logiques.

Priorité des opérateurs

Lorsgu'une expresson contient plusieurs opérations, chague partie est évaluée ¢ résolue dans un ordre prédéterminé
appel é priorité des opérateurs. Vous powez utili ser des parenthéses pour modifier I'ordre de priorité e forcer
I'évaluation de cataines parties d'une expresson avant d'autres. Les opérations a l'intérieur des parenthéses ont
toujours évaluées avant cdles al'extérieur. Toutefois, al'intérieur des parenthéses, les priorités d'opérateurs
reprennent leurs droits.

Lorsque des expressons contiennent des opérateurs de plusieurs caégories, les opérateurs arithmétiques ont
évalués en premier, suivis des opérateurs de comparaison, puis des opérateurs logiques. Les opérateurs de
comparaison ont tous la méme priorité ; ils ©nt donc évalués de gauche adroite. Les opérateurs arithmétiques et
logiques nt évalués dans I'ordre suivant :

Arithmétique

Description Symbole
Elévation & ure puissance
Négation unaire
Multiplication
Division
Division entiére
Modulo arithmétique Mod
Addition +
Soustradion -
Concaénation de chaines &

>

—~ % 1

Comparaison

Description Symbole
Egalité =
Différence <>
Inférieur a <
Supérieur a >
Inférieur ou égal a <=
Supérieur ou égal a >=
Equivalencedobjet Is



Logque

Description Symbole
Négation logique Not
Conjonction logique And
Digionction logique Or
Exclusion logique Xor
Equivalencelogique Eqv
Impli cation logique Imp

Lorsgu'une expresson contient des multiplicaions et des divisions, chaque opération est évaluéedans on ordre
d'occurrence, de gauche adroite. De méme, lorsqu'une expresson cortient additi ons et soustradions, chaque
opération est évaluéedans n ordre d'occurrence, de gauche adroite.

L'opérateur de mncaénation de chaine (&) n'est pas un opérateur arithmétique mais s priorité est inférieure a cdie
des opérateurs arithmétiques et supérieure & cll e des options de mmparaison. L'opérateur Is est un opérateur de
comparaison de référence d'objet. || ne ampare pas les objets ou leur valeur ; il détermine si deux références d'objet
font référence a1 méme objet.

Utili sation des instructions conditionnell es

Controéledel exéaution du programme

Vous pouvez ontroler le déroulement de votre script al'aide d'instructions conditionnell es et d'instructions de
boucle. Lesinstructions conditi onnell es vous permettent d'éaire du code VBScript qui prend des déasions et répéte
desadions. Lesinstructions conditi onnell es suivantes snt disponibles dans VBScript :

e Instruction If...Then...Else

e Instruction Seled Case

Prises dedédsion aveclf.. Then.. Else

L'instruction If...Then...Else vous permet d'évaluer si une condition apour valeur True (vraie) ou False (faus<) e,
en fonction du résultat, de spédfier une ou plusieursinstructions a exéauter. En général, la condition est une
expresson qui utili se un opérateur de comparaison pour comparer une valeur ou une variable azecune aditre. Pour
desinformations sur les opérateurs de comparai son, reportezvous a Opérateurs de mmparaison. Il est posshle
d'imbriquer lesinstructions If...Then...Else sur autant de niveaux que nécessaire.

Exéaution d'instructions s une condition a pour valeur True (vraie)

Pour exéauter une seule instruction lorsqu'une wndition a pour valeur True, utilisezla syntaxe monoligne de
I'instruction If...Then...Else. L'exemple d-dessous présente la syntaxe monoligne. Remarquez que ce exemple ne
comporte pas le mot clé Else.

Sub Maj Dat e()

D m maDat e

maDat e = #2/ 13/ 95#

If maDate < Now Then nmaDate = Now
End Sub

Pour exéauter plusieurs lignes de mde, vous devez utiliser la syntaxe multiligne (ou syntaxe de bloc). Cette syntaxe
comprend l'instruction End |f comme le montre I'il lustration ci-desous :

Sub AlerterUilisateur(val ue)
If value = 0 Then
Al ert Label . For eCol or vbRed
Al ert Label . Font. Bol d True
Al ertLabel . Font.Italic = True
End | f
End Sub



Exéaution de cettainesinstructions § une condition a pour valeur True & exéaution
d'autresinstructions 8 une mndition a pour valeur False

Vous pouvez utiliser l'instruction If...Then...Else pour définir deux blocs d'instructions exéautables : un bloc a
exéauter si la mndition apour valeur True, et unautre bloc a exéauter si la condition a pour valeur False.

Sub AlerterUilisateur(val eur)
If value = 0 Then
Al ert Label . ForeCol or = vbRed
Al ert Label . Font.Bold = True
Al ert Label . Font.Italic = True
El se
Al ert Label . Forecol or = vbBl ack
Al ert Label . Font. Bol d = Fal se
Al ert Label . Font.Italic = Fal se
End | f
End Sub

Choaisir entre plusieurs alternatives

Une variante de l'instruction I f...Then...Else vous permet de dhoisir entre plusieurs alternatives. L'gjout de dauses
Elself étend lafonctionnalité de I'instruction If...Then...Else pour vous permettre de contréler le déroulement du
programme en fonction de différentes posshilit és. Par exemple:

Sub AfficherVal eur (val ue)
If value = 0 Then
MsgBox val eur
El self value = 1 Then
MsgBox val eur
El self value = 2 Then
Msgbox val eur
El se
Msgbox "Val eur hors limtes!"
End If

Vous pouvez gouter autant de dauses Elself que nécessaire pour crée des alternatives. Mais une utilisation
extensive des clauses Elsel f peut devenir complexe. L'instruction Seled Case constitue le meill eur moyen de choisir
entre plusieurs alternatives.

Prises de dédsion avec Select Case

Lastructure Seled Case offre une dternative alf...Then.. Elself pour exéauter de fagon séledive un bloc
dinstructions parmi plusieurs. Une instruction Seled Case offre les mémes possbilit és que If...Then.. Else, mais
rend le code plus efficace epluslisible.

Une structure Seled Case fonctionne arecune seule expresson de test, évaluéeune fois, au début de la structure.
Lerésultat de I'expression est ensuite cmparé aveclesvaleurs de chague bloc Case de la structure. Lorsquil y a
correspondance, le bloc d'instructions Case concerné sexécute, comme I'il lustre I'exemple suivant.

Sel ect Case Docunent. Forml. Car dType. Opti ons( Sel ect edl ndex) . Text
Case "Master Card"
AfficherLogoMC
Val i der Conpt eMC
Case "Visa"
AfficherLogoVi sa
Val i der Conpt eVi sa
Case "Anerican Express”
Af fi cher LogoAMEXCO
Val i der Conpt e AMEXCO



Case Else
Afficherlnconnue
Redemander

End Select

Remarquez que la structure Seled Case évalue |'expression une fois au début de la structure. Par contre, la structure
If... Then...Elself peut évaluer une expresson différente pour chague instruction Elsel f. Vous pouvezremplace une
structure If...Then...Elself par une structure Seleat Case uniquement si chaque instruction Elsel f évalue la méme
expresson.

Boucles de répétition du code

Les boucles vous permettent de répéter I'exéaution d'un groupe d'instructions. Certaines boucles répétent les
instructions jusqua cequ'une mndition ait pour valeur False (faus<e) ; d'autres répétent les instructions jusqua ce
gu'une condition ait pour valeur True (vraie). || existe auss des boucles qui répétent des instructions un nombre de
fois pédfié.
Lesinstructions de boucle suivantes sont disponibles dans VBScript :

e Do...Loop : effecue une boucle tant gqu'une cndition est True ou jusqu'a cequelle le devienne.

* While..Wend : effedue une boucle tant quune cndition a pour valeur True.

e For...Next: utilise un compteur pour exécuter des instructions un nombre de fois pédfié.

e For Each...Next: répéte un goupe d'instructions pour chaque dément d'une wlledion ou pour chagque

élément d'un tableau.

Utili sation des boucles Do

Vous pouvez utiliser lesinstructions Do...L oop pour exéauter un bloc d'instructions un nombre de foisindéfini. Les
instructions ont répétées tant qu'une condition a pour valeur True ou jusgua cequelle at pour valeur True.

Répétition d'instructionstant qu'une mndition a pour valeur True

Utili sezle mot clé While pour contréler une condition dans une instruction Do...L oop. Vous pouvez ontroler la
condition avant d'entrer dans la boucle (comme dans I'exemple Ctrl PremierWhil e suivant) ou apres que laboucle se
soit exécutée al moins une fois (comme dans |'exemple CtrlDernierWhil e suivant). Dans la procédure
CtrIPremierWhile, s monNuma pour valeur 0 au lieu de 20, lesinstructions al'intérieur de laboucle ne
sexécuteront jamais. Dans la procédure CtrIDernierWhil e, les instructions a l'intérieur de la boucle sexéautent une
seule fois parce que la @ndition a déa pour valeur False.

Sub CtrIPremierWhile()
Dim compteur, monNum
compteur =0
monNum = 20
Do While monNum > 10
monNum = monNum - 1
compteur = compteur + 1
Loop
MsgBox "La boucle a effectué " & compteur & " répétitions."
End Sub

Sub CtriDernierWhile()
Dim compteur, monNum
compteur =0
monNum =9
Do
monNum = monNum - 1
compteur = compteur + 1
Loop While monNum > 10
MsgBox "La boucle a effectué " & compteur & " répétitions."
End Sub



Répétition d'instructionsjusqu'a cequ'une mndition prennela vaeur True

Il existe deux fagons d'utiliser e mot clé Until pour contréler une condition dans une instruction Do...L oop. Vous
pouvez ontrdler la condition avant d'entrer dans la boucle (comme dans I'exemple CtrlPremierUntil suivant) ou
aprés que la boucle se soit exécutée al moins une fois (comme dans |'exemple CtrIDernierUntil suivant). Laboucle
et effedive tant que la mndition a pour valeur False.

Sub CtrIPremierUntil()
Dim compteur, monNum
compteur =0
monNum = 20
Do Until monNum = 10
monNum = monNum - 1
compteur = compteur + 1
Loop
MsgBox "La boucle a effectué " & compteur & " répétitions.
End Sub

Sub CtrIDernierUntil()
Dim compteur, monNum
compteur =0
monNum =1
Do
monNum = monNum + 1
compteur = compteur + 1
Loop Until monNum = 10
MsgBox "La boucle a effectué " & compteur & " répétitions.
End Sub

Sortied'uneinstruction Do..Loop dansuneboucle

Vous pouvez sortir d'une boucle Do...L oop en utilisant I'instruction Exit Do. En régle générale, vous ne sortezd'une
boucle que dans des stuations particuli éres (pour éviter une boucle infinie, par exemple). Dans ce ¢&, vous devez
utiliser I'instruction Exit Do uniquement dans le bloc d'instructions True d'uneinstruction If...Then...Else. Si la
condition a pour valeur False, la boucle sexécute normalement.

Dans |'exemple d-dessous, monNunregit une valeur qui créeune boucleinfinie. L'instruction If...Then.. Else
contréle ceate cndition afin de prévenir une répétition infinie.

Sub ExempleDeSortie()
Dim compteur, monNum
compteur =0
monNum =9
Do Until monNum = 10
monNum = monNum - 1
compteur = compteur + 1
If monNum < 10 Then Exit Do
Loop
MsgBox "La boucle a effectué " & compteur & " répétitions."
End Sub

Utili sation de While...Wend

L'instruction While.. Wend figure dans VVBScript al'intention des utili sateurs avertis. Cependant, en raison du
manque de souplesse de While..Wend, il est recommandé d'utili ser plutdt Do...L oop.



Utili sation de For...Next

Vous pouvez utiliser lesinstructions For...Next pour exéauter un bloc dinstructions un nombre de fois pédfié.
Pour les boucles, utilisez une variable cmpteur dont la valeur augmente ou diminue & thiaque répétition de la
boucle.

Dans |'exemple d-dessous, la procédure MaPr oc sexécute 50 fois. L'instruction For spédfie lavariable mmpteur x
et sesvaleurs de début et defin. L'instruction Next incrémente la variable compteur de 1.

Sub ExecMaPr oc50f oi s()

D m x
For x =1 To 50
MaPr oc
Next
End Sub

Gréace a mot clé Step, vous powez spédfier lavaleur dincrémentation ou de déaémentation de la variable. Dans
I'exemple d-dessous, la variable mmpteur j est incrémentéede 2 a chaque itération de laboucle. Lorsque laboucle
setermine, letotal est lasommede 2, 4, 6, 8 et 10.

Sub Tot al Des2()

Dmij, total
For j =2 To 10 Step 2
total = total + j
Next
MsgBox "Le total est " & total
End Sub

Pour déaémenter la variable compteur, utilisezune valeur de Step négative. Vous gédfiez dors une valeur defin
inférieure alavaleur de départ. Dans I'exemple d-dessous, lavariable mmpteur ronNumest déaémentéede 2 a
chaque itération de la boucle. Lorsgue laboucle se termine, le total est lasomme de 16, 14, 12, 10, 8, 6, 4 et 2.
Sub NouveauTot al ()

Di m nonNum t ot al
For nmonNum = 16 To 2 Step -2

total = total + nmonNum
Next
MsgBox "Le total est " & total
End Sub

Vous pouvez quitter une instruction For...Next avant que le cmpteur atteigne savaleur de fin en utilisant
I'instruction Exit For. En régle générale, vous ne sortezd'une boucle que dans des stuations particuliéres. En cas
d'erreur par exemple, vous devez utiliser I'instruction Exit For uniquement dans le bloc d'instructions True d'une
instruction If...Then...Else. Si la condition a pour valeur False, la boucle s'exécute normalement.

Utili sation de For Each...Next

Une boucle For Each...Next resemble aune boucle For...Next. Au lieu de répéter un goupe d'instructions un
nombre de fois édfié, une boucle For Each...Next le répéte pour chaque dément d'une wlledion d'objets ou d'un
tableau. Ced savére particuliérement utile lorsque vous ne mnnaisez pas le nombre d'éléments d'une lledion.

Procédures de VBScript
Dans VBScript, il existe deux types de procédures : la procédure Sub et la procédure Function.




Procédures Sub

Une procédure Sub est une série dinstructions VB Script (encadréepar les instructions Sub et End Sub), qui

eff ectue des adions mais ne renvoie pas de valeur. Une procédure Sub peut accepter des arguments (constantes,
variables ou expressions transmises par une procédure gpelante). Si une procédure Sub n'a pas d'arguments, son
instruction Sub doit présenter une paire de parenthéses vide.

Laprocédure Sub suivante utilise deux fonctions VB Script intrinségques, ou intégrées, M sgBox et | nputBox, pour
demander des informations a l'utilisateur. Elle &fiche ensuite les résultats d'un cacul basé sur cesinformations. Le
cdcul est effedué dans une procédure Function créée d'aide de VBScript. La procédure Function est présentée
dans le prochain paragraphe.
Sub ConvertTemp()

temp = InputBox("Veuillez entrer la température en degrés F.", 1)

MsgBox "La température est de " & Celsius(temp) & " degrés C."
End Sub

Procédures Function

Une procédure Function est une série d'instructions VBScript encadréepar |es instructions Function et End
Function. Une procédure Function est semblable aune procédure Sub mais peut renvoyer une valeur. Une
procédure Function peut accepter des arguments (constantes, variables ou expressons transmises par une procédure
appelante). Si une procédure Function n'a pas d'arguments, son instruction Function doit présenter une paire de
parenthéses vide. Une procédure Function renvoie une valeur en affedant une valeur & son nom dans une ou
plusieurs instructions de la procédure. Le type du retour d'une Function est toujours Variant.

Dans I'exemple d-dessous, lafonction Celsius cdcule les degrés Celsius a partir des degrés Fahrenheit. Lorsque la
fonction est appelée dpartir de la procédure Sub ConvertTemp, une variable mntenant lavaleur argument lui est
transmise. Le résultat du cacul est renvoyé alaprocédure gpelante ¢ affiché dans une baite de message.

Sub ConvertTemp()
temp = InputBox("Veuillez entrer la température en degrés F.", 1)
MsgBox "La température est de " & Celsius(temp) & " degrés C."
End Sub

Function Celsius(degrésF)
Celsius = (degrésF-32)*5/9
End Function

Echange des données avecles procédures

Chague dément de données est transmis a vos procédures par I'intermédiaire d'un argument. Les arguments srvent
de symboales aux données que vous vouleztransmettre ala procédure. Vous pouvez nommer vos arguments de la
méme maniére que vous nommez des variables. Lorsgue vous créezune procédure par une instruction Sub ou une
instruction Function, les parenthéses doivent figurer aprés le nom de la procédure. Les arguments éventuels figurent
entre ces parenthéses, séparés par des virgules. Par exemple, dans I'exemple suivant degrésF  symbadlise lavaleur
transmise ala fonction Celsius pour conversion.

Function Celsius(degrésF)
Celsius = (degrésF-32)*5/9
End Function

Pour réaupérer les données d'une procédure, vous devez utili ser une Function. Une procédure Function peut
renvoyer une valeur, une procédure Sub ne le peut pas.



Utili sation des procédures Sub et Function dansle aode
Dans votre ade, une Function dait toujours apparaitre adroite d'une affedation de variable ou dans une expression.

Par exemple :
Temp = Celsius(degrésF)
-Ou

MsgBox "La température est de " & Celsius(degrésF) & " degrés C."

Pour appeler une procédure Sub a partir d'une autre procédure, tapezle nom de la procédure suivi le ca échéant des
valeurs arguments separées par des virgules. L'instruction Call n'est pas obligatoire, mais § vous|'utili sez vous
devez encadrer les arguments éventuel s par des parenthéeses.

L'exemple d-desous présente deux appels ala procédure MaProc . L'un utili se I'instruction Call, I'autre non. Les
deux font exadement la méme chose.

Call MaProc(argl, arg2)

MaProc argl, arg2

Remarquez que les parenthéses sont omises lorsque |'instruction Call n'est pas utilisée

Conventions de mdage

Ces conventions ont des suggestions congues pour simplifier I'éaiture de mde avecMicrosoft Visua Basic
Scripting Edition. Ellesincluent notamment :

» des conventions d'affedation de noms a des objets, des variables et des procédures,

» desconventions de mmmentaire,

» desdiredives de mise en forme @ de mise en retrait.
L'utilisation de mnventions cohérentes vise principalement a normaliser la structure € le style de adage d'un script
ou d'unjeu de scripts pour rendre le mde pluslisible & mieux compréhensible. L'emploi de amnventions de mdage
appropriées permet de aéea un code source dair, préds, lisible, intuitif et respedant les conventions des autres
langages.

Conventions d'affedation de noms a des constantes

Les versions précélentes de VB Script n'avaient pas de mécanisme de aéaion de mnstantes définies par I'utili sateur.
Les constantes, si ell es étaient utilisées, éaient mises en ceuvre @mme des variables et distinguées des autres
variables grace aune syntaxe en caraderes majuscules. Les différents mots étaient séparés par le caadére de
soulignement (). Par exemple:

MAX_LISTE_UTILISATEUR

SAUT _DE_LIGNE

Bien que cemécanisme soit toujours accetable pour identifier vos constantes, vous pouvez utili ser un rouveau
schéma de notation car il est possible de aée de véritables constantes avecl'instruction Const. Cette convention
utilise un format mixte, danslequel les noms de cnstante mmmencent par le préfixe "con". Par exemple :
ConVotrePropreConstante

Conventions d'affedation de noms a desvariables

Pour améliorer lalisibilité & cohérence, utili sezdans votre code VBScript les préfixes présentés dans le tableau
suivant, avecdes noms de variable descriptifs.

Sous-type Préfixe Exemple
Bodean bin binTrouvé
Byte byt bytDonnéesRaster
Date (Time) dtm dtmDébut
Double dbl dblTolérance
Error err errNumOrdre
Integer int intQuantité
Long Ing IngDistance
Objea obj objCourant
Single sng sngMoyenne

String str strPrénom



Portée desvariables

Laportéedes variables dait toujours étre la plus petite possble. Les variables VBScript peuvent avoir la portée
suivante.

Portée Endroit de dédaration dela variable Visbilité
Niveau procédure  Procédure Event, Function ou Sub. (\j/é?j t;lrzgans laprocédure ou elle et
Niveau script Hors de toute procédure. ;Qﬁg € dans toutes les procedures du

Préfixes de portéede variable

Plus lataill e du script augmente, plusil devient indispensable de pouvoir diff érencier rapidement la portéedes
variables. Un préfixe d'une lettre placédevant le préfixe de type assure cete différenciation, sans trop augmenter la
taill e des noms de variable.

Portée Préfixe Exemple
Niveau procédure Aucun dblvVéocité
Niveau script S shinCalculEnCours

Noms descriptifsde variable @ de procédure

Le orps d'un nom de variable ou de procédure doit &tre composé de lettres minuscules et majuscules et déaire sa
fonction. En outre, les noms de procédure doivent commencer par un verbe, tel que InitialiserTableau ou
FermerDialogue.

Dansle @as de termeslongs ou fréquemment utili sés, il est préférable d'employer des abréviations normali sees pour
maintenir une longueur de nom raisonnable. Pour assurer lalisibilit é du code, il est généralement préférable

d'utili ser des noms de variable de moins de 32 caradéres. Lors de I'emploi d'abréviations, assurez-vous que cédl es-ci
sont cohérentes dans tout le script. Par exemple, I'utilisation aléaoire de Ctr et Compteur dans un script ou un
ensembl e de scripts peut créea une onfusion.

Conventions d'affedation de noms a des obj ets

Le tableau suivant présente les conventions recommandées pour les divers objets utili sables en programmation
VBScript.

Typed'objet Préfixe Exemple
Panneau 3D pnl pnlGroupe
Bouton animé ani aniBoiteALettre
Case a ocher chk chkLedureSeule
Liste modifiable, zone de li ste déroulante cbo chboAnglais
Bouton de mmmande cmd cmdQuitter
Boite de dialogue commune dig digFichierOuvrir
Cadre fra fraLangage
Barre de défil ement horizontale hsb hsbVolume
Image img imglcbne
Etiquette bl IblMessageAide
Ligne lin linvVerticde
Zonedeliste Ist IstCodesEmplois
Compteur spn spnPages
Zone de texte txt txtNom
Barre de défilement verticde vsb vshVitese

Curseur dd sdEchelle



Conventions pour lescommentaires dansle code

Toutes les procédures doivent commencer par un bref commentaire déaivant leur adion. Cette description doit
exclure les détail s de mise en cauvre (techniques employées) parce que caux-ci sont sujets a modification et
pourraient impaoser une gestion de mmmentaire inutile ou pire, devenir erronés. Lamise en cauvre est déaite par le
code lui-méme & d'éventuels commentaires sur une ligne.

Les arguments passés a une procédure doivent étre déaits lorsque leur fonction n'est pas évidente d quiils doivent
étre ompris dans une plage spéafique. Les valeurs de retour des fonctions et les variables modifiées par une
procédure, notamment par I'intermédiaire d'arguments de référence, doivent également étre déaites au début de
chaque procédure.

Les commentaires des en-tétes de procédure doivent inclure lestitres de sedion suivants. La sedion suivante, "Mise
en forme du code", vous présente des exemples.

Titrede section Contenu des commentaires
Objet Ce que fait la procédure (et non comment elle le fait).
. Liste de variables, contrdles, ou autres é éments externes dont |'état a une incidence sur cette
Commentaires .
procédure.
Effets Présentation de I'effet de la procédure sur les variables, contréles ou autres é éments
externes.

Expli cetion de tous les arguments non évidents. Entrez une ligne de ammmentaire distincte
pour chague agument.
Valeurs renvoyées Explication de lavaleur renvoyée

Entrées

N'oubliezpas:
e Pour chaque dédaration de variable importante, prévoyez un commentaire sur une ligne déaivant
|'utilisation.

e Lesnomsdes variables, contrbles et procédures doivent étre dairs pour que les commentaires sur une ligne
servent uniquement a fournir des détail s de mise en ceuvre mmplexe.

»  Entrez ai début de votre script une présentation générale, déaivant le script, énumérant les objets, les
procédures, les algorithmes, les boites de dialogue € les autres dépendances systéme. |l peut parfois étre
utile d'inclure un peu de pseudocode déaivant I'algorithme.

Miseen formedu code

Bien que lamise en forme doive refléter la structure logique € I'imbrication du code, il convient d'écnomiser au
maximum |'espace écan. Voici quelques conseils a cé égard :
e Mettezlesblocsimbriqués gandard en retrait de quatre espaces.
e Mettezles commentaires généraux d'une procédure en retrait d'un espace
e Maettezlesinstructions du plus haut niveau venant apres les commentaires généraux en retrait de quatre
espaces, chaque bloc imbriqué dant lui-méme mis en retrait de quatre espaces supplémentaires.

Le mde suivant est conforme aux conventions de wdage VBScript.
Vhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkhkhhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkhkhkhkhkkx
' Objet : Trouve la premiére occurrence d'un utilisateur
' spécifié dans le tableau ListeUtilisateurs.
' Entrées: strListeUltilisateurs(): liste des utilisateurs dans laquelle
effectuer la recherche.
' strUtilisateurCible: nom de I'utilisateur a rechercher.
' Retours: L'index de la premiére occurrence de strUtilisateurCible
' dans le tableau ListeUtilisateurs.
Si l'utilisateur cible est introuvable, renvoie -1.
Function intChercherUtilisateur (strListeUtilisateurs(), strUtilisateurCible)
Dimi ' Compteur de boucle.
Dim bInTrouvé ' Indicateur de cible trouvée
intChercherUtilisateur = -1
i =0 'Initialiser le compteur de boucle




Do While i <= Ubound(strListeUtilisateurs) and Not binTrouvé
If strListeUltilisateurs(i) = strUtilisateurCible Then
bInTrouvé = True ' Indicateur a True

intChercherUtilisateur =i ' Définir valeur retour compteur de
boucle
End If
i=i+1 'Incrément compteur de boucle
Loop

End Function

M sgBox, constantes

Les constantes ci-dessous nt utilisées aveclafonction M sgBox pour identifier les boutons et les icones qui
apparaisent sur une boite de message, ainsi que le bouton par défaut. En outre, la modalité de M sgBox peut étre
spéafiée Ces constantes étant intégrées dans VBScript, il n'est pas nécessaire des les définir pour les utiliser. Vous
pouvezlesinsérer nimporte ol dansle @de pour représenter les valeurs qui leur sont asociées.

Constante Valeur Description
vbOKOnly Affiche uniguement le bouton OK.

0
vbOKCancd 1 Affiche les boutons OK et Annuler.
vbAbortRetrylgnore 2 Affiche les boutons Abandon, Réessayer et | gnorer.
vbY esNoCancd 3 Affiche les boutons Oui, Non et Annuler.
vbYesNo 4 Affiche les boutons Oui et Non.
vbRetryCancd 5 Affiche les boutons Réessayer et Annuler.
vbCriticd 16 Affiche I'icbne Message aitique.
vbQuestion 32 Affiche l'icbne Demande d'avertisement.
vbExclamation 48 Affiche l'icbne M essage d'avertissement.
vblnformation 64 Affiche l'icbne Message d'information.
vbDefaultButtonl 0 Le premier bouton est le bouton par défaut.
vbDefaultButton2 256 L e deuxieme bouton est le bouton par défaut.
vbDefaultButton3 512 Letroisiéme bouton est le bouton par défaut.
vbDefaultButton4 768 Le quatriéme bouton est le bouton par défaut.

Boite modale pour |'appli caion. L'utilisateur doit répondre alabaite

de message avant de poursuivre le travail dans I'appli caion courante.

Boite modale pour le systéme. Sur les systémes Winl6, toutes les

applications nt suspendues jusqua ceque |'utilisateur réponde ala

vbSystemModal 4096 boite de message. Sur les systemes Win32, cette constante affiche
une boite de message modale pour I'appli caion, laquell e reste
toujours affichéequel que soit |e programme que vous utilisez

Les constantes suivantes ont utilisées aveclafonction M sgBox pour identifier le bouton sur lequel I'utilisateur a

cliqué. Ces constantes ont disponibles uniquement lorsque votre projet contient une référence plicite ala

bibli otheque de types contenant leurs définitions. Pour VBScript, vous devez dédarer ces constantes expli citement

dans votre mde.

Constante Valeur Description

vbApplicaionModal 0

vbOK 1 L'utilisateur a diqué sur OK.
vbCancd 2 L'utilisateur a diqué sur Annuler.
vbAbort 3 L'utilisateur a diqué sur Abandon.
vbRetry 4 L'utilisateur a diqué sur Réessayer.
vblgnore 5 L'utilisateur a diqué sur Ignorer.
vbYes 6 L'utilisateur a diqué sur Oui.

vbNo 7 L'utilisateur a diqué sur Non.



Chaine, constantes

Ces constantes étant intégrées dans VBScript, il n'est pas nécessaire de les définir pour les utili ser. Vous pouvezles
insérer n'importe ot dans le ade pour représenter les valeurs qui leur sont asociées.

Constante Valeur Description
vbCr Chr(13) Retour chariot.
VbCrLf Chr(13) et Chr(10) Combinaison de retour chariot et de saut de ligne.
vbFormFeed Chr(12) Saut de page ; pas pratique dans Microsoft Windows.
vbLf Chr(10) Saut de ligne.
. Chr(13) et Chr(10) Caradeére de nouvelle ligne spédfique alaplate-forme ; adapté a cHe-
vbNewLine ;
ou Chr(10) ci.
vbNullChar Chr(0) Caradére ayant lavaleur 0.
: Chaine ayant la Différent d'une chaine de longueur nulle ("") ; utili sé pour I'appel de
vbNullString .
valeur 0. procédures externes.
vbTab Chr(9) Tabulation horizontale.
vbVerticdTab Chr(12) Tabulation verticde ; non utiliséedans Microsoft Windows.

VarType, constantes

Ces constantes ont disponibles uniquement lorsque votre projet contient une référence explicite ala bibli otheque de
types contenant leurs définitions. Pour VBScript, vous devez dédarer ces constantes expli citement dans votre cde.
Constante Valeur Description

vbEmpty 0 Non initiali sé (par défaut)

vbNull 1 Ne contient pas de données valides
vblnteger 2 Sous-type Integer

vbLong 3 Sous-type Long

vbSingle 4 Sous-type Single

vbDouble 5 Sous-type Double

vbCurrency 6 Sous-type Currency

vbDate 7 Sous-type Date

vbString 8 Sous-type String

vbObjea 9 Objet

vbError 10 Sous-type Error

vbBooean 11 Sous-type Boodean

VbVariant 12 Variant (utilisé uniquement pour les tableaux de données de type Variant)
VbDataObjed 13 Objet d'accés aux domées
VbDedmal 14 Sous-type Decimal

VbByte 17 Sous-type Byte

VbArray 8192 Tableau

Liste des M ots clés de VBScript

Empty Fase Nothing Null
True

Empty

Le mot clé Empty est utili s& pour indiquer la valeur d'une variable non initialisée Cette valeur differe de lavaleur
Null.

Voir auss
Null

False

Le mot clé False aune valeur égale a0.

Voir auss
True



Nothing

Le mot clé Nothing dans VB Script est utilisé pour dissocier une variable objet de I'objet réd. Utili sezl'instruction
Set pour affecter Nothing & une variable objet. Par exemple::

Set MyObjed = Nothing

Plusieurs variables objets peuvent faire référence al méme objet réd. Quand Nothing est affedé aune variable
objet, cdle-ci nefait plus référence aunobjet réd. Quand plusieurs variables objets font référence a1 méme objet,
les ressources mémoire € systéme associées al'objet référencé par les variables ne sont libérées qu'une fois que
toutes les variables ont été définies sur Nothing expli citement en utilisant Set, ou impli citement aprés que laderniére
variable objet définie sur Nothing soit hors de portée

Voir auss
Dim, instruction | Set, instruction

Null

Le mot clé Null est utili sé pour indiquer gu'une variable ne cntient aucune donnéevalide. Cette valeur est
diff érente de la valeur Empty.

Voir auss
Empty

True

Le mot clé True aune valeur égale a-1.

Voir auss
False



Liste des Oprateursde VBScript

Priorité des opérateurs

Quand plusieurs opérations ont lieu dans une expression, chague partie est évaluée ¢ résolue dans un ordre
prédéterminé. Cet ordre est connu sous le nom de priorité des opérateurs. Des parenthéses peuvent étre utilisées pour
annuler |'ordre de priorité d forcer I'évaluation de cetaines parties d'une expresson avant d'autres. Les opérations
entre parenthéses ont toujours effeduées avant cdles qui nele sont pas. A l'intérieur des parenthéses, cependant, la
priorité normale des opérateurs est conservée

Quand des expresgons contiennent des opérateurs de plusieurs caégories, |es opérateurs arithmétiques ont évalués
d'abord, puisles opérateurs de comparaison et enfin les opérateurs logiques. Les opérateurs de comparai son ont tous
laméme priorité: ils ont évalués de gauche adroite dans I'ordre de leur apparition. Les opérateurs arithmétiques et
logiques nt évalués dans I'ordre de priorité suivant :

Arithmétique Comparaison Logique

Négation (-) Egalité (=) Not

Elévation a une puissance (") Inégalité (<>) And

Multi pli cation et division (*, /) Inférieur & (<) Or

Division entiére (\) Supérieur a (>) Xor

Modulo arithmétique (Mod) Inférieur a ou égal a (<=) Eqv
Additi on et soustradion (+, -) Supérieur aou égal a (>=) Imp
Concaeénation de cheines (&) I1s&

Lorsqu'une multi pli cation et une division apparaisent dans la méme expresson, chaque opération est eff ectuéeen
fonction de son ordre d'apparition, en partant de la gauche de I'expresson. Il en de méme, lorsquune addition et une
soustradion apparaissent dans une expresson.

L'opérateur de mncaénation de chaine (&) n'est pas un opérateur arithmétique. 1l n'est pas prioritaire par rappart
aux opérateurs arithmétiques mais est traité avant tous les opérateurs de comparaison. L'opérateur s est un opérateur
de comparaison entre des références a des objets. || ne compare pas des objets ni leurs valeurs ; il contréle
uniquement si deux références s rappartent au méme objet.

Liste des opérateurs

Opérateurs arithmétiques
Opérateurs utilisés pour eff ectuer des cdculs mathématiques.

Opérateur d'affedation
Opérateur utilisé pour affeder une valeur a une propriété ou a une variable.

Opérateurs de mmparaison
Opérateurs utili sés pour eff ectuer des comparaisons.

Opérateurs de mncaénation
Opérateurs utili sés pour combiner des chaines.

Opérateurs logiques
Opérateurs utilisés pour eff ectuer des opérations logiques.

+ (addition), opérateur

Eff ectue |la somme de deux nombres.

result = expressionl + expression2
Arguments

result

Toute variable numérique.
expressonl

Toute expresson.



expresson2

Toute expresson.

Notes

Sil vous est possible d'utiliser I'opérateur + pour concaténer deux chaines de caadeéres, il est néanmoins préférable
d'utili ser I'opérateur & pour la cncaténation afin d'éliminer toute ambiguité e de fournir un code cmpréhensible en
[ui-méme.

Si vous utili sezl'opérateur +, il vous raparfois difficile de déterminer si une aldition ou une ncaténation de
chaine se produira.

Le sous-type sous-jacent des expressions détermine le ammportement de I'opérateur + de la maniére suivante :

S aors

Les deux expressons ont numériques Add.

Les deux expressons ot des chaines Concatenate.

Une expression est numérique d l'autre est une chaine Add.

Si I'une des expressions ou les deux sont Null, result est Null. Si les deux expressons ont Empty, result est un sous-
type Integer. Toutefois, si une seule des expressions est Empty, |'autre expresson est renvoyéeinchangée omme
result.

Voir ausd
&, opérateur | -, opérateur | Opérateurs arithmétiques | Opérateurs de mncaénation | Priorité des opérateurs | Liste
des opérateurs

And, opérateur

Effectue la conjonction logique de deux expressions.

result = expressionl And expresson?2

Arguments

result

Toute variable numérique.

expressonl

Toute expresson.

expresson2

Toute expresson.

Notes

Si, et seulement si, les deux expressons produisent lavaleur True, result est True. Si I'une ou |'autre produit |a
valeur False, result est False. Letableau suivant illustre la maniéere dont result est déterminé :

Si expressonl est et expression2 est result est
True True True

True False False

True Null Null

False True False

False False False

False Null False

Null True Null

Null False False

Null Null Null

L'opérateur And effedue aussi une comparaison binaire des bits de position identique dans deux expressons
numeériques et définit le bit correspondant dans result d'aprés la table de vérité suivante :

Si le bit dans expressionl est et |e bit dans expression2 est result est
000
010
100
111

Voir auss



Opérateurs logiques | Not, opérateur | Priorité des opérateurs | Liste des opérateurs | Or, opérateur | Xor, opérateur

= (affedation), opérateur

Affede une valeur a une variable ou a une propriété.

variable = value

Arguments

variable

Toute variable ou propriété qui peut étre définie.

value

Toute variable numérique ou chaine, constante ou expression.

Notes

Le nom a gauche du signe égal peut représenter une variable scadaire smple ou unélément d'un tableau. Les
propriétés a gauche du signe &al sont cdles pour lesguell es I'éaiture est autoriséeau moment de I'exécution.

Voir ausd
Opérateurs de comparaison | Priorité des opérateurs | Liste des opérateurs | Set, instruction

& (concaénation), opérateur

Forcela mncaénation de chaines de deux expressions.

result = expressionl & expression2

Arguments

result

Toute variable.

expressonl

Toute expresson.

expresson2

Toute expresson.

Notes

Chaque fois qu'une expression n'est pas une chaine, elle est convertie en un sous-type String. Si les deux expressions
sont Null, result est aussi Null. Toutefois, S une seule expresson est Null, cette expression est traitée @mme une
chaine de longueur nulle lorsquell e est concaénéeavecl'autre expresson. Toute expresson Empty est également
traitée @mme une chaine de longueur nulle.

Voir auss
Opérateurs de mncaténation | Priorité des opérateurs | Liste des opérateurs

/ (division), opérateur

Effectue la division entre deux nombres et renvoie un résultat avirgule flottante.

result = numberl/number2
Arguments

result

Toute variable numérique.
numberl

Toute expresson numérique.
number2

Toute expresson numérique.
Notes

Si une ou les deux expressons nt des expressons Null, result est Null. Toute expresson Empty est traitée @mme
0.

Voir auss
*, opérateur |\, opérateur | Opérateurs arithmétiques | Priorité des opérateurs | Liste des opérateurs

Eqv, opérateur

Effectue une éuivalencelogique de deux expressons.

result = expressionl Eqv expresson2



Arguments

result

Toute variable numérique.

expressonl

Toute expresson.

expresson2

Toute expresson.

Notes

Si I'une ou l'autre expression est Null, result est Null également. Si aucune des expressions n'est Null, result est
déterminé en fonction du tableau suivant :

Si expressonl est et expression2 est result est
True True True

True False False

False True False

False False True

L'opérateur Eqv effecdue une comparaison binaire des bits ayant une paosition identique dans deux expressons
numériques, et définit le bit correspondant dans result d'apreés latable de vérité suivante :

Si le hit dans expressionl est et si |e bit dans expresson2 est result est
001
010
100
111

Voir auss
Imp, opérateur | Opérateurs logiques | Priorité des opérateurs | Liste des opérateurs

A (élévation ala puissance), opérateur

Eléve un rombre ala puissance de I'exposant indiqué.

result = number"exponent

Arguments

result

Toute variable numérique.

number

Toute expresson numérique.

exponent

Toute expresson numerique.

Notes

number ne peut étre négatif que s exponent est une valeur en nombre entier. Quand plusieurs é évations aune
puissance sont effeduées dans une méme expresson, |'opérateur " est évalué amesure qu'il est rencontré, de gauche
adroite.

Si number ou exponent sont des expressons Null, result est aussi Null.

Voir auss
Opérateurs arithmétiques | Priorité des opérateurs | Liste des opérateurs

Imp, opérateur

Effectue une implication logique entre deux expressions.

result = expressionl I mp expresson2
Arguments

result

Toute variable numérique.
expressonl

Toute expresson.

expresson2

Toute expresson.



Notes
Le tableau suivant illustre la maniére dont est déterminé |'élément result :

Si expressonl est et expression2 est Alors result vaut
True True True

True False False

True Null Null

False True True

False False True

False Null True

Null True True

Null False Null

Null Null Null

L'opérateur Imp effecdue une comparaison binaire des bits de positi on identique dans deux expressons numériques
et définit le bit correspondant dans result d'apres la table suivante :

Si le bit dans expressionl est et le bit dans expression2 est Alors result vaut
001
011
100
111

Voir auss
Eqv, opérateur | Opérateurs logiques | Priorité des opérateurs | Liste des opérateurs

\ (division entiére), opérateur

Eff ectue la division de deux nombres et renvoie e résultat sous forme de nombre entier.

result = number1\number2

Arguments

result

Toute variable numérique.

numberl

Toute expresson numérique.

number2

Toute expresson numérique.

Notes

Avant d'effecuer ladivision, les expressions numériques ont arrondies en expresson de sous-type Byte, Integer ou

Long.
Si une expression est Null, result est également Null. Toute expresson qui est Empty est traitée @mme 0.

Voir auss
*, opérateur |/, opérateur | Opérateurs arithmétiques | Priorité des opérateurs | Liste des opérateurs

I's, opérateur

Compare deux variables de référence aun objet.

result = objedl Isobjed2

Arguments

result

Toute variable numérique.

objeal

Tout nom d'objet.

objea2

Tout nom d'objet.

Notes

Si objedl et objed? font tous deux référence au méme objet, result est True; s tel n'est pasle ca, result est False.
Il existe plusieurs maniéres de faire en sorte que deux variables fassent référence au méme objet.



Dans|'exemple suivant, A a &é défini pour faire référence a1 méme objet que B :

SetA=B
Dans |'exemple suivant, A et B font référence au méme objet que C :

SetA=C
SetB=C

Voir auss
Opérateurs de mmparaison | Priorité des opérateurs | Liste des opérateurs

Mod, opérateur

Eff ectue la division de deux nombres et renvoie seulement le reste.

result = numberl Mod number2

Arguments

result

Toute variable numérique.

numberl

Toute expresson numeérique.

number2

Toute expresson numerique.

Notes

L'opérateur modulo, ou reste, divise numberl par number2 (en arrondissant en entiers les nombres en virgules
flottantes) et ne renvoie que le reste omme result. Par exemple, dans I'expression suivante, A (qui est |'élément
result) est égal a 5.

A =19Mod 67
Si toute expression est Null, result est auss Null. Toute expresson qui est Empty est traitée @mme 0.

Voir auss
Opérateurs arithmétiques | Priorité des opérateurs | Liste des opérateurs

* (multi pli cation), opérateur

Multi pli e deux nombres.

result = number1*number2
Arguments

result

Toute variable numérique.
numberl

Toute expresson numérique.
number2

Toute expresson numérique.
Notes

Si une ou les deux expressons Dt des expressons Null, result est Null. Si une expression est Empty, elle est traitée
comme Sil sagissait de 0.

Voir auss
\, opérateur | Opérateurs arithmétiques | Priorité des opérateurs | Liste des opérateurs

Not, opérateur

Eff ectue la négation logique d'une expression.

result = Not expression
Arguments

result

Toute variable numérique.
expresson

Toute expresson.

Notes



Letableau suivant illustre la maniére dont I'élément result est déterminé :

Si expresson est alors result vaut
True False

False True

Null Null

Deplus, I'opérateur Not inverse les valeurs de bit de toute variable & définit le bit correspondant dans result d'aprés
latable suivante:

Bit dans expresson Bit dans result
01
10

Voir auss
And, opérateur | Opérateurs logiques | Priorité des opérateurs | Liste des opérateurs | Or, opérateur | Xor, opérateur

Or, opérateur

Effectue |'opération logique de digonction sur deux expressions.

result = expressionl Or expression2
Arguments

result

Toute variable numérique.
expressonl

Toute expresson.

expresson2

Toute expresson.

Notes

Si une ou les deux expressons produisent lavaleur True, result vaut True. Le tableau suivant illustre la maniére dont
result est déterminé:

Si expressonl est et expression2 est alors result vaut
True True True

True False True

True Null True

False True True

False False False

False Null Null

Null True True

Null False Null

Null Null Null

L'opérateur Or effedue aussi une comparaison binaire des bits de positi on identique dans deux expressons
numériques et définit le bit correspondant dans result d'aprés latable suivante :

Si le hit expressonl est et le bit dans expresson2 est alors result vaut
000
011
101
111

Voir auss
And, opérateur | Opérateurs logiques | Not, opérateur | Priorité des opérateurs | Liste des opérateurs | Xor, opérateur

- (soustradtion), opérateur

Effectue la diff érence antre deux nombres ou indique la valeur négative d'une expression numérique.

Syntaxe 1
result = numberl-number2



Syntaxe 2

-number

Arguments

result

Toute variable numérique.

number

Toute expresson numérique.

numberl

Toute expresson numérique.

number2

Toute expresson numérique.

Notes

Dansla syntaxe 1, I'opérateur - est |'opérateur de soustraction arithmétique utilisé pour trouver la différence atre
deux nombres. Dans la syntaxe 2, |'opérateur - est utilisé mmme opérateur de négation unaire pour indiquer la
valeur négative d'une expresson.

Si une ou les deux expressons nt des expressons Null, result est Null. Si une expression est Empty, elle est traitée

comme sil sagissait de0.

Voir auss
+, opérateur | Opérateurs arithmétiques | Priorité des opérateurs | Liste des opérateurs

Xor, opérateur

Effectue I'opération logique d'exclusion sur deux expressons.

result = expressionl Xor expresson2

Arguments

result

Toute variable numérique.

expressonl

Toute expresson.

expresson2

Toute expresson.

Notes

Si une, et une seule, de ces expressons produit la valeur True, result vaut True. Toutefois, si ['une ou l'autre
expresson est Null, result vaut également Null. Si aucune expresson n'alavaleur Null, I'élément result est
déterminé conformément au tableau suivant :

Si expressonl est et expression? est alors result vaut
True True False

True False True

False True True

False False False

L'opérateur Xor effedue aussi une comparaison binaire des bits de positi on identique dans deux expressons
numériques et définit le bit correspondant dans result d'aprés latable suivante :

Si le bit dans expressionl est et le bit dans expression2 est alors result vaut
000
011
101
110

Voir auss
And, opérateur | Opérateurs logiques | Not, opérateur | Priorité des opérateurs | Liste des opérateurs | Or, opérateur

Autres opérateurs




Opérateursarithmétiques
A, opérateur

*, opérateur
/, opérateur
\, opérateur
Mod, opérateur
+, opérateur

-, Opérateur

Opérateursde omparaison
Utili sés pour comparer des expressons.

result = expressionl comparisonoperator expresson2

result = objedl Isobjed2

Arguments

result

Toute variable numérique.

expresson

Toute expresson.

comparisonoperator

Tout opérateur de comparaison.

objea

Tout nom d'objet.

Notes

L'opérateur |Is comporte une fonctionnalit é de comparaison spédfique qui différe des autres opérateurs énumérés
dans le tableau suivant. Ce tableau contient une liste des opérateurs de comparai son et des conditi ons quii
déterminent si lavaleur de result est True, False ou Null :

Opérateur Description Trues Falses Null s

< Inférieur a expressonl < expression2 expressionl >= expression2 expressonl ou expresson2 = Null

<= |nférieur ou égal a expressionl <= expression2 expressionl > expresson2 expressonl ou expresson2 = Null
> Supérieur a expressionl > expresson2 expressonl <= expresgon2 expressonl ou expresson2 = Null

>= Supérieur ou égal a expressonl >= expresson2 expressonl < expression2 expressionl ou expresson2 = Null
= Egal & expressonl = expresson2 expressonl <> expression2 expressionl ou expression2 = Null

<> Différent de expressionl <> expresson2 expressonl = expresson2 expresgonl ou expresson2 = Null

Lorsgue vous comparez deux expressions, il n'est pas toujours fadle de déterminer s elles ont é&é comparées comme
nombres ou comme chaines.

Le tableau suivant déait la maniére dont les expressons nt comparées, ou ce qui résulte de la momparaison, en
fonction du sous-type sous-jacent :

S dors

Les deux expressons ont numériques Effedue une comparaison numérique.

Les deux expressons ont des chaines Effedue une cmmparaison de dhaines

Une expression est numérique ¢ l'autre est une chaine L'expresson numérique est inférieure al'expression de
chaine.

Une expression est Empty et 'autre est numérique Effecue une cmparaison numérique, en uilisant 0 comme
expresson Empty.

Une expression est Empty et I'autre est une dhaine Effedue une comparaison de dhaine, en utilisant une chaine de
longueur nulle (") comme expresson Empty.

Les deux expressons ©nt Empty Les expressions ont égales.

Voir auss
=, opérateur | Is, opérateur | Priorité des opérateurs | Liste des opérateurs



Opérateursde mncaténation
&, opérateur

+, opérateur

Opérateurslogiques
And, opérateur

Not, opérateur
Or, opérateur

Xor, opérateur



Listedes|nstructions de VBScript

Call Class Const Dim
Do...Loop Erase Exeaute ExeauteGlobal
Exit For Each...Next For...Next Function
If...Then.. Else On Error Option Explicit Private
Property Get Property Let Property Set Public
Randomize ReDim Rem Seled Case
Set Sub While...Wend With

Call, instruction

Transfére le cntréle aune procédure Sub ou Function.

[Call] name [argumentlist]

Arguments

Call

Mot clé faaultatif ; s spédfié, vous devez mettre agumentlist entre parenthéses. Par exemple :
Call MyProc(0)

name
Nom de la procédure d'appel.
argumentli st

Liste, délimitéepar des virgules, de variables, de tableaux ou d'expressons transmises a la procédure.

Notes

Vous n'étes pas obli gé d'utili ser le mot clé Call quand vous appelez une procédure. Toutefois, si vous utilisezle mot
clé Call pour appeler une procédure exigeant des arguments, argumentlist doit étre placé etre parenthéses. Si vous
omettezle mot clé Call, vous devezaussi omettre les parenthéses délimitant argumentlist. Si vous utili sezla syntaxe
Call pour appeler toute fonction intrinségque ou définie par I'utilisateur, la valeur renvoyéede lafonction est ignorée

Call MyFunction("Bonjour")

Function MyFunction(text)
MsgBox text

End Function

Class, instruction

Dédarele nom d'une dasse, ainsi que la définition des variables, des propriétés et des méthodes qui Sappliquent ala
clas=.

Class name

statements
End Class
Arguments
name
Requis. Nom de la dasse ; respede les conventions gandard daffedation de noms de variable.
statements
Reguis. Une ou plusieurs instructions définissant les variables, les propriétés et les méthodes de la dass.
Notes
Dans unbloc Class les membres ont dédarés Private ou Public par I'intermédiaire des instructions de dédarations
appropriées. Tout élément dédaré ammme Private et visible seulement dans e bloc Class En revanche, tout
élément dédaré comme Public est visible dans|e bloc Class et également par le ade al'extérieur du bloc Class
Tout éément qui n'est pas dédaré de fagon explicite, c'est-a-dire dont le statut est Private ou Public, prend le statut
Public par défaut. Les procédures (Sub ou Function) dédarées Public dansle bloc de la dasse deviennent des
méthodes de la dasse. Les variables Public sont des propriétés de la dasse, tout comme les propriétés expli citement
dédarées comme utilisant les propriétés Property Get, Property Let et Property Set. Les propriétés et les méthodes
par défaut de la dasse sont indiquées par le mot clé Default. Reportezvous aux rubriques de chaque instruction de
dédaration pour plus dinformations sur le fonctionnement du mot clé.

Voir auss



Dim, instruction | Function, instruction | Private, instruction | Property Get, instruction | Property Let, instruction |
Property Set, instruction | Public, instruction | Set, instruction | Sub, instruction

Const, instruction

Dédare des constantes destinées a remplace desvaleurslittérales.

[Public | Private] Const constname = expresson

Arguments

Public

Faaultatif. Mot clé utili sé au niveau du script pour dédarer des constantes accessibles dans toutes |es procédures de
tousles <ripts. Interdit dans les procédures.

Private

Faaultatif. Mot clé utili sé au niveau script pour dédarer des constantes accessbles uniquement dans le script ot la
dédaration est effeduée Interdit dansles procédures.

constname

Nom de la constante ; respede les conventions gandard dattribution de nom de variable.

expresson

Littéral ou autre mnstante, ou toute ambinaison incluant tous les opérateurs arithmétiques ou logiques, a
I'exception dels.

Notes

Les constantes ont publi ques par défaut. A I'intérieur des procédures, elles sont toujours privées et leur visibilit € ne
peut pas étre modifiée Dans un script, lavisibilité par défaut d'une mnstante de niveau script peut étre modifiée a
I'aide du mot clé Private.

Pour combiner plusieurs dédarations de mnstante sur laméme ligne, séparez dhague affedation de mnstante par
ure virgule. Lorsgue des dédarations de monstante sont combinées de cete maniére, I'emploi éventuel d'un mot clé
Public ou Private sapplique atoutes ces dédarations.

Vous ne powez pas utili ser des variables, des fonctions définies par |'utili sateur ou des fonctions VB Script
intrinseques (tell es que Chr) dans des dédarations de cnstante. Par définition, ell es ne peuvent pas étre des
constantes. Vous ne powez pas non plus crée de mnstantes a partir d'une expresson impliquant un opérateur, c'est-
adire que seules les constantes smples ont autorisées. L es constantes dédarées dans une procédure Sub ou
Function sont locdes & cete procédure. Une cmnstante dédarée a'extérieur d'une procédure est définie pour
I'ensemble du script dans lequel elle est dédarée Vous pouvez utiliser des constantes a tout endroit ou vous powez
employer une expression. Le code suivant illustre |'utili sation de I'instruction Const :

Const MyVar =459 ' Lesconstantes ont publi ques par défaut.

Private Const MyString ="AIDE" ' Dédare les constantes privées.

Const MyStr = "Bonjour", MyNumber = 3.4567 ' Dédare plusieurs constantes sur laméme ligne.

Remarque Les constantes peuvent documenter automatiquement vos <ripts et en simplifier la modification.
Contrairement aux variables, les constantes ne peuvent pas étre modifiées acadentell ement pendant |'exécution de
votre script.

Voir auss
Dim, instruction | Function, instruction | Private, instruction | Public, instruction | Sub, instruction

Dim, instruction

Dédare des variables et al oue I'espacede stockage.

Dim varname][([ subscripts])][ , varname|([ subscripts])]] - - .

Arguments

varname

Nom de lavariable ; respede les conventions standard daff edation de nom a des variables.

subscripts

Dimensions d'une variable tableau ; jusqua 60 dmensions multiples peuvent étre dédarées. L'argument subscripts
utilise la syntaxe suivante :

upperbound [,upperbound] . . .

Lalimite inférieure d'un tableau est toujours zéro.

Notes



Les variables dédarées avec Dim au niveau du script sont disponibles pour toutes les procédures contenues dans le
script. Les variables de niveau procédure, ne sont disponibles que dans la procédure.

Vous pouvezaussi utiliser I'instruction Dim avec des parenthéses vides pour dédarer un tableau dynamique. Une
fois cette dédaration effectuée utilisezl'instruction ReDim al'intérieur d'une procédure pour définir le nombre de
dimensions et d'éléments contenus dans le tableau. Si vous essayez de dédarer de nouveau une dimension pour une
variable tableau dont lataill e a éé spédfiée eplicitement dans une instruction Dim, une ereur se produit.

Remarque Si vous utili sezl'instruction Dim al'intérieur d'une procédure, il est couramment accepté, dansla
pratique générale de programmation, de place I'instruction Dim au commencement de la procédure.
L'exemple d-dessousillustre I'utili sation de I'instruction Dim :

DimNames(9) 'Dédareuntableas a10 éléments.
Dim Names() ' Dédare un tableau dynamique.
Dim MyVar, MyNum ' Dédare deux variables.

Voir ausd
Private, instruction | Public, instruction | ReDim, instruction | Set, instruction

Do...Loop, instruction

Répete un bloc d'instructions tant qu'une cndition est True ou jusqu'a cequune cndition devienne True.

Do [{While | Until} condition]
[statements]
[Exit Do)
[statements]
Loop
Vous pouvezaussi utiliser la syntaxe suivante :

Do

[statements]

[Exit Do]

[statements]
Loop[{While | Until} condition]
Arguments
condition
Expresson numérique ou expression de chaine qui est True ou False. Si condition est Null, I'&lément condition est
traité omme False.
statements
Une ou plusieurs instructions qui sont répétées tant que I'élément condition est True, ou jusgua cequil | e devienne.
Notes
L'instruction Exit Do ne peut étre utiliséeque dans une structure de cntrdle Do...Loopafin de propaser une solution
alternative pour quitter une instruction Do...Loop. Vous pouvez place autant d'instructions Exit Do que vous voulez
nimporte ot dans I'instruction Do...Loop. Souvent utilisée aecl'évaluation d'une condition (par exemple,
I'instruction If...Then), I'instruction Exit Do transfére le cntréle al'instruction qui suit immédiatement Loop.

Quand elle est utili sée a'intérieur dinstructions Do...Loopimbriquées, I'instruction Exit Do transfére le mntréle a
laboucle situéeau niveau d'imbrication supérieur a céui de laboucle dans laguell e dle se déroule.

L'exemple d-dessousillustre I'utili sation de I'instruction Do...Loop:

Do Until DefResp = vbNo
MyNum=Int (6 * Rnd + 1) 'Génére un entier alé&oire entre 1 et 6.
DefResp = MsgBox (MyNum & " Voulez-vous un autre nombre?’, vbY esNo)
Loop

Dim Check, Counter
Check = True: Counter =0 ' Initialise les variables.
Do ' Boucle externe.
Do While Counter <20 ' Boucleinterne.
Counter = Counter + 1 ' Incrémente le compteur.



If Counter =10Then 'Sila mndition vaut True...
Ched = False ' Affede lavaleur False al'indicateur.
Exit Do " Quitte la boucle interne.
End If
Loop
LoopUntil Check = False ' Quitte immédiatement la boucle externe.

Voir auss
Exit, instruction | For...Next, instruction | Whil e...Wend, instruction

Erase, instruction

Réiniti alise les éléments des tableaux de taill e fixe d libére |I'espacede stockage des tableaux dynamiques.

Erase aray
L'argument array est le nom de lavariable tableau a efface.

Notes

Il est important de savoir sil sagit d'un tableau de taill e fixe (ordinaire) ou dynamique, car le cmmportement de
I'instruction Erase varie selon le type de tableau. L'instruction Erase ne récupére pas de mémoire pour les tableaux
detaill e fixe. L'instruction Erase définit |es éléments d'un tableau de taill e fixe de la fagon suivante :

Type de tableau Effet de I'instruction Erase sur les éléments d'un tableau de taill e fixe
Tableau numérique fixe Définit chague éément aveclavaleur zéo.

Tableau de chaines fixe Définit chague dément avecune chaine de longueur nulle (™).
Tableau d'objets Définit chaque éément aveclavaeur spédale Nothing.

L'instruction Erase libére la mémoire utili séepar les tableaux dynamiques. Avant que votre programme puisse a
nouveal faire référence al tableau dynamique, vous devez dédarer de nouveau les dimensions des variables du
tableau en uilisant une instruction ReDim.

L'exemple d-desusillustre I'utili sation de I'instruction Erase.

Dim NumArray(9)

Dim DynamicArray()

ReDim DynamicArray(9) ' Allouer I'espacede stockage.

Erase NumArray ' Chague dément est réinitialise.

Erase DynamicArray ' Libérer lamémoire utiliséepar le tableau

Voir ausd
Dim, instruction | Nothing | ReDim, instruction

Execute, instruction

Exéaute une ou plusieurs instructions gédfiées.

Exeaute statement

L'argument statement représente toute expresson de chaine antenant une ou plusieurs instructions a exéauter. Pour
séparer des instructions multi ples dans |'argument statement, utilisezle symbole deux-points (:) ou insérezdes suts
delignes.

Notes

Dans VBScript, I'expression x =y peut étre interprétéede deux maniéres diff érentes. La premiére est de mnsidérer
quil sagit d'une instruction permettant d'affeder lavaleur y ax. La deuxiéme implique que I'expression recherche si
x ety ont laméme valeur. Si c'est le c¢a, result prend lavaleur True. Dans le s contraire, result prend la valeur
False. L'instruction Execute utilise toujours la premiére interprétation, alors que l'instruction Eval utilise toujoursla
deuxiéme.

Comme toute procédure, la portéede la nouvell e procédure et globale ; elle hérite ansi de tous les éléments de
portéeglobale. En revanche, son contexte ne fait pas partie de la portéeglobale, elle peut donc &re exéautée
seulement dans le contexte de la procédure ou I'instruction Execute est apparue. Cependant, si cette instruction
Exeaute est appelée al'extérieur d'une procédure (C'est-a-dire, dans le calre de la portéegénérale), la procédure



hérite de tout ce qui setrouve dans la portéeglobale, mais ell e peut également étre gopeléede toute part puisque le
contexte est global. L'exemple suivant illustre ce omportement :

Dim X 'Dédarer X globalement.
X ="Global" 'Affedeunevaeur alavaleur X globae.
Sub Procl 'Dédare laprocédure.
DimX 'Dédare X locdement.
X ="Locd" 'Affedeunevaeuralavaeur X locde.
' L'instruction Exeaute aééici une
' procédure qui, lorsqu'ell e est appelée imprime X.
"Elleimprimelavaleur X globale ca Proc2
" hérite des éléments de portéeglobale.
Exeaute "Sub Proc2: Print X: End Sub"
Print Eval("X") ' Imprimelavaleur X locde.
Proc2 ' Appelle Proc2 danslaportéede Procl.
End Sub
Proc2 ' Cette ligne provoque une areur car
' Proc2 n'est pas disponible hors de Procl.
Procl 'AppelleProcl.
Exeaute " Sub Proc2: Print X: End Sub"
Proc2 ' Cet appel réusst car Proc2
" est maintenant disponible global ement.
L'exemple suivant montre comme l'instruction Exeaute peut étre réécite de sorte qu'il n'est pas nécessaire de place
laprocédure etiere entre guillemets :

S="8ub Proc2" & vbCrLf
S=S&" Print X" & vbCrLf
S=S& "End Sub"

Exeaute S

Voir ausd
Eval, fonction | ExecuteGlobal, instruction

ExecuteGlobal, instruction

Exéaute une ou plusieurs instructions édfiées dans |'espacede nom global d'un script.

ExeauteGlobal statement
L'argument statement est une expresson de chaine mntenant une ou plusieursinstructions & exécuter. Insérez
plusieurs instructions dans I'argument statement, en les $parant par deux points (;) ou des sauts de lignes intégreés.

Notes

Dans VBScript, x =y peut étre interprété de deux maniéres. La premiére correspond a une instruction d'affedation,
ou lavaeur dey est affedée ax. La seconde interprétation est une expression qui teste s x et y ont la méme valeur.
Si c'est le ca, result prend lavaleur True ; dansle ca contraire, result prend la valeur False. L'instruction
ExeauteGlobal utilise toujours la premiére interprétation, tandis que la méthode Eval adopte la deuxiéme.

L'ajout de procédures et de dasses au moment de I'exéaution peut savére trés utile, mais comporte le risque
d'éaaser des variables globales et fonctions existantes. Ceci pouvant causer d'importants problémes de
programmation, le plus grand soin est nécessaire lors de |'utili sation de I'instruction ExecuteGlobal. Si vous n'avez
pas a accéler aune variable ou a une fonction en dehors d'une procédure, utilisez|'instruction Exeaute qui affede
uniquement le nom d'espacede la fonction appel ante.

L'exemple suivant illustre I'utilisation de I'instruction ExeauteGlobal :

Dim X ' Dédare X globalement.
X ="Global" 'Affedeunevaleuralavaleur X globale.
Sub Procl 'Dédare laprocédure.
DimX 'Dédare X locdement.
X ="Locd" 'Affedeunevaeuralavaeur X locde.
' L'instruction Execute aéeici une procédure



" qui, lorsqu'ell e est appelég affiche X.
'Elle dfichelavaleur X globale ca Proc2
" hérite des éléments de portéeglobale.
ExeauteGlobal "Sub Proc2: Print X: End Sub”
Print Eval("X") ' Affichelavaleur X locde.
Proc2 ' Appelle Proc2 danslaportéeglobale,
'"Global" éant affiché.
End Sub
Proc2 ' Cette ligne provoque une areur car
' Proc2 n'est pas disponible hors de Procl.
Procl " Appelle Procl.
Exeaute " Sub Proc2: Print X: End Sub"
Proc2 ' Cet appel réusst car Proc2
' est maintenant disponible globalement.
L'exemple d-dessous montre comment I'instruction ExecuteGlobal peut étre réécite pour qu'il ne soit pas nécessaire
de place laprocédure atiére entre guillemets:

S="Sub Proc2" & vbCrLf
S=S&" Print X" & vbCrLf
S=S& "End Sub"
ExeauteGlobal S

Exit, instruction

Quitte unbloc du code Do...Loop, For...Next, Function ou Sub.

Exit Do

Exit For

Exit Function

Exit Property

Exit Sub

La syntaxe de I'instruction Exit prend les formes siivantes :

Instruction Description

Exit Do Fournit un moyen de quitter une instruction Do...Loop. Elle ne peut étre utiliseequal'intérieur d'une
instruction Do...Loop. Exit Do transfére le mntréle al'instruction suivant I'instruction Loop. Quand elle est utilisée
dans des instructions Do...Loopimbriquées, l'instruction Exit Do transfére le cntrble alaboucle située al niveau
d'imbrication supérieur a caui de laboucle dans laquell e dle se produit.

Exit For Fournit un moyen de quitter une boucle For. Elle ne peut étre utili séeque dans une boucle For...Next ou For
Ead...Next. Exit For transfére le mntréle al'instruction suivant I'instruction Next. Quand €elle est utiliséedans des
boucles For imbriquées, I'instruction Exit For transfére le mntréle alaboucle situéeau niveau dimbrication
supérieur a céui de laboucle dans laquell e dle se produit.

Exit Function Quitte immédiatement la procédure Function dans laquell e dle gparalt. L'exécution se poursuit avec
I'instruction suivant I'instruction ayant appel€ la procédure Function.

Exit Property Quitte immédiatement la procédure Property dans laguell e dle gparait. L'exéaution se poursuit avec
I'instruction suivant I'instruction ayant appel€ la procédure Property.

Exit Sub Quitte immédiatement la procédure Sub dans laquell e dle goparait. L'exécution se poursuit avec
I'instruction suivant I'instruction ayant appel € la procédure Sub.

L'exemple d-desousillustre I'utili sation de I'instruction Exit :

Sub RandomLoop
Dim |, MyNum
Do 'Boucleinfinie.
For 1 =1To 1000 'Boucler 1000 fois.
MyNum = Int(Rnd * 100) ' Générer des nombres aléatoires.
Seled Case MyNum ' Evaluer le nombre déaoire.
Case 17: MsgBox "Case 17"
Exit For 'S 17, sortir de For...Next.
Case 29: MsgBox "Case 29"
Exit Do 'Si 29, sortir de Do...Loop.
Case 54: MsgBox "Case 54"



Exit Sub ' Si 54, sortir de la procédure Sub.
End Seled
Next
Loop
End Sub

Voir auss
Do...Loop ingtruction | For Each...Next, instruction | For...Next, instruction | Function, instruction | Sub, instruction

For Each...Next, instruction

Répéte un groupe d'instructions pour chague dément d'un tableau ou d'une lledion.

For Each element In group

[statements]

[Exit For]

[statements]
Next [element]
Arguments
element
Variable employéepour effecuer une itération sur les éléments de la olledion ou du tableau. Pour les coll edions,
I'argument element peut uniquement étre une variable de type Variant, une variable de type Objed générique, ou
nimporte quell e variable d'objet Automation spéafique. Pour les tableaux, I'argument element peut étre uniquement
une variable de type Variant.
group
Nom d'une olledion d'objets ou d'un tableau.
statements
Une ou plusieurs instructions pouvant étre exécutées sur chague dément d'un goupe indiqué par group.
Notes
Le bloc dinstruction For Each peut étre tapé si |'entité group comporte ai moins un éément. Une foislaboucle,
toutes lesinstructions de céle-ci sont exécutées pour e premier éément de I'entité group. Puis, tant quiil reste des
éléments dans I'entité group, lesinstructions de la boucle mntinuent a sexécuter pour chaque dément. Lorsquiil n'y
aplus d'édléments dans I'entité group, le programme sort de laboucle g exéaute I'instruction se trouvant
immediatement aprés I'instruction Next.

L'instruction Exit For ne peut étre utilistequal'intérieur d'une structure de @ntrdle For Eadh...Next ou For...Next
pour fournir un autre mode de sortie. La boucle peut inclure un nombre ill imité d'instructions Exit For. L'instruction
Exit For est souvent employée aecl'évaluation d'une condition (par exemple, If...Then), et transfére le mntrdle a
I'instruction se trouvant immeédiatement aprés Next.

Vous pouvezimbrigquer des boucles For Each...Next en plagant une boucle For Each...Next al'intérieur d'une aitre.
Cependant, chaque dement de boucle doit étre unique.

Remarque Si vousomettezl'argument element dans une instruction Next, |'exécution se poursuit comme si vous
l'aviezincluse. Si uneinstruction Next est rencontréeavant son instruction For correspondante, une areur se
produit.

L'exemple d-desousillustre I'utili sation de I'instruction For Each...Next :

Function ShowFolderList(foldersped
Dimfso, f, f1, fc, s
Set fso = CreaeObjea(" Scripting.Fil eSystemObjed")
Set f = fs0.GetFol der(folderspec
Set fc = f.Files
For Eachflinfc
s=s& fl.name
s=s& "<BR>"
Next
ShowFolderList=s
End Function

Voir auss
Do...Loop instruction | Exit, instruction | For...Next, instruction | While...Wend, instruction



\ For...Next, ingtruction

Répéte un groupe dinstructions un rombre spédfié de fois.

For counter = start To end [ Step step]
[statements]
[Exit For]
[statements]
Next
Arguments
counter
Variable numérique utiliste @mme cmpteur de boucles. La variable ne peut étre un élément de tableau ou un
élément d'un type défini par I'utili sateur.
start
Valeur initiale de munter.
end
Valeur finale de amunter.
step
Quantité par laguelle munter change achaque acomplisement de laboucle. Si cet élément n'est pas pédfié, la
valeur par défaut de increment est 1.
statements
Une ou plusieurs instructions entre For et Next qui sont exéautées le nombre de fois pédfié.
Notes
L'argument increment peut étre positif ou négatif. La valeur de I'argument increment détermine le traitement de la
boucle de lamaniére suivante :

Vaeur Laboucle sexécute si
Positif ou O counter <= start
Négatif counter >= start

Une fois que laboucle démarre & que toutes les instructions ont exécutées, I'argument increment est gjouté a
counter. A cepoaint, les instructions contenues dans la boucle sont & nouveau exéautées (sur la base du méme test
ayant provogqué I'exéadtion initiale de la boucl€e) ou laboucle est quittée ¢ I'exécution se poursuit avecl'instruction
suivant I'instruction Next.

Remarque Changer lavaleur de amunter quand une boucle est en cours d'exéadtion rendralaledure d le débogage
de votre mde plus difficile.

L'instruction Exit For ne peut étre utiliséeque dans une structure de contréle For Each...Next ou For...Next pour
fournir un autre moyen de quitter. VVous powezplace autant d'instructions Exit For que vous voulez n'importe ou
danslaboucle. L'instruction Exit For est souvent utiliseeavec!'évaluation d'une andition (par exemple, If...Then)
et transfére le mntrdle al'instruction succedant immédiatement a Next.

Vous pouvezimbriquer For...Next en placait une boucle For...Next dans une autre. Donnez achaque boucle un nom
de variable unique ®mme son éément counter. La nstruction suivante et correde::

For1=1To 10
ForJ=1To 10
ForK=1To10
Next
Next
Next

Voir auss
Do...Loop instruction | Exit, instruction | For Each...Next, instruction | While.. Wend, instruction

Function, instruction

Dédare le nom, les arguments et le cde qui forment le crps d'une procédure Function.

[Public [Default] | Private] Function name [(arglist)]
[statements]



[name = expresson]
[Exit Function]
[statements]
[name = expresson]
End Function
Arguments
Public
Indique que la procédure Function est acesshle atoutes les autres procédures dans tous les ripts.
Default
Utili s& uniguement avecle mot clé Public dans un bloc Class pour indiquer que la procédure Function est la
méthode par défaut dela dasse. Une areur se produit si plusieurs procédures Default sont spéafiées dans une
clas=.
Private
Indique que la procédure Function est acaessble uniquement aux autres procédures du script dans lequel elle est
dédaréeou que lafonction est un membre d'une dasse € que la procédure Function est accessible uniquement aux
autres procédures de cdte das=.
name
Nom de la procédure Function ; respede les conventions standard daff edation de nom a des variables.
arglist
Liste de variables représentant les arguments qui sont transmis ala procédure Function lorsguell e est appelée Des
virgules $parent plusieurs variables.
statements
Tout groupe d'instructions a exécuter dans le @rps de la procédure Function.
expresson
Valeur renvoyéede la procédure Function.
L'argument arglist comporte la syntaxe ¢ les éléments suivants :

[ByVal | ByRef] varname|( )]

Arguments

Byva

Indique que 'argument est transmis par valeur.

ByRef

Indique que I'argument est transmis par référence

varname

Nom de la variable représentant I'argument qui respede les conventions gandard daff ectation de nom a des
variables.

Notes

En I'absence de spédfication explicite par I'intermédiaire de Public ou de Private, les procédures Function sont
publiques par défaut, autrement dit, elles sont visibles pour toutes les autres procédures de votre script. La valeur des
variables locades dans une Function n'est pas conservée aitre les appels ala procédure.

Vous ne powez pas définir une procédure Function al'intérieur d'une autre procédure Sub ou Property Get.

L'instruction Exit Function provoque la sortie immédiate d'une procédure Function. L'exéaution du programme se
poursuit avecl'instruction succédant al'instruction ayant appel € la procédure Function. 1l n'existe pas de limite au
nombre d'instructions Exit Function pouvant apparaitre nimporte ou dans une procédure Function.

A l'instar d'une procédure Sub, une procédure Function est ure procédure distincte qui peut prendre des arguments,
exéauter une série dinstructions et changer lavaleur de ses arguments. Toutefois, contrairement a une procédure
Sub, vous pouvez utiliser une procédure Function sur le @té droit d'une expresson de la méme maniére que vous
utilisez une fonction intrinséque amme Sgr, Cos ou Chr, quand vous voulez utiliser lavaleur renvoyéepar la
fonction.

Vous appelez une procédure Function en uilisant le nom de fonction, suivi de la li ste des arguments entre
parenthéses, dans une expresson. Pour toute information spédfique sur la maniére d'appeler les procédures
Function, consultez!'instruction Call.

Attention Les procédures Function peuvent étre réaursives : autrement dit, ell es peuvent sappeler elless-mémes
pour effeduer une tache domée Toutefois laréaursivité peut amener au dépassement de la cgaaté delapile.

Pour renvoyer une valeur a partir d'une fonction, affectez cédte valeur au nom de lafonction. Il n'existe pas de limite
au nombre de ces affedations powant apparaitre nimporte ou dans la procédure. Si aucune valeur n'est affedée a



name, la procédure renvoie une valeur par défaut : une fonction numérique renvoie O et une fonction chaine renvoie
une chaine de longueur nulle (""). Une fonction qui renvoie une référence d'objet renvoie lavaleur Nothing si
aucune référence d'objet n'est affedée aname (en uili sant Set) dans la Function.

L'exemple suivant déait la maniére d'affeder une valeur renvoyée aune fonction nomméeBinarySeach. Dans ce
cas, lavaleur False et affedée al nom pour indiquer gu'une ceataine valeur n'a pas été trouvée

Function BinarySeach(. . )

"Valeur non trouvée renvoie lavaleur False.
If lower > upper Then

BinarySearch = False

Exit Function
End If

End Function

Les variables utilisées dans les procédures Function se divisent en deux caégories : cdles explicitement dédarées
danslaprocédure d cdles qui nele sont pas. Les premiéres (dédarées en uilisant Dim ou I'équivalent) sont toujours
locdes pour la procédure. Les variables qui sont utilisées mais qui ne sont pas expli citement dédarées dans une
procédure sont également locdes a moins quell es n'aient été expli citement dédarées a un riveau supérieur hors de
laprocédure.

Attention Une procédure peut utiliser une variable qui n'est pas dédarée eplicitement dans la procédure, mais un
conflit peut se produire si tout € ément que vous avezdéfini au niveau du script porte le méme nom que la variable.
Si votre procédure fait référence aune variable non dédaréequi porte le méme nom qu'une autre procédure,
constante ou variable, il est suppcsé que votre procédure fait référence ai nom situé au niveau du script. Pour éviter
cegenre de onflit, utilisez une instruction Option Explicit pour forcer la dédaration explicite des variables.
Attention VBScript peut réorganiser les expresgons arithmétiques de maniére aoptimiser I'efficadté interne.
Evitezd'utiliser une procédure Function dans une expression arithmétique quand la fonction change la valeur des
variables dans la méme expression.

Voir ausd
Call, instruction | Dim, instruction | Exit, instruction | Nothing | Set, instruction | Sub, instruction

If...Then...Else, instruction

Exéaute un groupe d'instructions oumises a une cndition, en fonction de lavaleur d'une expression.

If condition Then statements[Else dsestatements]
Ou, vous pouvez utiliser la syntaxe suivante, plus polyvalente :

If condition Then
[statements]
[Elself condition-n Then
[elseifstatementd]] . . .
[Else
[elsestatements]]
End If
Arguments
condition
Un ou plusieurs types d'expressons suivants :
Une expression numérigue ou une expression de chaine qui produit la valeur True ou False. Si condition est Null,
I'élément condition est traité cmme False.

Une expression de laforme TypeOf objedname |'s objedtype. L 'élément objedname est toute référence d'objet et
I'élément objedtype et tout type d'objet valide. L'expresson est True si objedname et le type d'objet spédfié par
typeobjet ; dansle cas contraire, savaleur est False.

statements
Une ou plusieursinstructions sparées par deux-points ; exéautées g condition est True.
condition-n



Condition identique.

elseif statements

Une ou plusieurs instructions exécutées g la condition-n est True.

€l sestatements

Une ou plusieurs instructions exécutées § aucune expresson de @nditi on ou condition-n n'est True.

Notes

Vous pouvez utiliser laforme en ligne simple (premiére syntaxe) pour les tests courts et simples. Toutefois, laforme
en bloc (secnde syntaxe) fournit une structure plus lide d@ une plus grande souplesse que laforme en ligne
simple, et elle est souvent plus fadle alire, a mettre ajour et a déboguer.

Remarque Aveclasyntaxe enlignesimple, il est posshble de provoquer I'exécution de plusieurs instructions
comme résultat d'une dédsion If...Then, mais elles doivent toutes étre sur la méme ligne & séparées par deux-
points, comme dans I'instruction suivante :

IfA>10ThenA=A+1:B=B+A:C=C+B

Lors de I'exécution d'un bloc If (seconde syntaxe), condition est testé. Si condition est True, les instructions suivant
Then sont exécutées. Si condition est False, chague dause Elself (Sil en existe) est évaluée atour de role. Quand
une mndition True est trouvée lesinstructions siivant I'élément Then sont exécutées. Si aucune des instructions
Elself n'est True (ou sil n'existe pas de dause Elself), lesinstructions suivant Else sont exécutées. Aprés |'exécution
desinstructions suivant Then ou Else, I'exécution se poursuit avecl'instruction suivant End If.

Les clauses Else d Elself sont toutes deux facultatives. Vous powezintégrer autant d'instructions Elself que vous
voulez dans un bloc If, mais aucune ne peut apparaitre gorésla dause Else. Les instructions de blocs If peuvent étre
imbriquées, autrement dit, se ntenir ['une I'autre.

Ce qui suit e mot clé Then est examiné pour déterminer si une instruction est un bloc If ou non. Si tout élément
autre qu'un commentaire gparait apres Then sur la méme ligne, I'instruction est traitée ©@mme une instruction If en
lignesimple.

Uneinstruction contenant des blocs If doit étre la premiére instruction sur une ligne. Le bloc If doit terminer une
instruction End If.

On Error, instruction

Active ou désadive la gestion des erreurs.

On Error Resume Next

On Error GoTo 0

Notes

Si vous n'utilisez pas d'instruction On Error Resume Next & un autre endroit de votre mde, toute areur d'exéaution
se produisant pourra générer |'affichage d'un message d'erreur et I'arrét de I'exécution du code. Toutefois, I'hdte
exéautant le ade détermine le cmmportement exad. Parfois, il peut choisir de gérer certaines erreurs de maniére
différente. Dans certains cas, le débogueur de scripts pourra ére gpelé ai niveau de I'erreur. Dans d'autres
circonstances, aucune indication apparente d'erreur ne sera mentionnée ca I'hdte ne notifie pas I'utili sateur. La
encore, tout est fonction de lamaniére dont I'h6te gére les erreurs qui se produisent.

Au sein d'une procédure particuliére, une areur n'est pas nécessairement fatale dés I'instant ou la gestion des erreurs
est adivéelelong de lapile d'appels. Si la gestion locde des erreurs n'est pas adivéedans une procédure d qu'une
erreur se produit, le mntrdle et repas® ala pile d'appelsjusqu'a cequune procédure avecgestion des erreurs it
trouvée; I'erreur est alorstraitée a caniveau. Si la gestion des erreurs n'est adivéepour aucune des procédures de la
pile d'appels, un message d'erreur est affiché a ceniveau et I'exéaution prend fin ou I'h6te traite I'erreur commeil se
doit.

L'instruction On Error Resume Next provoque la poursuite de I'exéaution avecl'instruction succédant
immediatement al'instruction ayant provoqué I'erreur d'exéaution, ou avecl'instruction suivant immediatement
I'appel le plus récent de la procédure contenant I'instruction On Error Resume Next. Ced permet de poursuivre
I'exéaution malgré une ereur d'exécution. Vous powez dors créa laroutine de gestion d'erreur en ligne al'intérieur
de laprocédure.

L'instruction On Error Resume Next devient inadive quand une autre procédure est appelée de sorte que vous devez
exéauter une instruction On Error Resume Next dans chaque routine gopelées vous uhaitezintégrer la gestion
d'erreurs en ligne dans cette routine. Lorsque vous quittez une procédure, la fonction de gestion des erreurs retrouve
|'état qu'ell e présentait avant que vous n'accéliez a céte procédure.



UtilisezOn Error GoTo 0 pour désadiver la gestion des erreurs s vous l'avez ativéeprécéemment avec On Error
Resume Next.

L'exemple d-dessousillustre I'utili sation de I'instruction On Error Resume Next.

On Error Resume Next

Err.Raise 6 ' Génére une areur de dépasement.

MsgBox "Error #" & CStr(Err.Number) & " " & Err.Description
Err.Clea 'Effacel'erreur.

Voir auss
Err, objet | Exit, instruction

Option Explicit, instruction

Forcela dédaration explicite de toutes les variables dans un script.

Option Explicit
Notes
Si elle et utilisée I'instruction Option Explicit doit apparaitre dans un script avant toute autre instruction.

Quand vous utilisezl'instruction Option Explicit, vous devez dédarer expli citement toutes les variables en utili sant
lesingtructions Dim, Private, Public ou ReDim. Si vous essayez d'utili ser le nom d'une variable non dédarée une
erreur se produit.

Conseil Utili sezOption Explicit pour éviter de taper incorredement le nom d'une variable existante ou de aée une
confusion dansle @mde s laportéede lavariable n'est pas claire.
L'exemple d-dessousillustre I'utili sation de I'instruction Option Expli cit.

Option Explicit ' Forcer ladédaration explicite des variables.
DimMyVar 'Dédarer une variable.

Mylnt =10 'Lavariable non dédaréegénére une areur.
MyVar =10 'Lavariable dédaréene génere pas derreur.

Private, instruction

Dédare les variables privées et al oue I'espacede stockage. Dédare, dans un bloc Class une variable privée

Private varname[([ subscripts])][, varname|([ subscripts])]] - - -

Arguments

varname

Nom de lavariable ; respede |les conventions standard daffedation de noms de variable.

subscripts

Dimensions d'une variable de tableau ; jusqua 60 dmensions peuvent étre dédarées. L'argument subscripts utilise la
syntaxe suivante :

upper [, upper] . ..

Lalimite inférieure d'un tableau atoujourslavaleur zéro.

Notes
Les variables Private sont accessbles uniquement dans le script ol ell es ont été dédarées.

Une variable se référant a un objet doit étre dfedée aun objet existant al'aide de l'instruction Set avant de pouvoir
étre utili sée Jusgua cequelle &t été affedée aun objet, lavariable objet dédarée alavaleur Empty.

Vous pouvez également employer I'instruction Private avecdes parenthéses vides pour dédarer untableau
dynamique. Apres ladédaration d'un tableau dynamique, utilisez|'instruction ReDim dans une procédure pour
définir le nombre de dimensions et d'éléments du tableau. Si vous tentez de redédarer une dimension pour une
variable de tableau dont lataill e a €& explicitement spédfiéedans une instruction Private, Public ou Dim, une areur
Se produit.

Remarque |l convient de place l'instruction Private au début de la procédure lorsque vous I'utilisez



L'exemple d-desusillustre I'utili sation de I'instruction Private.

Private MyNumber ' Variable Variant Private.
Private MyArray(9) 'Variabletableau Private.

' Dédaration Private multiples de variables Variant.
Private MyNumber, MyVar, Y ourNumber

Voir ausd
Dim, instruction | Public, instruction | ReDim, instruction | Set, instruction

Property Get, instruction

Dédare, dans un bloc Class le nom, les arguments et le ade formant une procédure Property qui obtient (renvoie)
lavaleur d'une propriété.

[Public [Default] | Private] Property Get name [(arglist)]
[statements]
[ Set] name = expresson]
[Exit Property]
[statements]
[ Set] name = expresson]
End Property
Arguments
Public
Indique que la procédure Property Get est accessible par toutes les procédures contenues dans les <ripts.
Default
Utili s seulement avecle mot clé Public pour indiquer que la propriété définie dans la procédure Property Get est la
propriété par défaut pour la das<=.
Private
Indique que la procédure Property Get est accessible par toutes |les procédures inscrites dans le bloc Class ou ell e est
dédarée
name
Nom de la procédure Property Get ; respede les conventions sandard daffedation de noms de variable, excepté le
fait que cenom peut étre le méme que ceéui de la procédure Property Let ou Property Set dans un méme bloc Class
arglist
Liste des variables représentant les arguments qui sont transférés a la procédure Property Get lorsquelle est appelée
Desvirgules sparent plusieurs arguments. Le nom de chaque agument d'une procédure Property Get doit étrele
méme que céui de |'argument correspondant dans une procédure Property Let (s elle eiste).
statements
Tout groupe d'instructions & exécuter al'intérieur d'une procédure Property Get.
Set
Mot clé utili sé lorsqu'un objet est aff edté de la valeur renvoyéepar une procédure Property Get.
expresson
Valeur renvoyéepar la procédure Property Get.
Notes
Si elles ne sont pas expli citement spédfiées comme Public ou Private, les procédures Property Get sont publi ques
par défaut. Elles ont accessbles par toutes les procédures contenues dans votre script. La valeur des variables
locdes dans une procédure Property Get n'est pas préservéeentre les appels de la procédure.

Vous he powez pas définir une procédure Property Get al'intérieur d'une autre procédure (en d'autres termes,
Function ou Property Let).

L'instruction Exit Property quitte immédiatement la procédure Property Get en cours. Le programme cntinue en
passant al'instruction qui suit cele al'origine de I'appel de la procédure Property Get. Plusieurs instructions Exit
Property peuvent apparaitre dans une procédure Property Get.

Comme les procédures Sub et Property Let, une procédure Property Get est séparée ¢ peut prendre en charge des
arguments, exécuter une série d'instructions et modifier la valeur de ses arguments. En revanche, contrairement aux
procédures Sub et Property Let, il est possble d'utili ser une procédure Property Get a droite d'une expresson de la
méme maniére que vous le faites avecle nom d'une instruction Function ou d'une propriété lorsque vous uhaitez
renvoyer la valeur d'une propriété.



Voir auss
Class, instruction | Dim, instruction | Exit, instruction | Function, instruction | Private, instruction | Property Let,
instruction | Property Set, instruction | Public, instruction | Set, instruction | Sub, instruction

IProperty Let, instruction|
Dédare, dans un bloc Class le nom, les arguments et le ade formant une procédure Property qui affecte (définit) la
valeur d'une propriété.

[Public | Private] Property Let name ([arglist,] value)

[statements]

[Exit Property]

[statements]
End Property
Arguments
Public
Indique que la procédure Property Let est accessible par toutes |es procédures contenues dans les <ripts.
Private
Indique que la procédure Property Let est accessible seulement par les autres procédures du bloc Classou ell e est
dédarée
name
Nom de la procédure Property Let ; respede les conventions dandard daffedtation de noms de variable, excepté le
fait que cenom peut étre le méme que céui de la procédure Property Get ou Property Set dans un méme bloc Class
arglist
Liste des variables représentant les arguments qui sont transférés a la procédure Property Let lorsquelle et appelée
Desvirgules gparent les arguments. Le nom de chague agument d'une procédure Property Let dait étre le méme
gue céui de I'argument correspondant dans une procédure Property Get. De plus, la procédure Property Let devra
toujours posder un argument supplémentaire par rapport ala procédure Property Get correspondante. Cet
argument représente la valeur qui est couramment aff ectée ala propriété.
value
Variable qui contient lavaleur affedée da propriété. Lorsque la procédure est appelée cet argument apparait ala
droite de I'expresson al'origine de I'appel.
statements
Tout groupe d'instructions a exécuter al'intérieur d'une procédure Property Let.
Notes
Si elles ne sont pas explicitement spédfiées comme Public ou Private, les procédures Property Let sont publiques
par défaut. Elles ont accessbles par toutes les procédures contenues dans votre script. Lavaleur des variables
locdes dans une procédure Property Let n'est pas préservée atre les appels de la procédure.

Vous ne powez pas définir une procédure Property Let al'intérieur d'une aitre procédure (en d'autres termes,
Function ou Property Get).L 'instruction Exit Property quitte immédiatement la procédure Property Let en cours. Le
programme @ntinue en passant al'instruction qui suit cdle al'origine de I'appel de la procédure Property Let.
Plusieurs instructions Exit Property peuvent apparaitre dans une procédure Property Let.

Remarque Chaque instruction Property Let daoit définir au moins un argument pour la procédure qui'il traite. Cet
argument, ou le dernier argument s'il en existe plusieurs, contient la valeur rédle qui sera d&feaée aapropriété
lorsque la procédure définie par I'instruction Property Let sera gopelée Cet argument est appelé value dans la
syntaxe précélente.

Comme les procédures Function et Property Get, une procédure Property Let est séparée & peut prendre en charge
des arguments, exécuter une série d'instructions et modifier lavaleur de ses arguments. En revanche, contrairement
aux procédures Function et Property Get, ces deux procédures renvoyant une valeur, utilisez une procédure Property
Let a gauche d'une expresson d'affedation de propriété.

Voir ausd
Class, ingtruction | Dim, instruction | Exit, instruction | Function, instruction | Private, instruction | Property Get,
instruction | Property Set, instruction | Public, instruction | Set, instruction | Sub, instruction

Property Set, instruction

Dédare, dans un bloc Class le nom, les arguments et le ade formant une procédure Property qui définit la
référence aun objet.

[Public | Private] Property Set name([arglist,] reference)



[statements]

[Exit Property]

[statements]
End Property
Arguments
Public
Indique que la procédure Property Set est acessble par toutes |es procédures contenues dans les ripts.
Private
Indique que la procédure Property Set est acessble par toutes les procédures inscrites dans le bloc Class ol ell e est
dédarée
name
Nom de la procédure Property Set ; respede les conventions standard daff edation de noms de variable, excepté le
fait que cenom peut étre le méme que ceui de la procédure Property Get ou Property Let dans un méme bloc Class.
arglist
Liste des variables représentant les arguments qui sont transférés a la procédure Property Set lorsqu'ell e est appelée
Desvirgules gparent les arguments. De plus, la procédure Property Set devra toujours possder un argument
supplémentaire par rappart &la procédure Property Get correspondante. Cet argument représente |'objet qui est
couramment affedé ala propriété.
reference
Variable contenant laréférence al'objet apparaissant ala droite de I'affedation de référence
statements
Tout groupe d'instructions a exécuter al'intérieur d'une procédure Property Set.
Notes
Si elles ne sont pas expli citement spédfiées comme Public ou Private, les procédures Property Set sont publi ques
par défaut. Elles ont accessbles par toutes les procédures contenues dans votre script. Lavaleur des variables
locdes dans une procédure Property Set n'est pas préservée atre les appels de la procédure.

Vous ne powez pas définir une procédure Property Set al'intérieur d'une autre procédure (en d'autres termes,
Function ou Property Let).

L'instruction Exit Property quitte immeédiatement la procédure Property Set en cours. Le programme @ntinue en
passant al'instruction qui suit cele al'origine de I'appel de la procédure Property Set. Plusieurs instructions Exit
Property peuvent apparaitre dans une procédure Property Set.

Remarque Chaque instruction Property Set doit définir au moins un argument pour la procédure qu'il traite. Cet
argument, ou le dernier argument s'il en existe plusieurs, contient la référence de la propriété lorsque la procédure
définie par I'instruction Property Set est appelée Cet argument est appel é référence dans la syntaxe préceente.
Comme les procédures Function et Property Get, une procédure Property Set est séparée ¢ peut prendre en charge
des arguments, exécuter une série d'instructions et modifier lavaleur de ses arguments. En revanche, contrairement
aux procédures Function et Property Get, les deux renvoyant une valeur, il est possble d'utiliser une procédure
Property Set seulement a gauche de |'affedion de référence al'objet (instruction Set).

Voir ausd
Class, ingtruction | Dim, instruction | Exit, instruction | Function, instruction | Private, instruction | Property Get,
instruction | Property Let, instruction | Public, instruction | Set, instruction | Sub, instruction

Public, instruction

Dédare des variables publiques et affede I'espacede stockage. Dédare, dans unbloc Class une variable privée

Publi ¢ varname[([ subscripts])][ , varname]([ subscripts])]] . . .

Arguments

varname

Nom de lavariable ; respede les conventions standard daffedation de noms de variable.

subscripts

Dimensions d'une variable de tableau ; jusqua 60 dmensions peuvent étre dédarées. Syntaxe de |'argument
subscripts:

upper [, upper] . ..

Lalimite inférieure d'un tableau atoujours la valeur zéo.

Notes



Les variables avec!'instruction Public sont accessbles dans toutes les procédures de tous les <ripts.

Une variable se référant a un objet doit étre dfedée aun objet existant al'aide de I'instruction Set avant de pouvoir
étre utili see Jusqua cequelle at été affedée aun objet, lavariable objet alavaleur Empty.

Vous pouvez également utili ser I'instruction Public avec des parenthéses vides pour dédarer untableau dynamique.
Aprésladédaration d'un tableau dynamique, utilisez!'instruction ReDim dans une procédure pour définir le nombre
de dimensions et d'éléments du tableau. Si vous tentezde dédarer a nouveau une dimension pour une variable de
tableau dont lataill e a éé explicitement spédfiéedans une instruction Private, Public ou Dim, une ereur se produit.

L'exemple d-desousillustre I'utili sation de I'instruction Public :

Public MyNumber ' Variable Variant Public.
Public MyArray(9) 'Variable tableau Public.

' Dédaration Public multiple de variables Variant.
Public MyNumber, MyVar, Y ourNumber

Voir auss
Dim, instruction | Private, instruction | ReDim, instruction | Set, instruction

Randomize, instruction

Initialise le générateur de nombres aléaoires.

Randomize [number]
L'argument number représente toute expression numérique valide.

Notes

L'instruction Randomize utili se I'argument number pour initialiser le générateur de nombres aléatoires de lafonction
Rnd, en lui domant une nouvelle valeur initidle. Si vous omettez|'argument number, lavaleur renvoyéepar
I'horloge systéme est utiliste @mme nouvelle valeur initiale.

Si l'instruction Randomize n'est pas utiliség la fonction Rnd (sans argument) utilise le méme nombre comme valeur
initiale la premiére fois quelle est appelée et utilise ensuite le dernier nombre généré comme valeur initiae.

Remarque Pour répéter des fguences de nombres aléatoires, appelezl'instruction Rnd avec un argument négatif
immédiatement avant d'utiliser Randomize avec un argument numeérique. Utili ser Randomize arecla méme valeur
pour number ne répéte pas la séquence précélente.

L'exemple d-dessousillustre |'utili sation de I'instruction Randomize.

Dim MyValue, Response

Randomize 'Initialise le générateur de nombres alédoires.

Do Until Response = vbNo
MyValue = Int((6 * Rnd) + 1) ' Génére une valeur aléaoire entre 1 et 6.
MsgBox MyValue
Response = MsgBox ("Recommencer? ", vbY esNo)

Loop

Voir auss
Rnd, fonction | Timer, fonction

ReDim, instruction

Dédare les variables de tableau dynamique ¢ attribue ou réatribue I'espacede stockage au niveau de la procédure.

ReDim [Preserve] varname(subscripts) [, varname(subscripts)] . . .

Arguments

Preserve

Conserve les domées d'un tableau existant quand vous changezlataill e de la derniére dimension.
varname

Nom de lavariable ; respede les conventions standard daffedation de nom ades variables.
subscripts



Dimensions d'une variable d'un tableau ; jusgqu'a 60 dmensions multi ples peuvent étre dédarées. L'argument
subscripts utilise la syntaxe suivante :

upper [,upper] . . .

Lavaleur inférieure d'un tableau est toujours zéro.

Notes

L'instruction ReDim est utiliséepour dimensionner ou redimensionner un tableau dynamique qui adéja éé dédaré
formellement en utilisant une instruction Private, Public ou Dim avecdes parentheses vides (sansindicede
dimension). Vous pouvez utili ser I'instruction ReDim de fagon itérative pour changer le nombre d'éléments et les
dimensions d'un tableau.

Si vous utili sezle mot clé Preserve, vous ne powez modifier que la derniére dimension du tableau et, en aucun cas,
le nombre de dimensions. Par exemple, si votre tableau ne amporte qu'une seule dimension, vous powezla
modifier car c'est laderniére d@ seule dimension. Toutefois, si votre tableau comporte deux ou plusieurs dimensions,
vous ne pouvez modifier que laderniére dimension, tout en conservant le cntenu du tableau.

L'exemple suivant montre cmmment vous pouvez augmenter lataill e de la derniére dimension d'un tableau
dynamique, sans pour autant efface les domées contenues dans cedernier.

ReDim X(10, 10, 10)

ReDim Preserve X(10, 10, 15)

Attention Si vous réduisezlataill e originale d'un tableau, les domées contenues dans les éléments éliminés ont
perdues.

Quand les variables nt initi alisées, une variable numérique est initialisée a0 et une variable de chaine et
initialiste arecune dhaine de longueur nulle (""). Une variable faisant référence aun objet doit étre dfedée aun
objet existant al'aide de I'instruction Set avant de pouvoir étre utilisée Jusgua cequelle soit affedée aunobjet, la
variable objet dédaréepossde lavaleur spédale Nothing.

Voir auss
Dim, instruction | Set, instruction

Rem, instruction

Inclut des remarques expli catives dans un programme.

Rem comment
-OW

' comment
L'argument comment représente le texte de tout commentaire que vous voulezinclure. Vous devezinsérer un espace
entre le mot clé Rem et |'argument comment.

Notes

Comme indiqué dans la sedion Syntaxe, vous pouvezremplace le mot clé Rem par une gostrophe (). Si le mot clé
Rem suit les autres instructions sur une ligne, insérezle caadére deux-points pour les €parer. Toutefois, quand
vous utilisez|'apostrophe, les deux-points ne sont pas requis apres d'autres instructions.

L'exemple d-desousillustre I'utili sation de I'instruction Rem.

Dim MyStrl, MyStr2

MyStrl = "Bonjour" : Rem Commentaire gores une instruction, séparer par deux-points.
MyStr2 = "Au revoir" ' Ced est auss un commentaire ; deux-points ne sont pas néaessares.
Rem Commentaire sur une ligne sans code ; deux-points ne sont pas nécessaires.

Select Case, instruction

Exéaute un groupe d'instructions parmi plusieurs, en fonction de la valeur d'une expresson.

Seled Case testexpresgon
[Case expresgonlist-n
[statements-n]] . . .



[Case Else expressionlist-n
[elsestatements-n]]

End Selea
Arguments
testexpression
Toute expresson numérique ou de dchaine.
expressonlist-n
Requis § Case gparait. Liste délimitéed'une ou de plusieurs expressons.
statements-n
Une ou plusieursinstructions exécutées 3 testexpresson correspond a un élément de expressionlist-n.
€l sestatements-n
Une ou plusieurs instructions exécutées g testexpresson ne arrespond & aucune des clauses Case.
Notes
Si testexpresson correspond a une expression Case expressionlist, lesinstructions suivant cette dause Case sont
exéautées jusguala dause Case suivante ou, pour laderniére dause, jusqu'a End Seled. L'instruction suivant End
Seled prend ensuite le antrole. Si testexpression correspond a une expresson expressonlist dans plusieurs clauses
Case, seuleslesinstructions siivant la premiére arrespondance sont executées.

La dause Case Else est utiliséepour indiquer les el sestatements & exécuter i aucune arrespondance n'était trouvée
entre |'expression testexpression et une expressonlist dans toutes les autres €lections Case. Bien que cene soit pas
obligatoire, il est judicieux d'insérer une instruction Case Else dans votre bloc Seled Case pour gérer lesvaeurs
testexpression imprévues. Si aucune Case expressionlist ne correspond atestexpresson et sil n'y a pas d'instruction
Case Else, I'exéaution continue apartir de I'instruction suivant End Seled.

Lesinstructions Select Case peuvent étre imbriquées. Chague instruction Seled Case imbriquéedait avoir une
instruction End Seled correspondante.

L'exemple d-desousillustre I'utili sation de I'instruction Seled Case.

Dim Color, MyVar
Sub ChangeBadkground (Color)
MyVar = |case (Color)
Seled Case MyVar
Case"rouge” document.bgColor = "rouge"
Case"vert" document.bgColor = "vert"
Case"bleu" document.bgColor = "bleu"
CaseElse  MsgBox "choisisezune autre couleur”
End Seled
End Sub

Voir auss
If ... Then ... Else, instruction

Set, instruction

Affede une référenced'objet a une variable ou & une propriété, ou ascie une référence de procédure aun
événement.

Set objeavar = { objedexpresson | New classname | Nothing}
-0

Set objed.eventname = GetRef(procname)

Arguments

objedvar

Nom de lavariable ou de la propriété ; respede les conventions gandard daffedation de noms a des variables.
objedexpresson

Faaultatif. Expresson compaoséedu nom d'un objet, d'une autre variable dédaréedu méme type d'objet ou d'une
fonction ou méthode qui renvoie un objet appartenant au méme type d'objet.

New

Mot clé utili sé pour crée une nouvelle instance de dasse. Si objedvar contient une référence aun objet, cdle-ci est
ignoréelorsguune nouvell e référence est affedée Le mot clé New est uniquement utili sé pour crée |'instance d'une
clase.



classname

Faaultatif. Nom de la dass en cours de aédion. Une dasse @ ses membres ont définies par I'instruction Class
Nothing

Faaultatif. Met fin al'association de I'élément objedvar aun objet ou ure dasse spéafique. L'affedation a objedvar
de lavaleur Nothing libére toutes les ressources systéme & mémoire associées al'objet précddemment référencé
guand aucune autre variable n'y fait référence

objea

Nom de I'objet aveclequel event est associé.

event

Nom de I'événement auquel une fonction va éreliée

procname

Chaine contenant le nom de la procédure Sub ou Function en cours d'association avecevent.

Notes

Pour étre valide, objedvar doit étre untype d'objet en cohérence avecl'objet qui lui est affedé.

Lesinstructions Dim, Private, Public ou ReDim ne dédarent quune variable faisant référence aunobjet. Il n'est fait
référence a acun objet réd avant que vous n'utilisiezl'instruction Set pour affeder un objet spédfique.

En ¢général, lorsque vous utili sez Set pour affeder une référence d'objet a une variable, aucune wpie de l'objet n'est
crééepour cette variable. A laplace une référence al'objet est créée Plusieurs variables d'objets peuvent faire
référence a1 méme objet. Dans la mesure ou ces variables ont des références al'objet (plutdt que des copies), tout
changement apparté al'objet est répercuté dans toutes les variables y faisant référence

Function ShowFreeSpacedrvPath)

Dimfso, d, s

Set fso = CreaeObjead(" Scripting.Fil eSystemObjed”)

Set d = fs0.GetDrive(fso.GetDriveName(drvPath))

s="Ledeur " & UCase(drvPath) & " - "

s=s& d.VolumeName & "<BR>"

s=s& "Espacedisponible: " & FormatNumber(d.FreeSpacé1024 0)

s=s& " Koctets"

ShowFreeSpace=s
End Function
L'utilisation du mot clé New vous permet de aéea ureinstancede dasse € de lui aff ecter une variable de référence
aunobjet. Lavariable alaquellel'instance de la dass est affedéedoit étre dédarée ai prédable avecl'instruction
Dim (ou ure instruction équivalente).

Reportezvous ala documentation relative alafonction GetRef pour associer une procédure aun événement au
moyen de l'instruction Set.

Voir ausd
=, opérateur | Dim, instruction | GetRef, fonction | ReDim, instruction

Sub, instruction

Dédarele nom, les arguments et le cde qui forment le crps d'une procédure Sub.

[Public [Default] | Private] Sub name [(arglist)]
[statements]
[Exit Sub]
[statements]
End Sub
Arguments
Public
Indique que la procédure Sub est accessble atoutes les autres procédures dans tous les <ripts.
Default
Utili sé seulement avecle mot clé Public dans un bloc Classpour indiquer que la procédure Sub est la méthode par
défaut de la dasse. Une areur se produit si plusieurs procédures Default sont spédfiées dans une dasse.
Private
Indique que la procédure Sub est accessble uniquement aux autres procédures du script dans lequel elle est dédarée
name
Nom de la procédure Sub ; respede les conventions gandard daffedation de nom a des variables.



arglist

Liste de variables représentant les arguments passés a la procédure Sub quand ell e est appelée Des virgules sparent
les variables multiples.

statements

Tout groupe d'instructions a exécuter dans le @rps de la procédure Sub.

L'argument arglist comprend la syntaxe @ les ééments suivants:

[ByVal | ByRef] varname]( )]

Arguments

Byva

Indique que I'argument est transmis par valeur.

ByRef

Indique que I'argument est transmis par référence.

varname

Nom de la variable représentant I'argument ; respede les conventions sandard daffedation de nom ades variables.
Notes

En I'absence des mots clés Public ou Private, les procédures Sub sont publi ques par défaut. En d'autres termes, elles
sont visibles pour toutes les autres procédures de votre script. Lavaleur des variables locdes dans une procédure
Sub rlest pas conservée etre les appels alaprocédure.

Vous ne powezdéfinir une procédure Sub al'intérieur d'une autre procédure Function ou Property Get.

L'instruction Exit Sub provoque la sortie immédiate d'une procédure Sub. L'exécution du programme se poursuit
avecl'instruction suivant I'instruction ayant appel€ la procédure Sub. Une procédure Sub peut comporter un rombre
indéterminé d'instructions Exit Sub apparaissant en n'importe quel point.

A l'instar d'une procédure Function, une procédure Sub est une procédure distincte qui peut prendre des arguments,
exéauter une série dinstructions et changer lavaleur de ses arguments. Toutefois, contrairement ala procédure
Function qui renvoie une valeur, une procédure Sub ne peut pas étre utiliséedans une expression.

Vous appelez une procédure Sub en utilisant le nom de la procédure, suivi de laliste des arguments. Pour plus
d'informations sur la maniére d'appeler les procédures Sub, consultezl'instruction Call .

Attention Les procédures Sub peuvent étre réaursives, autrement dit, ell es peuvent s'appeler ell essmémes pour
eff ectuer une tache donnée Toutefois, laréaursivité peut amener au dépassement de la cgaadté delapile.

Les variables utilisées dans les procédures Sub se divisent en deux caégories : cdles qui sont dédarées
explicitement dans la procédure & cdles qui ne le sont pas. Les premieres (dédarées en utilisant Dim ou
I'équivalent) sont toujours locdes pour la procédure. Les variables utilisées sans avoir été dédarées expli citement
dans une procédure sont toujours locdes, a moins quelles n'aient été explicitement dédarées aun niveau supérieur
hors de la procédure.

Attention Une procédure peut utiliser une variable qui n'est pas dédarée epli citement dans la procédure, mais un
conflit peut se produire si vous avez défini un élément au niveau du script qui porte le méme nom que céui dela
variable. Si votre procédure fait référence aune variable non dédaréeportant le méme nom qu'une autre procédure,
constante ou variable, il est suppcsé que votre procédure fait référence a cenom au niveau du script. Pour éviter ce
genre de anflit, utili sezune instruction Option Explicit pour forcer ladédaration expli cite des variables.

Voir auss
Call, instruction | Dim, instruction | Exit, instruction | Function, instruction

While..Wend, instruction

Exéaute une série dinstructions tant qu'une cndition domée et True.

While andition
Version [statements]
Wend
Arguments
condition
Expresson numérique ou expression de dhaine qui produit lavaleur True ou False. Si condition est Null, I'éément
condition est traité momme &ant False.



statements

Une ou plusieurs instructions exécutées alors que @ndition est True.

Notes

Si condition est True, toutes les instructions contenues dans gatements nt exécutées jusqu'a ceque |'instruction
Wend soit rencontrée L'instruction Whil e prend ensuite le controle  |'élément condition est a nouveau Vérifié. S
condition est toujours True, le procesaus est répété. Si condition n'est pas True, I'exécution reprend en commencant
par l'instruction succédant al'instruction Wend.

Des boucles While..Wend peuvent étre imbriquées atous les niveaux. Chague instruction Wend correspond a
I'instruction Whil e la plus récente.

Remarque L'instruction Do...Loopfournit un moyen plus dructuré ¢ plus souple d'effectuer une itération en
boucle.
L'exemple d-dessousillustre I'utili sation de I'instruction While...Wend :

Dim Counter

Counter =0 'Initialiser lavariable.

While Counter < 20 ' Teste lavaleur du compteur.
Counter = Counter + 1 ' Incrémente le compteur.
Alert Counter

Wend ' Fin delaboucle While lorsque Counter > 19.

Voir auss
Do...Loop instruction

With, instruction

Exéaute une érie dinstructions sur un objet unique.

With objed

statements
End With
Arguments
objed
Nom d'un objet ou d'une fonction qui renvoie un objet.
statements
Requis. Une ou plusieursinstructions & gpliquer sur un objet.
Notes
L'instruction With vous permet d'eff ectuer une série d'instructions sur un objet spédfique sans quil ne soit
nécessaire de qualifier a nouveau le nom de l'objet. Pour modifier le nombre des propriétés relatives a un objet
unique, par exemple, placezles instructions d'affedion de propriété dans la structure de contréle With. Cell e-ci fait
référence al'objet une seule fois au lieu de faire référence al'objet a chaque dfedation. L'exemple suivant montre
comment I'instruction With est utiliséepour affeder des valeurs a plusieurs propriétés d'un méme objet.

With MyL abel
.Height = 2000
Width = 2000
.Caption = "Ced est MonEtiquette”
End With
La manipulation des propriétés est un asped important de la fonctionnalité With mais ell e n'en représente pas la
seule utilité. Tout code |égal peut étre utili sé dans le bloc With.

Remarque Lorsgue le bloc With est sais, I'objet ne peut pas étre modifié. Par conséquent, vous ne powez pas
utiliser une seule instruction With pour aff ecter différents objets.

Il est posshle dimbriquer des instructions With en placait un bloc With al'intérieur d'un autre. Cependant, les
membres des blocs With externes étant cachés au sein des blocs With internes, il est nécessaire de fournir une
référence al'objet compléte dans un bloc With interne atout membre d'un objet figurant dans un bloc With externe.

Important Ne passez pas dans ou hors des blocs With. Si lesinstructions d'un bloc With sont exécutées, sauf
I'instruction With ou I'instruction End With, vous risquez de cnstater des erreurs ou un comportement différent.

Voir auss



Set, instruction



Liste des Fonctions de VBScript

Abs Array Asc Atn

Cbod CByte CCur CDate
CDnhl Chr Clnt CLng
Conversions Cos CreaeObjed CsSng
Date DateAdd DateDiff DatePart
DateSerial DateValue Day Derived Maths
Eval Exp Filter FormatCurrency
FormatDateTime FormatNumber FormatPercent GetLocde
GetObjed GetRef Hex Hour
InputBox InStr InStrRev Int, Fixs
ISArray IsDate | SEmpty IsNull
IsNumeric IsObjed Join LBound
Lcase Left Len Log
LTrim; Rtrim; and Trims  Maths Mid Minute
Month MonthName MsgBox Now

Oct Replace RGB Right

Rnd Round ScriptEngine Seoond
SetLocde Sgn Sin Space
Split Sor StrComp String

Tan Time Timer TimeSerid
TimeVaue TypeName UBound UCase
VaType Weekday WeekdayName Yea

Abs, fonction

Renvoie lavaleur absolue d'un nombre.

Abs(number)

L'argument number peut étre toute expression numérique valide. Si number contient Null, Null est renvoyé ; sil
sagit d'une variable non initi alisée zé&o est renvoyé.

Notes
Lavaleur absolue d'un rombre crrespond alavaleur de cedernier privéedu signe. Par exemple, Abs(- 1) et Abs(1)
renvoient tous deux 1.

L'exemple d-dessous utilise lafonction Abs pour caculer lavaleur absolue d'un nombre :
Dim MyNumber

MyNumber = Abs(50.3) ' Renvoie 50,3.

MyNumber = Abs(-50.3) * Renvoie 50,3.

Voir auss
Sgn, fonction

Array, fonction

Renvoie une variable de type Variant contenant un tableau.

Array(arglist)
L'argument arglist correspond a ure li ste de valeurs $parées par des virgules affedée aix € éments d'un tableau
contenu dans la variable Variant. Si aucun argument n'est spédfié, un tableau de longueur nulle est créé

Notes

La notation utili séepour faire référence aun éément d'un tableau est composéedu nom de variable suivi de
parenthéses contenant un numéro dindex prédsant I'élément concerné. Dans |'exemple suivant, la premiére
instruction créeune variable A. La deuxiéme instruction affecte un tableau alavariable A. Laderniére instruction
affecte lavaleur contenue dans le deuxiéme dément du tableau a une autre variable.



DimA

A = Array(10,20,30)

B=A(2) 'Badésormaislavaleur 30.

Remarque Une variable qui n'est pas dédarée @mme tableau peut quand méme ntenir un tableau. Bien quune
variable de type Variant contenant un tableau soit différente d'une variable de tableau contenant des éléments
Variant, I'accés aux éléments du tableau seffedue de la méme maniére.

Voir auss
Dim, instruction

Asc, fonction

Renvoie le mde de caadére ANSI correspondant ala premiere lettre d'une chaine.

Asc(string)
L'argument string correspond a toute expression de chaine valide. Si string ne contient aucun caradére, une areur
d'exécution se produit.

Notes
Dans |'exemple suivant, Asc renvoie le mde de caadéere ANSI de la premiére lettre de chague chaine :

Dim MyNumber

MyNumber = Asc("A") ' Renvoie 65.

MyNumber = Asc("a') ' Renvoie 97.

MyNumber = Asc("Apple') ' Renvoie 65.

Remarque Une autre fonction (AscB) peut étre utilisée aecles données de type octet contenues dans une chaine.
Aulieu derenvoyer le mde de caadére du premier caradére, AscB renvoie le premier octet. AscW est disponible
sur les plates-formes 32 kits qui utilisent des caractéres Unicode. Ell e renvoie le ade de caadere Unicode (large),
cequi évite une onversion de Unicode aANS!.

Voir auss
Chr, fonction

Atn, fonction

Renvoie |'arc tangente d'un rombre.

Atn(number)
L'argument number peut étre toute expression numérique valide.

Notes

Lafonction Atn prend le rappart des deux cdtés d'un triangle redangle (number) et renvoie I'angle correspondant
exprimé en radians. Le rappart est lalongueur du c6té oppasé al'angle diviséepar lalongueur du coté ajacent a
I'angle. Le résultat est compris entre —pi /2 et pi/2 radians.

Pour convertir des degrés en radians, multipliezles degrés par pi/ 180. Pour convertir des radians en degrés,
multipliezles radians par 180/pi.

L'exemple d-dessous utilise lafonction Atn pour cdculer lavaleur de pi :

Dim pi

pi =4* Atn(1) 'Calculelavaleur de pi.

Remarque Atn est lafonction trigonométrique inverse de Tan, qui prend un angle cmme son argument et renvoie
le rapport des deux cétés d'untriangle redangle. Ne aonfondez pas Atn avecla mtangente, qui est I'inverse smple
d'une tangente (L/tangente).

Voir ausd
Cos, fonction | Fonctions mathématiques dérivées | Sin, fonction | Tan, fonction

CBool, fonction

Renvoie une expression qui a €é anvertie en un Variant de sous-type Boolean.

CBool (expresson)



L'argument expression est toute expression valide.

Notes
Si expresson correspond a zé&o, lavaleur False est renvoyée; si tel n'est pasle ca, lavaeur True et renvoyée Si
I'argument expression re peut étre interprété comme valeur numérique, une areur d'exécution se produit.

L'exemple suivant utili se lafonction CBoadl pour convertir une expression en Boolean. Si I'expresgon représente une
valeur non nule, CBodl renvoie True ; sinon elle renvoie False.

Dim A, B, Check

A=5:B=5 "Initialise les variables.
Check = CBodl(A =B) 'Chedk contient True.
A=0 ' Définit lavariable.

Check = CBodl(A) ' Chedk contient False.

Voir auss
CByte, fonction | CCur, fonction | CDate, fonction | CDbl, fonction | CInt, fonction | CLng, fonction | CSng, fonction
| CStr, fonction

CByte, fonction

Renvoie une expression qui a €é cnvertie en un Variant de sous-type Byte.

CByte(expression)
L'argument expression représente toute expression vali de.

Notes

En général, vous pouvez documenter votre amde al'aide des fonctions de anversion des us-types pour indiquer
que lerésultat d'une cetaine opération doit &tre exprimé sous forme d'un type de données particulier plutét que sous
laforme du type de données par défaut. Par exemple, utili sez CByte pour forcer I'arithmétique octet dans les cas ou
I'arithmétique monétaire, en simple préasion, en double prédsion ou en nombre atier serait normalement utili sée

Utili sezla fonction CByte pour effecduer des conversions recnnues au niveau international de tout autre type de
données en sous-type Byte. Par exemple, différents $parateurs déd maux sont corredement reconnus slon les
parametres régionaux de votre systéme, comme le sont les différents separateurs de milli ers.

Si I'argument expresson n'est pas compris dans la plage accetable pour le sous-type Byte, une ereur se produit.
L'exemple suivant utili se lafonction CByte pour convertir une expresson en octet :

Dim MyDouble, MyByte
MyDouble = 1255678 "MyDouble est un Double.
MyByte = CByte(MyDouble) 'MyByte mntient 126.

Voir auss
CBodl, fonction | CCur, fonction | CDate, fonction | CDbl, fonction | Clnt, fonction | CLng, fonction | CSng,
fonction | CStr, fonction

CCur, fonction

Renvoie une expression qui a €é cnvertie en un Variant de sous-type Currency.

CCur(expresson)
L'argument expression correspond a n'importe quell e expresson valide.

Notes

En général, vous pouvez documenter votre amde en uilisant les fonctions de mnversion de sous-type pour indiquer
gue lerésultat de cetaines opérations doit étre exprimé sous la forme d'un type de données particulier et non sousla
forme du type de données par défaut. Par exemple, utili sezlafonction CCur pour forcer I'emploi d'une aithmétique
monétaire lorsqu'une aithmétique entiére devrait normalement étre utili sée

Il convient d'employer la fonction CCur pour convertir d'autres types de données en un sous-type Currency tout en
respedant les conventions internationales. Par exemple diff érents $parateurs dédmauix et séparateurs de milli ers
sont corredement reconnus en fonction des parameétres régionaux de votre systeme.



L'exemple suivant utili se lafonction CCur pour convertir une expression en Currency :

Dim MyDouble, MyCurr
MyDouble = 543214588 "MyDouble est un Double.
MyCurr = CCur(MyDouble * 2) ' Convertit le résultat de MyDouble * 2 (1086429176) en Currency (10864292).

Voir ausd
CBodl, fonction | CByte, fonction | CDate, fonction | CDbl, fonction | Clnt, fonction | CLng, fonction | CSng,
fonction | CStr, fonction

CDate, fonction

Renvoie une expression qui a &€ convertie en un Variant de sous-type Date.

CDate(date)
L'argument date représente toute expression date valide.

Notes

Utili sezla fonction IsDate pour déterminer si ['argument date peut étre mnverti en date ou en heure. CDate
reconnait les littéraux de date @ heure ansi que cetains nombres compris dans la plage des dates acceptables. Lors
dela mnversion d'un nombre en date, la partie entiére du nombre est convertie en date. Toute partie fradionnaire du
nombre est convertie en heure du jour, commengant a minuit.

CDate reconnait les formats de date en fonction des paramétres régionaux de votre systéme. L'ordre arrect du jour,
du mois et de I'annéene peut étre déterminé sil est fourni dans un format différent de céui reconnu par votre
paramétrage de date. Par aill eurs, un format de date de type long n'est pas reconnu sil contient auss la chaine jour
delasemaine.

L'exemple d-dessous utilise lafonction CDate pour convertir une chaine en date. En général, I'utilisation de chaines
pour stocker des dates et des heures (comme dans cet exemple) n'est pas recommandée Utilisezdes litt éraux date e
heure (comme #1910/1962#, #16:45:234).

MyDate ="19 cctobre 1962" ' Définit la date.

MyShortDate = CDate(MyDate) ' Convertit en type de données Date.
MyTime="16:35:47" ' Définit I'heure.

MyShortTime = CDate(MyTime) ' Convertit en type de données Date.

Voir auss
IsDate, fonction

CDbl, fonction

Renvoie une expression qui a €€ convertie en un Variant de sous-type Double.

CDbl(expresgon)
L'argument expression représente toute expression vali de.

Notes

En genéral, vous pouvez documenter votre ade en utilisant les fonctions de awnversion des ous-types pour indiquer
gue le résultat d'une opération doit étre exprimé sous forme d'un type de données particulier plutdt que sous laforme
du type de données par défaut. Par exemple, utilisezlafonction CDbl ou CSng pour forcer I'arithmétique en double
ou en simple prédsion dans les cas oul I'arithmétique monétaire ou entier serait normalement utilisée

Utili sezla fonction CDbl pour fournir des conversions reconnues au niveau international de tout autre type de
données en sous-type Double. Par exemple, différents sparateurs dédmaux et séparateurs de milliers ont
corredement reconnus en fonction des paramétres régionaux de votre systéme.

Cet exemple utili se lafonction CDbl pour convertir une expression en type Double.

Dim MyCurr, MyDouble
MyCurr = CCur(234.456784) "MyCurr est de type Currency (234,4567).



MyDouble = CDbl(MyCurr * 8.2 * 0.01) ' Convertit le résultat en Double (19,2254576).

Voir auss
CBodl, fonction | Cbyte, fonction | CCur, fonction | CDate, fonction | CInt, fonction | CLng, fonction | CSng,
fonction | CStr, fonction

Chr, fonction

Renvoie le caadére acié au code de caadéere ANS| spédfié.

Chr(charcode)
L'argument charcode représente un nombre qui identifie un caradére.

Note
Les nombres de 0 & 31 sont identiques aux codes ASCII standard, non imprimables. Par exemple, Chr(10) renvoie
uncaradére deretour alaligne.

L'exemple d-dessous utilise lafonction Chr pour renvoyer le caadére ascié ai code spédfié:

Dim MyChar

MyChar = Chr(65) 'Renvoie A.

MyChar = Chr(97) 'Renvoie a

MyChar = Chr(62) 'Renvoie >.

MyChar = Chr(37) 'Renvoie %.

Remarque Une autre fonction (ChrB) peut étre utili séeavecles domées d'octet contenues dans une chaine. Au lieu
de renvoyer un caradére, qui peut étre un ou deux octets, la fonction ChrB renvoie toujours un seul octet. Chr\W est
disponible pour les plates-formes 32 kits utilisant des caradéres Unicode. Son argument est un code de caadére
Unicode (large), cequi évite une conversion de ANSI a Unicode.

Voir auss
Asc, fonction

Clnt, fonction

Renvoie expression qui a &é mnvertie en un Variant de sous-type Integer.

Clnt(expresson)
L'argument expression représente toute expression vali de.

Notes

En genéral, vous pouvez documenter votre ade en utilisant les fonctions de awnversion des us-types pour indiquer
que lerésultat d'une opération dait étre exprimé sous forme d'un type de données particulier plutot que sous laforme
du type de données par défaut. Par exemple, utilisezlafonction Cint ou CLng paur forcer I'arithmétique entier dans
les cas ol 'arithmétique monétaire, en simple prédsion ou en double prédsion serait normalement utilisée

Utili sezla fonction Clnt pour fournir des conversions reconnues au niveau international de tout autre type de
données en sous-type Integer. Par exemple, différents separateurs dédmaux et séparateurs des milli ers ont reconnus
en fonction des parametres régionaux de votre systéme.

Si I'argument expresson n'est pas compris dans la plage accetable pour le sous-type Integer, une areur se produit.
L'exemple d-dessous utilise lafonction Cint pour convertir une valeur en entier (Integer) :

Dim MyDouble, MyInt

MyDouble = 23455678 ' MyDouble est un Double.

Mylnt = CInt(MyDouble) ' Mylnt contient 2346

Remarque Lafonction Cint est différente des fonctions Fix et Int qui tronquent au lieu d'arrondir la mantisse d'un
nombre. Quand la mantisse est exadement 0,5, lafonction Clnt I'arrondit toujours au nombre pair le plus proche.
Par exemple, 0,5 est arrondi a0 et 1,5 est arrondi a 2.

Voir auss
CBodl, fonction | Cbyte, fonction | CCur, fonction | CDate, fonction | CDbl, fonction | CLng, fonction | CSng,
fonction | CStr, fonction | Int, Fix, fonctions



‘ CLng, fonction

Renvoie une expression qui a &€ convertie en un Variant de sous-type Long.

CLng(expression)
L'argument expression représente toute expression vali de.

Notes

En général, vous pouvez documenter votre ade en utilisant les fonctions de awnversion des us-types pour indiquer
que lerésultat d'une opération dait étre exprimé sous forme d'un type de données particulier plutdt que sous laforme
du type de données par défaut. Par exemple, utilisezlafonction Cint ou CLng pour forcer I'arithmétique entier dans
les cas ol |'arithmétique monétaire, en simple prédsion ou en double prédsion serait normalement utilisée

Utili sezla fonction CLng pour fournir des conversions reconnues au niveau international de tout autre type de
données en sous-type Long. Par exemple, différents ®parateurs dédmaux et séparateurs des milliers ont
corredement reconnus en fonction des parameétres régionaux de votre systéme.

Si ['argument expresson n'est pas compris dans la plage accetable pour le sous-type Long, une ereur se produit.
L'exemple d-dessous utilise lafonction CLng pour convertir une valeur en entier de type Long :

Dim MyVall, MyVa2, MyLongl, MyLong2

MyVall = 2542745 MyVal2 = 2542755 'MyVal1l, MyVal2 sont des Doubles.

MyLongl = CLng(MyVall) 'MyLongl contient 25427

MyLong2 = CLng(MyVal2) 'MyLong2 contient 25428

Remarque Lafonction CLng est différente des fonctions Fix et Int qui tronquent au lieu d'arrondir la mantisse d'un
nombre. Quand la mantisse est exadement 0,5, lafonction CLng |'arrondit toujours au nombre pair le plus proche.
Par exemple, 0,5 est arrondi a0 et 1,5 est arrondi a 2.

Voir auss
CBodl, fonction | Cbyte, fonction | CCur, fonction | CDate, fonction | CDbl, fonction | CInt, fonction | CSng,
fonction | CStr, fonction | Int, Fix, fonctions

Cos, fonction

Renvoie le msinus d'unangle.

Cos(number)
L'argument number peut étre toute expression numérique valide exprimant unangle en radians.

Notes
Lafonction Cos prend un angle € renvoie le rappart des deux cbtés d'un triangle rectangle. Le rappart correspond a
lalongueur du cété aljacent al'angle diviséepar lalongueur de hypoténuse. Le résultat est comprisentre -1 et 1.

Pour convertir des degrés en radians, multi pliezles degrés par pi./180. Pour convertir des radians en degrés,
multi pliezles radians par 180/pi.

L'exemple d-desous utilise lafonction Cos pour renvoyer le msinus d'un angle :
Dim MyAngle, MySecant

MyAnge=1.3 ' Définir I'angle en radians.

MySecant = 1/ Cos(MyAngle) ' Calculer lasécate.

Voir auss
Atn, fonction | Fonctions mathématiques dérivées | Sin, fonction | Tan, fonction

CreateObject, fonction

Crée ¢ renvoie une référence aun objet Automation.

CreaeObjed(servername.typename [, location])



Arguments

servername

Requis. Le nom de I'application fournissant I'objet.

typename

Requis. Letypeou la dass del'objet a aéa.

location

Faaultatif. Le nom du serveur réseau sur lequel I'objet doit étre créé

Notes

Les srveurs Automation fournissent au moins untype d'objet. Par exemple, une gplicaion de traitement de texte
peut fournir un objet d'application, un objet de document et un oljet de barre d'outils.

Pour crée un objet Automation, affedez|'objet renvoyé par CreaeObjed a une variable objet :

Dim Excd Shed

Set Excd Shed = CredeObjed("Excd.Shed")

Ce mde démarre I'application qui créel'objet (dans ce ca, une feuill e de cdcul Microsoft Excd). Une fois quun
objet a éé aéé faitesréférence a cadernier dansle mde en uilisant la variable objet définie. Comme I'indique
I'exemple suivant, vous powez accéer aux propriétés et aux méthodes du nouvel objet al'aide de lavariable objet,
ExcdShed, et d'autres objets Excd, notamment |'objet Application et la lledion ActiveShed.Cells.

' Rend Excd visible par I'intermédiaire de I'objet Application.

ExcdShed.Application.Visible = True

' Placedu texte dans la premiére célule delafeuill e.

Excd Shed.ActiveShed.Cell5(1,1).Value = "Colonre A, ligne 1"

' Enregistre lafeuill e.

ExcedShed.SaveAs"C:.XLS'

' Ferme Excd avecla méthode Quit sur I'objet Application.

Excd Shed.Appli cation.Quit

' Libere lavariable objet.

Set Excd Shed = Nothing

Vous pouvez uniquement crée un objet sur un serveur distant lorsque la sécurité Internet est désadivée Pour ce
faire, il convient de transmettre le nom de la machine al'argument servername de la fonction CreaeObjed. Dans un
nom de partage, ce nom correspond ala partie réservée al nom de la machine. Par exemple, dans le nom de partage
réseau "\\myserver\public", le nom du serveur (servername) correspond a"myserver". En outre, vous powez
spédafier I'argument servername au format DNS ou sous laforme d'une alresse IP.

Le mde suivant renvoie le numéro de version d'une instance d'Excd qui sexéaute sur un ordinateur réseau distant
appelé "myserver" :

Function GetVersion
Dim XLApp
Set XLApp = CredeObjed("Excd.Applicdion”, "MyServer")
GetVersion = XLApp.Version
End Function
Une areur se produit si le serveur distant spédfié est inexistant ou introuvable.

Voir auss
GetObjed, fonction

CSng, fonction

Renvoie une expression qui a €é cnvertie en un Variant de sous-type Single.

CSng(expresson)
L'argument expression représente toute expression vali de.

Notes

En général, vous pouvez documenter votre ade en uilisant les fonctions de mnversion des types de données pour
indiquer que le résultat d'une opération doit étre exprimeé sous forme d'untype de données particulier plutdt que sous
laforme du type de données par défaut. Par exemple, utili sezla fonction CDbl ou CSng pour forcer |'arithmétique
en double ou en simple prédsion dans les cas ou I'arithmétique monétaire ou entier serait normalement utili sée



Utili sezla fonction CSng pour fournir des conversions recmnnues au niveau international de tout autre type de
données en sous-type Single. Par exemple, différents $parateurs déd mauix sont corredement reconnus en fonction
des paramétres régionaux de votre systeme, comme les différents ®parateurs de milli ers.

Si I'argument expresson n'est pas compris dans la plage accetable pour le sous-type Single, une areur se produit.
L'exemple d-dessous utilise lafonction CSng pour convertir une valeur en Single :

Dim MyDoublel, MyDouble2, MySinglel, MySingle2 ' MyDoublel, MyDouble2 sont des Doubles.
MyDoublel = 75,3421115: MyDouble2 = 75,3421555

MySinglel = CSng(MyDoublel) 'MySinglel contient 75,34211.

MySingle2 = CSng(MyDouble2) ' MySingle2 contient 75,34216.

Voir auss
CBodl, fonction | Cbyte, fonction | CCur, fonction | CDate, fonction | CDbl, fonction | Cint, fonction | CLng,
fonction | CStr, fonction

CStr, fonction

Renvoie une expression qui a €é cnvertie en un Variant de sous-type String.

CStr(expression)
L'argument expression représente toute expression vali de.

Notes

En ¢général, vous pouvez documenter votre amde en uilisant des fonctions de anversion des types de données pour
indiquer que le résultat d'une opération doit étre exprimeé sous forme d'untype de données particulier plutdt que sous
laforme du type de données par défaut. Par exemple, utili sezlafonction CStr pour forcer le résultat & @re exprimé
sous forme d'un sous-type String.

Vous devez utiliser lafonction CStr alaplacede Str pour fournir des conversions reconnues au niveau international
de tout autre type de données en sous-type String. Par exemple, différents €parateurs déamaux sont corredement
reconnus en fonction des paramétres régionaux de votre systéme.

Les domées contenues dans |'argument expression déterminent ce qui est renvoyé conformément au tableau suivant

Si expresson est Lafonction CStr renvoie

Boolean Un String contenant True ou False.

Date Un String contenant une date dans le format court de votre systéme.
Null Une ereur d'exéaution.

Empty Un String de longueur nulle ("").

Error Un String contenant le mot Erreur suivi d'un numéro derreur.
Autre dément numérique Un String contenant le nombre.

L'exemple d-dessous utilise lafonction CStr pour convertir une valeur numérique en String (chaine) :

Dim MyDouble, MyString
MyDouble = 437,324 'MyDouble est un Double.
MyString = CStr(MyDouble) ' MyString contient "437,324".

Voir ausd
CBodl, fonction | Cbyte, fonction | CCur, fonction | CDate, fonction | CDbl, fonction | Clint, fonction | CLng,
fonction | CSng, fonction

Date, fonction

Renvoie la date systéme aurante.

Date

Notes

L'exemple d-dessous utilise lafonction Date pour renvoyer ladate systéme aduelle:

Dim MyDate



MyDate = Date ' MyDate mntient la date systéme acuelle.

Voir auss
CDate, fonction | Now, fonction | Time, fonction

DateAdd, fonction

Renvoie une date alaquelle un intervall e spédfique a éé gouté.

DateAdd(interval, number, date)

Arguments

interval

Requis. Expresson de chaine correspondant al'intervalle & gouter. Lesvaleurs ont indiquées dansla sedion
Paramétres.

number

Requis. Expresson numérique prédsant le nombre d'intervall es a gouter. L'expresson numérique peut étre positive,
pour les dates dans le futur, ou négative pour les dates dans |e passé.

date

Requis. Variant ou littéral représentant ladate alaguell e I'argument interval est gjouté.

Paramétres

L'argument interval peut prendre les valeurs suivantes:

Valeur Description
yyyy  Année
Trimestre
Mois

Jour del'année
Jour

Jour de lasemaine
Semaine
Heure

Minute
Semonde

m::régo.k<3g

Notes

Lafonction DateAdd permet d'additi onner a une date unintervall e spédfique, ou de le soustraire. Par exemple,
DateAdd permet de cdculer une date 430 jours d'aujourd’hui ou ure heure a45 minutes de maintenant. Pour gjouter
desjours al'argument date, vous pouvez utiliser Jour de I'année("y"), Jour ("d") ou Jour de la semaine ("w").

Lafonction DateAdd ne renvoie pas une date incorrede. L'exemple suivant ajoute un moisau 31 janvier :
NouvDate = DateAdd("m", 1, "31-Jan-95")

Dans ce c&, lafonction DateAdd renvoie 28-Fév-95, et non 31-Fév-95. Si I'argument date alavaleur 31-Jan- 96, la
fonction renvoie 29-Fév-96, puisque 1996est une ainéebissextile.

Si ladate cdculéeprécéle I'année 100, une areur se produit.

Si un nombre ne crrespond pas a une valeur de type Long, il est arrondi au nombre entier e plus proche avant
d'étre &valué.

Voir ausd
DateDiff, fonction | DatePart, fonction

DateDiff, fonction

Renvoie le nombre d'intervall es entre deux dates.

DateDiff(interval, datel, date? [ firstdayofweek|, firstweekofyear]])
Lasyntaxe de lafonction DateDiff comprend les éléments suivants :

Arguments



interval

Expresson de chaine correspondant al'intervalle autiliser pour cdculer la différence entre datel et date2. Reportez
vous ala sedion Paramétres.

datel, date?

Expressons de date. Deux dates a utiliser dansle cdcul.

firstdayofweek

Faaultatif. Constante qui spédfielejour delasemaine. Si elle n'est pas pédfiée dimanche est pris par défaut.
Reportezvous ala sedion Paramétres.

firstweekofyea

Faaultatif. Constante spédfiant la premiére semaine de I'année Si elle n'est pas gédfiée la premiére semaine sera
cdleincluant le ler janvier. Reportezvous ala sedion Paramétres.

Paramétres

L'argument interval peut prendre les valeurs suivantes:

Valeur Description
yyyy Année

g Trimestre

m Mois

y Jour de l'année
d Jour

w Jour de lasemaine
ww Semaine

h Heure

n Minute

s Semnde

L'argument firstdayofweek peut prendre les valeurs suivantes :

Constante Vaeur Description
VbUseSystemDayOfWeek 0 Utilise lavaleur API NLS.
vbSunday 1 Dimanche (valeur par défaut)

vbMonday 2 Lundi

vbTuesday 3 Mardi

vbWednesday 4 Mercredi

vbThursday 5 Jeudi

vbFriday 6 Vendredi

vbSaturday 7 Samedi

L'argument firstweekofyea peut prendre les valeurs suivantes :

Constante Valeur Description

vbUseSystem 0 Utilise lavaleur APl NLS.

vbFirstJanl 1 Commence par la semaine incluant le ler janvier (valeur par défaut).

vbFirstFourDays 2 Commence par |la semaine cmportant au moins quatre jours dans la nouvell e année
vbFirstFullWeek 3 Commence par |a premiére semaine compléte de la nouvell e année

Notes

Lafonction DateDiff permet de déterminer combien d'intervalles pédfiés ont compris entre deux dates. Par
exemple, elle peut cdculer le nombre de jours entre deux dates, ou le nombre de semaines entre ajjourd'hui et lafin
del'année

Pour cdculer le nombre de jours entre datel et date?, vous pouvez utiliser Jour de I'année("y") ou Jour ("d").
Lorsque I'argument interval alavaleur Jour de la semaine ("w"), lafonction DateDiff renvoie le nombre de
semaines entre les deux dates. Si datel tombe un lundi, la fonction DateDiff compte le nombre de lundis jusqu'a
date2. I compte date2 mais pas datel. Cependant, si I'argument interval alavaeur Semaine ("ww"), lafonction
DateDiff renvoie le nombre de semaines de cdendrier entre les deux dates. Elle mmpte e nombre de dimanches
entre datel et date?. Lafonction DateDiff compte date? si ell e tombe un dimanche, mais ne mmpte pas datel,
méme s elle tombe un dimanche.

Si datel seréfére aun moment ultérieur a date2, lafonction DateDiff renvoie un nombre négatif.

L'argument firstdayofweek a uneincidence sur le cdcul utili sant les symboles d'intervalle "w" et "ww".



Si datel ou date? correspond a unlittéral de date, I'annéespédfiéedevient partie permanente de cete date.
Cependant, si datel ou date2 est placé atre guillemets (" ), et s vous omettezl'annég I'année @urante est insérée
dans votre mde lors de chaque évaluation de I'expression datel ou date2. |l est ainsi possble d'éaire du code
utilisable pendant plusieurs années.

Lorsdu cdcul d'intervalle entre le 31 décembre de I'annéeprécélente € le ler janvier, lafonction DateDiff renvoie
1 paur Année("yyyy"), méme si un seul jour sest écoulé.

L'exemple d-dessous utilise lafonction DateDiff pour afficher le nombre de jours entre une date donnée &
aujourdhui :

Function Diff ADate(theDate)
DiffADate = "Jours a partir d'aujourd'hui: " & DateDiff("d", Now, theDate)
End Function

Voir auss
DateAdd, fonction | DatePart, fonction

DatePart, fonction

Renvoie la partie spédfiéed'une date donnée

DatePart(interval, date[, firstdayofweek|, firstweekofyea]])

Arguments

interval

Expresson de thaine représentant l'intervall e arenvoyer. Reportezvous ala section Paramétres.

date

Expresson de date a &aluer.

firstdayofweek

Faaultatif. Constante qui spédfielejour delasemaine. Si elle n'est pas pédfiée dimanche est pris par défaut.
Reportezvous ala sedion Paramétres.

firstweekofyea

Faaultatif. Constante spédfiant la premiére semaine de I'année Si elle n'est pas pédfiée la premiere semaine sera
cdleincluant le ler janvier. Reportezvous ala sedion Paramétres.

Paramétres

L'argument interval peut prendre les valeurs suivantes :

Valeur Description
yyyy Année

g Trimestre

m Mois

y Jour de l'année
d Jour

w Jour de lasemaine
ww Semaine

h Heure

n Minute

s Semnde

L'argument firstdayofweek peut prendre les valeurs suivantes :

Constante Vaeur Description
VbUseSystemDayOfWeek 0 Utilise lavaleur APl NLS.
vbSunday 1 Dimanche (valeur par défaurt)

vbMonday 2 Lundi

vbTuesday 3 Mardi

vbWednesday 4 Mercredi

vbThursday 5 Jeudi

vbFriday 6 Vendredi

vbSaturday 7 Samedi



L'argument firstweekofyea peut prendre les valeurs suivantes :

Constante Vaeur Description

vbUseSystem O Utilise lavaleur APl NLS.

vbFirstJanl 1 Commence par la semaine incluant le ler janvier (valeur par défaut).

vbFirstFourDays 2 Commence par |la semaine cmportant au moins quatre jours dans la nouvell e année
vbFirstFullWeek 3 Commence par |a premiére semaine compléte de la nouvell e année

Notes
Lafonction DatePart permet d'évaluer une date g de renvoyer unintervall e spéafique. Vous pouvez notamment
I'utiliser pour cdculer le jour de la semaine ou I'heure curante.

L'argument firstdayofweek a uneincidence sur le cdcul utili sant les symboles d'intervalle "w" et "ww".

Si date est un littéral de date, I'annéespéafiéedevient une partie permanente de cedte date. Cependant, si date est
entre guill emets (" "), et s vous omettezl'année |'année ourante est introduite dans votre mde a tiaque évaluation
del'expression date. Il est ains passhle d'éaire du code utilisable pendant plusieurs années.

Cet exemple prend une date €, al'aide de lafonction DatePart, affiche le trimestre ancerné.
Function GetQuarter(TheDate)
GetQuarter = DatePart("q", TheDate)

End Function

Voir auss
DateAdd, fonction | DateDiff, fonction

DateSerial, fonction

Renvoie un Variant de sous-type Date pour une année un mois et un jour spédfiés.

DateSerial (yea, month, day)

Arguments

yea

Nombre compris entre 100et 9999 inclus, ou ure expresson numeérique.

month

Toute expresson numérique.

day

Toute expresson numerique.

Notes

Pour spédfier une date telle que le 31 décembre 1991, la plage des nombres pour chaque agument DateSerial doit
étre normalement comprise dans la plage accetéepour I'unité ; autrement dit, 1-31 par lesjourset 1-12 pair les
mois. Toutefois, vous powez aiss spédfier des dates relatives pour chaque agument en utili sant toute expresson
numeérigue représentant un certain nombre de jours, de mois ou d'années antérieurs ou pastérieurs a une date donnée

L'exemple suivant utili se des expressons numériques a la placedes nombres absolus de date. Ici, lafonction
DateSerial renvoie une date arrespondant au jour précélant le premier jour (1 - 1), deux mois précéaant le mois
d'aolt (8 - 2), 10ansavant 1990(1990 - 10) ; en d'autres termes, le 31 mai 1980

Dim MyDatel, MyDate2

MyDatel = DateSerial(197Q 1, 1) 'Renvoie 1l janvier 197Q

MyDate2 = DateSerial (1990- 10,8-2,1-1) 'Renvoie 31 mai 1980

Pour I'argument yea, les valeurs comprises entre 0 et 99 inclus ont interprétées comme les années 1900—199. Pour
tous les autres arguments yea, utilisezune ainée @mpléete aquatre chiffres (par exemple, 1800.

Quand tout argument excéde la plage normalement acceptéepour cet argument, I'incrémentation seffecue sur
I'unité supérieure suivante qui convient. Par exemple, si vous pédfiez35jours, il s ont transformés en un mois et
un certain nombre de jours, selon le moment de I'année aixquelsil s sappliquent. Toutefois, si un seul argument se
situe hors de laplage-32 768a32 767, ou s la date spédfiéepar les trois arguments, soit diredement ou par
expresson, n'est pas comprise dans la plage accetable des dates, une ereur se produit.



Voir auss
Date, fonction | DateVaue, fonction | Day, fonction | Month, fonction | Now, fonction | TimeSerial, fonction |
TimeValue, fonction | Weekday, fonction | Y ea, fonction

DateValue, fonction

Renvoie un Variant de sous-type Date.

DateValue(date)

L'argument date est normalement une expresson de chaine représentant une date comprise entre le ler janvier 100 et
le 31 décanbre 999R0. Toutefais, I'argument date peut étre aussi toute expression powant représenter une date, une
heure ou alafoisune date @ une heure, dans cette plage.

Notes
Si I'argument date inclut des informations sur I'heure, lafonction DateValue ne e renvoie pas. Néanmoins, s
I'argument date inclut des informations d'heure incorredes (tell es que "89:98"), une areur se produit.

Si I'argument date est une chaine n'incluant que des nombres Eparés par des $parateurs de date valides, lafonction
DateVaue reconnait I'ordre du mois, du jour et de I'année e fonction du format date curte que vous avez spédfié
sur votre systéme. Lafonction DateV alue reconnait également les dates non ambigués contenant des noms de mois,
sous forme longue ou abrégée Par exemple, outre laremnnaissancede 30/12/1991 et 30/12/91, lafonction
DateVaue reconnait aussi 30 décenbre 1991et 30 déc1991.

Si lapartie annéede I'argument date est omise, lafonction DateValue utili se I'année @ cours de la date systéme de
votre ordinateur.

L'exemple d-dessous utilise lafonction DateVaue pour convertir une chaine en date. V ous pouvez également
utiliser deslittéraux de dates pour affecter diredement une date aune variable Variant, par exemple MyDate =
#11/9/63#.

Dim MyDate
MyDate = DateValue("11 Septembre 1963") ' Renvoie une date.

Voir auss
CDate, fonction | DateSerial, fonction | Day, fonction | Month, fonction | Now, fonction | TimeSerial, fonction |
TimeValue, fonction | Weekday, fonction | Y ea, fonction

Day, fonction

Renvoie un nombre etier comprisentre 1 et 31 inclus, représentant le jour du mois.

Day(date)
L'argument date peut étre toute expression powant représenter une date. Si I'argument date cntient Null, la valeur
Null est renvoyée

L'exemple d-dessous utilise lafonction Day pour obtenir le jour du mois d'une date spéafiée:

Dim MyDay
MyDay = Day("19 cctobre 1962") ' MyDay contient 19.

Voir auss
Date, fonction | Hour, fonction | Minute, fonction | Month, fonction | Now, fonction | Second, fonction | Weekday,
fonction | Yea, fonction

Fonctions mathématiques dérivées

Laliste suivante récapitule les fonctions mathématiques non intrinsaques qui peuvent étre dérivées des fonctions
mathématiques intrinséques :

Fonction Equivalents dérivés
Sécante Seq(X) = 1/ Cos(X)
Cosécaite CoseqX) =1/ Sin(X)



Cotangente Cotan(X) = 1/ Tan(X)

Inverse sinus Arcsin(X) = Atn(X / Sgr(-X * X + 1))

Inverse asinus Arccos(X) = Atn(-X / Sgr(-X * X + 1)) + 2* Atn(1)

Inverse sécaite ArcsedX) = Atn(X / Sgr(X * X - 1)) + Sgn((X) -1) * (2 * Atn(1))
Inverse mséaante Arccose(X) = Atn(X / Sgr(X * X - 1)) + (Sgn(X) - 1) * (2 * Atn(1))
Inverse mtangente Arcootan(X) = Atn(X) +2* Atn(1)

Sinus hyperbalique HSin(X) = (Exp(X) - Exp(-X)) / 2

Cosinus hyperbali que HCos(X) = (Exp(X) + Exp(-X)) / 2

Tangente hyperbalique HTan(X) = (Exp(X) - Exp(-X)) / (Exp(X) + Exp(-X))

Sécaite hyperbadlique HSed X) = 2/ (Exp(X) + Exp(-X))

Cosécante hyperbadlique HCose(X) = 2/ (Exp(X) - Exp(-X))

Cotangente hyperbalique HCotan(X) = (Exp(X) + Exp(-X)) / (Exp(X) - Exp(-X))
Inverse sinus hyperbolique HArcsin(X) = Log(X + Sgr(X * X + 1))

Inverse asinus hyperbolique HArccos(X) = Log(X + Sgr(X * X - 1))

Inverse tangente hyperbolique HArctan(X) = Log((1 + X) / (1- X))/ 2

Inverse sécate hyperbolique HArcsedX) = Log((Sgr(-X * X + 1) + 1) / X)

Inverse wséaante hyperbolique HArccoseqX) = Log((Sgn(X) * Sgr(X * X + 1) +1) / X)
Inverse mtangente hyperboalique HArcootan(X) = Log((X + 1) / (X -1))/ 2
Logarithme de base N LogN(X) = Log(X) / Log(N)

Voir ausd
Atn, fonction | Cos, fonction | Exp, fonction | Log, fonction | Sin, fonction | Sgr, fonction | Tan, fonction

Eval

Evalue une expresson et renvoie le résultat.

[result = ]Eval(expression)

Arguments

result

Faalltatif. Variable alaquelle est affedéeune valeur de retour. Si I'élément result n'est pas péafié, pensez autili ser
I'instruction Execute alaplace

expresson

Requis. Chaine mntenant toute expresson VBScript |égale.

Notes

Dans VBScript, I'expression x =y peut étre interprétéede deux maniéres diff érentes. La premiére est de mnsidérer
qu'il sagit d'uneinstruction permettant d'affeder lavaleur y ax. La seconde implique que I'expresgon recherche si x
ety ont laméme valeur. Si c'est le ca, I'élément result prend lavaleur True. Dansle ca contraire, result prend la
valeur False. Laméthode Eval utili se toujours la deuxiéme interprétation, alors que I'instruction Exeaute utilise la
premiére.

Remarque Dans Microsoft® JScript™, il n'y a pas de cnfusion passble entre I'affedation et la comparaison car
I'opérateur d'affedation (=) est différent de I'opérateur de cmparaisons (==).
Voici unexemple qui il lustre I'utilisation de la fonction Eval :

Sub GuessANumber
Dim Guess RndNum
RndNum = Int((200 * Rnd(1) + 1)
Guess= Clnt(InputBox (" Tapez une proposition:",,0))
Do
If Eval("Guess= RndNum") Then
MsgBox "Félicitations! Vous avezdeviné!"
Exit Sub
Else
Guess= Clnt(InputBox("Désolé! Recommencez",,0))
End If
LoopUntil Guess=0
End Sub

Voir auss
Exeaute, instruction



\ Exp, fonction

Renvoie e(labase des logarithmes népériens) élevé aune puissance.

Exp(number)
L'argument number représente toute expression numérique valide.

Note
Si lavaleur de I'argument number excéde 709782712893, une areur se produit. La cmnstante e &t
approximativement 2,718282.

Remarque Lafonction Exp compléte I'adion de lafonction Log. Elle est parfois appelée antil ogarithme.
L'exemple d-dessous utilise lafonction Exp paur renvoyer e devé aune puissance:

Dim MyAngle, MyHSIin ' Définir I'angle en radians.
MyAngle= 1.3 ' Calculer le sinus hyperbalique.
MyHSin = (Exp(MyAngle) - Exp(-1 * MyAngle)) / 2

Voir auss
Fonctions mathématiques dérivées | Log, fonction

Filter, fonction

Renvoie un tableau commencant par zéro contenant un sous-ensemble d'un tableau de chaine basé sur des critéres de
filtre spédfiés.

Filter( InputStrings, Value[, Include[, Compare]])

Arguments

InputStrings

Tableau de chaine aune dimension dans lequel larecherche doit étre dfectuée

Vaue

Chaine arechercher.

Include

Faaultatif. Valeur de type Bodean indiquant Sil faut renvoyer des ous-chaines incluant ou excluant I'argument
Value. Si I'argument Include alavaleur True, lafonction Filter renvoie le sous-ensemble du tableau contenant
I'argument Value mmme sous-chaine. Si I'argument Include alavaleur False, lafonction Filter renvoie le sous-
ensemble du tableau ne @ntenant pas I'argument Value mmme sous-chaine.

Compare

Faaultatif. Vaeur numérique indiquant le type de comparaison de chaine autili ser. Reportezvous ala sedion
Paramétres.

Paramétres

L'argument Compare peut prendre les valeurs siivantes :

Constante Valeur Description
vbBinaryCompare O Eff ectue une comparaison binaire.
vbTextCompare 1 Effedue une comparai son texte.

Notes

Si aucune @rrespondance de I'argument Value n'est trouvéedans I'argument I nputStrings, la fonction Filter renvoie
untableau vide. Une ereur se produit si I'argument InputStrings ala valeur Null ou sil ne arrespond pasaun
tableau & une dimension.

Le tableau renvoyé par lafonction Filter ne contient que le nombre d'éléments suffisants pour acaeillir le nombre
d'éléments en correspondance.

L'exemple da-dessous utilise lafonction Filter pour renvoyer le tableau contenant le aitére de recherche "Lun” :
Dim Mylndex

Dim MyArray (3)
MyArray(0) = "Dimanche"



MyArray(1) = "Lundi"
MyArray(2) = "Mardi"
Mylndex = Filter(MyArray, "Lun") * Mylndex(0) contient "Lundi".

Voir auss
Replace fonction

FormatCurrency, fonction

Renvoie une expression formatéesous forme de valeur de type Currency utilisant le symbole monétaire défini dans
le Panneau de cnfiguration du systéme.

FormatCurrency(Expression[,NumDigitsAfterDedmal [,IncludeLeadingDigit [,UseParensForNegativeNumbers
[,GroupDigits]]I])

Arguments

Expresson

Requis. Expresson aformater.

NumDigitsAfterDedmal

Faaultatif. Valeur numérique indiquant combien de positions ala droite de ladéamale sont affichées. La valeur par
défaut (-1) indique que les parameétres régionaux de |'ordinateur sont employés.

IncludeL eadingDigit

Faaultatif. Constante 3-états indiquant si un zéro non significatif saffiche pour les valeurs dédmales. Reportezvous
alasedion Paramétres.

UseParensForNegativeNumbers

Faaultatif. Constante 3-&ats indiquant sil faut mettre les valeurs négatives entre parenthéses. Reportezvous ala
sedion Paramétres.

GroupDigits

Faaultatif. Constante 3-états indiquant sil faut ou non grouper les nombres en uili sant le séparateur de groupe
spédfié dans les paramétres régionaux de |'ordinateur. Reportezvous a la sedion Paramétres.

Paramétres

Les arguments IncludeL eadingDigit, UseParensForNegativeNumbers et GroupDigits peuvent prendre les valeurs
suivantes:

Constante Vaue Description

TristateTrue-1 True

TristateFalse O False

TristateUseDefault -2 Utili se les paramétres régionaux de I'ordinateur.

Notes

Lorsguunou plusieurs arguments ont omis, les valeurs de ces arguments ont fournies par les paramétres régionaux
de l'ordinateur. La position du symbole monétaire relatif alavaleur monétaire est déterminéepar les parametres
régionaux du systeme.

Remarque Toutes lesinformations de paramétres sont définies dans I'onglet Symbole monétaire des Paramétres
régionaux, al'exception du zéro non significaif isu de I'onglet Nombre.

L'exemple d-dessous utilise lafonction FormatCurrency pour mettre en forme |'expression en devise ¢ I'affeder a
MyCurrency :

Dim MyCurrency
MyCurrency = FormatCurrency(1000 ' MyCurrency contient 100000 F

Voir ausd
FormatDateTime, fonction | FormatNumber, fonction | FormatPercent, fonction

For matDateTime, fonction

Renvoie une expression formatéesous forme de date ou d'heure.

FormatDateTime(Date] ,NamedFormat])
Arguments

Date

Expresson de date aformater.
NamedFormat



Faaultatif. Valeur numérique indiquant le format de date/heure utilisé. Si cette valeur est omise, vbGeneral Date est
employé.

Paramétres

L'argument NamedFormat peut prendre les valeurs siivantes:

Constante Value Description

vbGeneralDate 0 Affiche une date @/ou une heure. En présenced'une partie de date, €ll e I'affiche sous forme de date
abrégée En présenced'une partie d'heure, ell e I'affiche sous forme d'heure compléte. Si les deux parties sont
présentes, elles ont toutes deux affichées.

vbLongDate 1 Affiche une date en uili sant le format de date complet spédfié dans les paramétres régionaux de
votre ordinateur.

vbShortDate 2 Affiche une date en uiilisant le format de date eborégé spédfié dans les paramétres régionaux de
I'ordinateur.

vbLongTime 3 Affiche une heure en utilisant le format d'heure spédfié dans |les paramétres régionaux de
I'ordinateur.

vbShortTime 4 Affiche une heure ai format 24 heures (hh:mm).

Notes
L'exemple d-dessous utilise lafonction FormatDateTime pour formater I'expression en date longue d I'affede a
MyDateTime :

Function GetCurrentDate
' FormatDateTime formate Date en date longue
GetCurrentDate = FormatDateTime(Date, 1)
End Function

Voir auss
FormatCurrency, fonction | FormatNumber, fonction | FormatPercent, fonction

FormatNumber, fonction

Renvoie une expression formatéesous forme de nombre.

FormatNumber(Expression [,NumDigitsAfterDedmal [,IncludeLealingDigit [,UseParensForNegativeNumbers
[,GroupDigits]]I])

Arguments

Expresson

Expresson a formater.

NumbDigitsAfterDedmal

Faaultatif. Vaeur numérique indiquant combien de positions a droite de la dédmale sont affichées. La valeur par
défaut (-1) indique que les parameétres régionaux de |'ordinateur sont employés.

IncludeL eadingDigit

Faaultatif. Constante 3-états indiquant si un zéro non significatif est affiché pour les valeurs dédmales. Reportez
vous ala sedion Paramétres.

UseParensForNegativeNumbers

Faaultatif. Constante 3-états indiquant sil faut place ou non les valeurs négatives entre parenthéses. Reportezvous
alasedion Paramétres.

GroupDigits

Faaultatif. Constante 3-états indiquant si |es nombres doivent étre regroupés ou non al'aide du symbadle de
groupement spédfié dans le Panneau de wnfiguration. Reportezvous a la sedion Parametres.

Paramétres

Les arguments IncludeL eadingDigit, UseParensForNegativeNumbers et GroupDigits prennent les valeurs suivantes :

Constante Vaue Description

TristateTrue -1 True

TristateFalse O False

TristateUseDefault -2 Utili se la valeur des paramétres régionaux de I'ordinateur.

Notes
Lorsguunou plusieurs des arguments facultatifs ont omis, les valeurs de ces arguments ont fournies par les
parametres régionaux de I'ordinateur.



Remarque Tous les paramétres sont issus de I'onglet Nombre des Paramétres régionaux.
L'exemple d-dessous utilise lafonction FormatNumber pour formater un rombre avecquatre déamales:

Function FormatNumberDemo

Dim MyAngle, MySecant, MyNumber

MyAngle=1.3 'Définir I'angle en radians.

MySecait = 1/ Cos(MyAngle) 'Calculer lasécante.

FormatNumberDemo = FormatNumber(MySecant,4) ' Formater Mycant avec quatre déamales
End Function

Voir auss
FormatCurrency, fonction | FormatDateTime, fonction | FormatPercent, fonction

For matPer cent, fonction

Renvoie une expression formatéesous forme de pourcentage (multi pli é par 100) avecun caradere de fin %.

FormatPercent(Expresson[,NumDigitsAfterDedmal [,IncludeLeadingDigit [,UseParensForNegativeNumbers
[,GroupDigits]]]])
Lasyntaxe de lafonction FormatPercent comprend les € éments suivants:

Arguments

Expresson

Expresson a formater.

NumbDigitsAfterDedmal

Faaultatif. Vaeur numérique indiquant combien de positions a droite de la dédmale saffichent. La valeur par défaut
(-1) indique que les paramétres régionaux de |'ordinateur sont employés.

IncludeL eadingDigit

Faaultatif. Constante 3-é&tats indiquant sil faut ou non afficher un zé&o non significatif pour les valeurs dédmales.
Reportezvous ala sedion Paramétres.

UseParensForNegativeNumbers

Faaultatif. Constante 3-états indiquant sil faut mettre les valeurs négatives entre parentheses. Reportezvous ala
sedion Paramétres.

GroupDigits

Faaultatif. Constante 3-états indiquant si |es nombres doivent ou non étre regroupés avecle symbole de
regroupement spédfié dansle Panneau de @nfiguration. Reportezvous ala sedion Paramétres.

Paramétres

Les arguments IncludeL eadingDigit, UseParensForNegativeNumbers et GroupDigits prennent les val eurs suivantes :

Constante Value Description

TristateTrue -1 True

TristateFalse O False

TristateUseDefault -2 Utili se la valeur des paramétres régionaux de I'ordinateur.

Notes
Lorsquunou plusieurs paramétres facultatifs ont omis, les valeurs de ces parametres ont fournies par les valeurs
des paramétres régionaux de |'ordinateur.

Remarque Toutes lesinformations des paramétres ont issues de I'onglet Nombre des Paramétres régionaux.
L'exemple d-dessous utilise lafonction FormatPercent pour formater une expresson en pourcentage :

Dim MyPercent
MyPercent = FormatPercent(2/32) ' MyPercent contient 6,25%.

Voir auss
FormatCurrency, fonction | FormatDateTime, fonction | FormatNumber, fonction

GetL ocale, fonction

Renvoie lavaleur dID des paramétres régionaux en cours.

GetLocde()



Notes

Les paramétres régionauix sont un ensemble d'informations indiquant les préférences d'un dilisateur quant a sa
langue, son pays, sarégion et ses conventions culturell es. Ces paramétres déterminent notamment la disposition des
touches sur le davier, I'ordre utili sé pour le tri alphabétique, ainsi que les formats a respeder pour les dates, les
heures, les nombres et les devises.

Lavaleur de retour peut correspondre atoute valeur 32 hits acceptable indiquéedans le tableau des ID de langue :

GetObject, fonction

Renvoie une référence al'objet Automation d'un fichier.

GetObjed([pathname] [, clasg)

Arguments

pathname

Faaultatif ; chaine. Chemin complet et nom du fichier contenant I'objet a extraire. Si |'argument pathname est omis,
I'argument class est requis.

class

Faaultatif ; chaine. Classe de I'objet.

L'argument classutilise la syntaxe gppname.objedype & comprend les éléments siivants:

Arguments

appname

Chaine. Nom de I'appli cation fournissant |'objet.

objedype

Chaine. Type ou clas® de l'objet & aéa.

Notes

Utili sezla fonction GetObjed pour accdler aun objet ActiveX a partir d'un fichier et affedezl'objet aune variable
objet. Utili sezl'instruction Set pour affeder I'objet renvoyé par la fonction GetObjed ala variable objet. Par
exemple:

Dim CADObjed

Set CADObjed = GetObjed (" C:\CAD\SCHEMA.CAD.CAD")

Lorsgue ce ode est exécuté, I'application associée al nom de chemin spédfié démarre, et I'objet dansle fichier
spédfié et adivé. Si I'argument pathname est une chaine de longueur nulle (*"), lafonction GetObjed renvoie une
nouvelle instance d'objet de type spédfié. Si I'argument pathname est omis, lafonction GetObjed renvoie un objet
aduellement adif du type spédfié. Si aucun objet du type spédfié n'existe, une ereur se produit.

Certaines appli cations permettent d'activer une partie d'unfichier. Ajoutezun point d'exclamation (!) alafin du
fichier et faites suivre cedernier d'une chaine identifiant la partie du fichier & adiver. Pour plus dinformations sur la
crédion de cdte chaine, consultezla documentation de I'appli cation ayant créél'obyjet.

Par exemple, dans une gplicaion de dessn, un fichier pourrait contenir plusieurs couches d'un dessin. Vous powez
utiliser le ade suivant pour adiver une cuche dans un dessin nommé SCHEMA.CAD :

Set LayerObjed = GetObjed(C:\CAD\SCHEMA.CAD.CAD!Layer3")

Si vous ne prédsezpasla dasse de I'objet, I'Automation identifie I'application & démarrer et I'objet & adiver, en
fonction du nom de fichier que vous fournissez Cependant, certains fichiers peuvent gérer plusieurs classes d'objets.
Par exemple, undessin peut supparter trois types d'objet : unobjet d'appli cation, un objet de dessn et un objet de
barre d'outil s, chacun faisant partie du méme fichier. Pour spédfier I'objet d'un fichier a adiver, utili sezl'argument
classfaaultetif. Par exemple:

Dim MyObjed

Set MyObjed = GetObjed("C:\DRAWINGS\SAMPLE.DRW", "FIGMENT.DRAWING")

Dans |'exemple précédent, FIGMENT est le nom d'une gplication de dessn et DRAWING est I'un des types d'objet
gu'il gére. Une fois quun objet est adivé, vous pouvezy faire référence dans du code en uilisant lavariable objet
gue vous avez définie. Dans I'exemple précélent, vous accélez aix propriétés et aux méthodes du nouvel objet en
utilisant la variable objet MyObjed. Par exemple :

MyObjed.Line 9, 90
MyObjed.InsertText 9, 100, "Bonjour."



MyObjed.SaveAs "C:\DRAWINGS\SAMPLE.DRW"

Remarque Utilisezlafonction GetObjed lorsqu'il existe une instance @urante de I'objet, ou lorsque vous uhaitez
crée l'objet avecunfichier d§ja dhargé. En I'absence dinstance murante, et s vous ne souhaitez pas que I'objet
commence avecun fichier chargé, utilisezlafonction CreaeObjed.

Si un objet sest enregistré cmmme un objet d'instance simple, une seule instance de I'objet est créée quel que soit le
nombre d'exéautions de la fonction CreaeObjed. Avecun objet a simple instance, lafonction GetObjed renvoie
toujoursla méme instancelorsquiil est appelé avecla syntaxe de chaine de longueur nulle ("), et il provoque une
erreur si |'argument pathname et omis.

Voir ausd
CreaeObjed, fonction

GetRef, fonction

Renvoie une référence aune procédure éventuell ement liée aun événement.

Set objed.eventname = GetRef(procname)

Arguments

objed

Requis. Nom de l'objet aveclequel I'événement est associé.

event

Requis. Nom de I'événement duquel dépend lafonction.

procname

Requis. Chaine mntenant le nom de la procédure Sub ou Function qui va ére associée al'événement.
Notes

Lafonctionnalité fournie par GetRef se présente sous laforme d'un pointeur de fonction, c'est-a-dire, qui pointe vers
|'adresse d'une procédure a exéauter lorsgu'un événement se produit.

Voir auss
Function, instruction | Set, instruction | Sub, instruction

Hex, fonction

Renvoie une chaine représentant la valeur hexadéamale d'un nombre.

Hex(number)
L'argument number représente toute expression valide.

Notes
Si I'argument number n'est pas déja un rombre entier, il est arrondi au nombre entier e plus proche avant d'étre
évalué.

Si number est Hex renvoie

Null Null.

Empty Zéro (0).

Tout autre nombre Huit caraaéres hexadéd maux maxi mum.

Vous pouvezreprésenter des nombres hexadéamaux diredement en les faisant précéder de & H dansla plage
correde. Par exemple, en numérotation hexadéamale, & H10 représente le nombre dédmal 16.

L'exemple d-dessous utilise lafonction Hex pour renvoyer la valeur hexadéamale d'un rombre :

Dim MyHex

MyHex = Hex(5) ' Renvoie5.
MyHex = Hex(10) ' Renvoie A.
MyHex = Hex(459) ' Renvoie 1CB.

Voir auss
Oct, fonction



‘ Hour, fonction

Renvoie un nombre entier compris entre 0 et 23 inclus, représentant I'heure du jour.

Hour(time)
L'argument time représente toute expresson pouvant représenter une heure. Si I'argument time contient Null, la
valeur Null est renvoyée

L'exemple d-dessous utilise lafonction Hour pour extraire le chiffre de l'heure apartir de I'heure aduelle:

Dim MyTime, MyHour

MyTime = Now

MyHour = Hour(MyTime) ' MyHour contient le nombre représentant
'le dhiffre del'heure aduelle.

Voir auss
Day, fonction | Minute, fonction | Now, fonction | Seaond, fonction | Time, fonction

InputBox, fonction

Affiche uneinvite dans une baite de dialogue, attend que I'utilisateur entre du texte ou choisisse un bouton et
renvoie le contenu de la zone de texte.

InputBox(promptl titl €][ ,default][ ,xpos][ ,ypos|[ ,hel pfil e,context])

Arguments

prompt

Expresson de chaine qui est affichéesous la forme d'un message dans la baite de dialogue. Lalongueur maximum
de I'argument prompt est environ 1024 caradéres, selon lalargeur des caradéres utilisés. Si I'argument prompt se
compose de plusieurs lignes, vous pouvezles $parer en uili sant un caradére de retour chariot (Chr(13)), un
caradéere deretour alaligne (Chr(10)) ou ure mmbinaison de ces deux caraderes (Chr(13) & Chr(10)).

title

Expresson de chaine qui est affichéedans la barre de titre de la boite de dialogue. Si vous omettez|'argument title,
le nom de I'appli cation saffiche dans la barre de titre.

default

Expresson de thaine qui est affichéedans la zone de texte ammme laréponse par défaut si aucune autre entréen'est
fournie. Si vous omettez |'argument default, la zone de texte saffiche vide.

Xpos

Expresson numérique qui spédfie, en twips, la distance horizontale entre le bord gauche de la boite de dialogue &
le bord gauche de l'éaan. Si I'argument xpos est omis, la boite de dialogue est centréehorizontalement.

ypos

Expresson numérique qui spédfie, en twips, la distance verticde entre le bord supérieur de laboite de dialogue € le
haut de l'éaran. Si I'argument ypos est omis, la baite de dialogue et positionnéeverticdement, de maniére
approximative, a une distanced'un tiers de lataill e de I'éaan a partir du haut.

helpfile

Expresson de chaine qui identifie le fichier d'aide autiliser pour fournir I'aide cntextuelle de la baite de dialogue.
Si I'argument helpfile est fourni, I'argument context doit I'ére auss.

context

Expresson numérique qui identifie le numéro de cmntexte de I'aide &fedé par I'auteur de I'Aide alarubrique d'aide
correspondante. Si I'argument context est fourni, I'argument helpfil e doit I'étre aussi.

Notes

Lorsque les arguments helpfile & context sont tous deux fournis, un bouton d'aide est gjouté aittomatiquement ala
baite de dialogue.

Si I'utilisateur clique sur OK ou appuie sur ENTREE, lafonction InputBox renvoie cequi se trouve dansla zone de
texte. Si I'utilisateur clique sur Annuler, lafonction renvoie une chaine de longueur nulle ().

L'exemple d-dessous utilise lafonction InputBox pour afficher une baite de saisie & affeder la chaine alavariable
Input :

Dim Input
Input = InputBox("Entrez votre nom")
MsgBox ("Vous avezentré: " & Input)



Voir auss
MsgBox, fonction

InStr, fonction

Renvoie la position de la premiére occurrence d'une chaine al'intérieur d'une autre.

InStr([start, ]stringl, string2[, compare])

Arguments

Start

Faaultatif. Expresson numérique qui définit la position de départ de chagque recherche. Si cet argument est omis, la
recherche ommence ala position du premier caradére. Si I'argument start contient lavaleur Null, une areur se
produit. L'argument start est requis $ I'argument compare est spédfié.

stringl

Expresson de thaine faisant I'objet de larecdherche.

string2

Expresson de chaine recherchée

compare

Faaultatif. Valeur numérique qui indique le type de cmmparaison effedué lors de I'évaluation des ©us- chaines.
Reportezvous ala sedion Paramétres. Si I'argument compare est omis, une cmparaison binaire et effeduée
Paramétres

L'argument compare peut prendre les valeurs suivantes:

Constante Vaeur Description
vbBinaryCompare 0 Eff ectue une comparaison binaire.
vbTextCompare 1 Effedue une comparai son texte.

Valeurs renvoyées
Lafonction InStr renvoie les valeurs suivantes :

Si lafonction InStr renvoie

stringl est de longueur nulle 0

stringl est Null Null

string2 est de longueur null e start

string2 est Null Null

string2 nest pas trouvé 0

string2 est trouvé dans gringl la position de mrrespondance
start > Len(string2) O

Notes
Les exemples suivants utili sent la fonction InStr pour rechercher une chaine :

Dim SeachString, SearchChar, MyPos

SeachString ="XXpXXpXXPXXP" ' Chaine dans laquelle rechercher.

SeachChar ="P" 'Rederche"P".

MyPos = Instr(4, SeachString, SeachChar, 1) ' Comparaison textuelle mmmencgant ala paosition 4. Renvoie 6.
MyPos = Instr(1, SeachString, SeachChar, 0) ' Comparaison binaire mommencant ala position 1. Renvoie 9.
MyPos = Instr(SearchString, SearchChar) ' La cmmparaison est binaire par défaut (le dernier argument est omis).
Renvoie 9.

MyPos = Instr(1, SeachString, "W") ' Comparaison binaire commengant ala paosition 1. Renvoie 0 ("W" est
introuvable).

Remarque Une autre fonction (InStrB) est disponible pour étre utilisée aecles données de type octet contenues
dans une chaine. Au lieu de renvoyer la position du caradére de la premiére occurrence d'une chaine al'intérieur
d'une autre, lafonction InStrB renvoie la position de I'octet.

Voir auss
InstrRev, fonction

InStrRev, fonction

Renvoie la position d'une occurrence d'une chaine dans une autre, a partir de lafin de la chaine.



InStrRev(stringl, string2], start[, compare]])

Arguments

stringl

Expresson de chaine dans laquell e larecherche et effeduée

string2

Expresson de chaine recherchée

start

Faaultatif. Expresson numérique qui définit la position de départ de chagque recherche. Si elle est omise, -1 est
employé, cequi signifie que larecherche mmmence ala derniére position de caadére. Si I'argument start contient
lavaleur Null, une ereur se produit.

compare

Faaultatif. Valeur numérique indiquant le type de comparaison a utili ser lors de I'évaluation des ©us-chaines. Si elle
est omise, une comparaison binaire est effeduée Reportezvous ala sedion Parametres.
Paramétres

L'argument compare peut prendre les valeurs suivantes :

Constante Vaeur Description
vbBinaryCompare 0 Eff ectue une mmparaison binaire.
vbTextCompare 1 Effedue une comparai son texte.

Valeurs renvoyées
Lafonction InStrRev renvoie les valeurs suivantes :

Si lafonction InStrRev renvoie

stringl a une longueur nulle O

stringl alavaleur Null Null

string2 a une longueur null e start

string2 alavaleur Null Null

string2 est introuvable 0

string2 setrouve al'intérieur de stringl la paosition alaquell e une @rrespondance est trouvée
start > Len(string2) 0

Notes
Les exemples suivants utili sent la fonction InStrRev pour rechercher une dhaine :

Dim SeachString, SearchChar, MyPos

SeachString ="XXpXXpXXPXXP" ' Chaine dans laquelle rechercher.

SeachChar ="P" 'Redhercher "P".

MyPos = InstrRev(SeachString, SearchChar, 10, 0) ' Comparaison binaire commencant ala paosition 10. Renvoie
9.

MyPos = InstrRev(SeachString, SearchChar, -1, 1) ' Comparaison textuelle commencant & la derniére positi on.
Renvoie 12.

MyPos = InstrRev(SeachString, SeachChar, 8) ' La comparaison est binaire par défaut (le dernier argument est
omis). Renvoie 0.

Remarque Lasyntaxe delafonction InStrRev est différente de céle de lafonction InStr.

Voir auss
Instr, fonction

Int, Fix, fonctions

Renvoient la partie entiere d'un rombre.

Int(number)

Fix(number)

L'argument number représente toute expression numérique valide. Si I'argument number contient Null, la valeur
Null est renvoyée

Notes



Les deux fonctions Int et Fix suppriment la partie fradionnaire de I'argument number et renvoie la valeur entiére
résultante.

Ladifférenceentreles fonctions Int et Fix tient au fait que si I'argument number est négatif, la fonction Int renvoie
le premier entier négatif inférieur ou égal a number, tandis que lafonction Fix renvoie le premier entier négatif
supérieur ou égal a number. Par exemple, lafonction Int convertit -8,4 en -9, tandis que la fonction Fix convertit -8,4
en-8.

Fix(number) est équivalent a:

Sgn(number) * Int(Abs(number))
Les exemples suivantsil lustrent de quell e fagon les fonctions Int et Fix renvoient les parties entiéres de nombres :

MyNumber = Int(99.8) ' Renvoie 99.
MyNumber = Fix(99.2) ' Renvoie 99.
MyNumber = Int(-99.8) ' Renvoie -100.
MyNumber = Fix(-99.8) ' Renvoie-99.
MyNumber = Int(-99.2) ' Renvoie -100
MyNumber = Fix(-99.2) ' Renvoie -99.

Voir auss
Clnt, fonction | Round, fonction

IsArray, fonction

Renvoie une valeur bodéenne indiquant si lavariable est un tableau.

IsArray(varname)
L'argument varname représente toute variable.

Notes
Lafonction IsArray renvoie lavaleur True si lavariable est un tableau s tel n'est pasle cas, elle renvoie lavaleur
False. Lafonction IsArray est particuliérement utile arecdes variants contenant des tableaux.

L'exemple d-dessous utilise lafonction IsArray pour tester st MyVariable est un tableau :

Dim MyVariable

Dim MyArray(3)

MyArray(0) = "Dimanche"

MyArray(1) ="Lundi"

MyArray(2) = "Mardi"

MyVariable = IsArray(MyArray) ' MyVariable contient "True".

Voir auss
IsDate, fonction | ISEmpty, fonction | IsNull, fonction | IsNumeric, fonction | 1sObjed, fonction | VarType, fonction

IsDate, fonction

Renvoie une valeur bodéenne indiquant s une expresson peut étre cnvertie en date.

IsDate(expresson)
L'argument expression représente toute date ou expresson de chaine reconnai ssable sous forme de date ou d'heure.

Notes

Lafonction IsDate renvoie lavaleur True si |'expresson est une date ou si elle peut étre mnvertie en date valide ; si
tel n'est pasle s, elle renvoie lavaleur False. Dans Microsoft Windows, 1a plage des dates vali des est comprise
entre le ler janvier 100(aprés JC.) et le 31 décambre 9999(aprés JC.) ; cette plage varie selon les systémes
d'exploitation.

L'exemple d-dessous utilise lafonction IsDate pour déterminer si une expression peut étre @nvertie en date :

Dim MyDate, Y ourDate, NoDate, MyCheck
MyDate ="19 cctobre 1962': YourDate = #1910/62#: NoDate = "Bonjour”



MyCheck = IsDate(MyDate) ' Renvoie True.
MyCheck = IsDate(Y ourDate) ' Renvoie True.
MyCheck = IsDate(NoDate) ' Renvoie False.

Voir auss
CDate, fonction | IsArray, fonction | ISEmpty, fonction | IsNull, fonction | IsNumeric, fonction | ISObjed, fonction |
VarType, fonction

I sEmpty, fonction

Renvoie une valeur bodéenne indiquant si une variable a ééinitialisée

| SEmpty(expresson)

L'argument expression représente toute expression. Cependant, dans la mesure oul la fonction | sEmpty est utilisée
pour déterminer si des variablesindividuelles sont initialisées, I'argument expresson est trés uvent un nom de
variable simple.

Notes

Lafonction IsEmpty renvoie lavaleur True s lavariable n'est pas initi ali séeou explicitement définie sur Empty ; si
tel n'est pasle s, ellerenvoie lavaleur False. Lavaleur False est toujours renvoyéesi I'argument expresson
contient plusieurs variables.

L'exemple d-dessous utilise lafonction IsEmpty pour déterminer si une variable a é€initiali sée:

Dim MyVar, MyCheck

MyCheck = IsEmpty(MyVar) 'Renvoie True.
MyVar = Null 'Affedelavaleur Null.
MyCheck = IsEmpty(MyVar) 'Renvoie Fase.
MyVar = Empty ' Affedelavaeur Empty.
MyCheck = IsEmpty(MyVar) 'Renvoie True.

Voir auss
IsArray, fonction | IsDate, fonction | IsSNull, fonction | IsSNumeric, fonction | IsObjed, fonction | VarType, fonction

IsNull, fonction

Renvoie une valeur bodéenne indiquant s une expresson contient des données valides ou non (Null).

ISNull (expresson)
L'argument expression représente toute expression.

Notes

Lafonction IsNull renvoie lavaleur True si I'argument expression est Null, autrement dit Sil ne contient aucune
donnéevalide; dansle ca contraire, lafonction IsNull renvoie lavaleur False. Si |'argument expression se mmpose
de plusieurs variables, la présencede lavaleur Null dans toute variable constituante provoque le renvoie de la valeur
True pour |'expresson entiére.

Lavaleur Null indique que la variable ne mntient aucune donnéevalide. La valeur Null est différente de lavaleur
Empty qui indique qu'une variable n'a pas encore éé initialisée Ell e différe également d'une chaine de longueur
nulle que I'on appell e parfois chaine vide.

Attention Utilisezlafonction IsNull pour déterminer si une expresson contient une valeur Null. Les expressons
qui donneront vraisemblablement comme résultat True dans certaines circonstances, tellesque If Var = Null et If
Var <> Null, sont toujours False, car toute expression contenant une valeur Null est elle-méme Null et donc False.

L'exemple d-dessous utilise lafonction IsNull pour déterminer si une variable contient une valeur Null :

Dim MyVar, MyCheck

MyCheck = IsNull(MyVar) 'Renvoie False.
MyVar = Null *Affedelavaleur Null.
MyCheck = IsNull(MyVar) 'Renvoie True.
MyVar = Empty ' Affedelavaeur Empty.



MyCheck = IsNull(MyVar) 'Renvoie False.

Voir auss
IsArray, fonction | IsDate, fonction | ISEmpty, fonction | ISNumeric, fonction | 1sObjed, fonction | VarType, fonction

IsNumeric, fonction

Renvoie une valeur bodéenne indiquant s une expresson peut étre évaluéesous la forme d'un nombre.

I SNumeric(expression)
L'argument expression représente toute expression.

Notes
IsNumeric renvoie True si latotalit é de I'expression expresson est reannue comme un rombre ; sinon elle renvoie
False. IsNumeric renvoie False si expresson est une expresson de date.

L'exemple d-dessous utilise lafonction IsNumeric pour déterminer si une variable peut étre évaluéeen nombre :

Dim MyVar, MyCheck

MyVar =53 'Affede une valeur.

MyCheck = IsNumeric(MyVar) 'Renvoie True.
MyVar ="450.95" ' Affede unevaleur.
MyCheck = IsNumeric(MyVar) 'Renvoie True.
MyVar ="45Help" ' Affede une valeur.
MyCheck = IsNumeric(MyVar) ' Renvoie False.

Voir auss
IsArray, fonction | IsDate, fonction | ISEmpty, fonction | IsNull, fonction | ISObjea, fonction | VarType, fonction

I sObject, fonction

Renvoie une valeur bodéenne indiquant si une expresson référence un objet Automation valide.

| sObjed(expresson)
L'argument expression représente toute expression.

Note
Lafonction IsObjed renvoie lavaleur True si I'argument expression est une variable de sous-type Objed ou unobjet
défini par I'utili sateur ; sl cen'est pasle ca, ellerenvoie lavaleur False.

L'exemple d-dessous utilise lafonction 1sObjed pour déterminer si unidentificateur représente une variable objet :

Dim Mylnt, MyCheck, MyObjed

Set MyObjed = Me

MyCheck = 1sObjed(MyObjed) ' Renvoie True.
MyCheck = 1sObjed(MyInt) 'Renvoie Fase.

Voir auss
IsArray, fonction | IsDate, fonction | ISEmpty, fonction | ISNull, fonction | ISNumeric, fonction | Set, instruction |
VarType, fonction

Join, fonction

Renvoie une chaine aééepar lajonction de plusieurs ous-chaines contenues dans un tableau.

Join(list[, delimiter])

Arguments

list

Un tableau a une dimension contenant les us-chaines a joindre.
delimiter



Faaultatif. Caradére de chaine utilisé pour séparer les us-chaines dans la chaine renvoyée Sil est omis, le
caradere (" ") est employé. Si I'argument delimiter est une chaine de longueur nulle, tous les éléments de laliste
sont concaténés sans sparateurs.

Notes

L'exemple d-dessous utilise lafonction Join pour joindre les us-chaines de MyArray :

Dim MyString

Dim MyArray(3)

MyArray(0) ="M."

MyArray(1) ="Alfred "

MyArray(2) = "Gautier "

MyArray(3) = "junior"

MyString = Join(MyArray) ' MyString contient "M. Alfred Gautier junior”.

Voir auss
Split, fonction

LBound, fonction

Renvoie le plus petit indicedisponible pour ladimension indiquéed'un tableau.

LBound(arrayname][, dimension])

Arguments

arrayname

Nom de la variable du tableau ; respede les conventions gandard daffedation de noms a des variables.

dimension

Nombre entier indiquant quell e limite inférieure de la dimension est renvoyée Utilisez1 paur la premiére
dimension, 2 paur ladeuxiéme, etc. Si I'élément dimension est omis, 1 est supposé.

Notes

Lafonction LBound est utili steaveclafonction UBound paur déterminer lataille d'untableau. Utilisezlafonction
UBound paur trouver lalimite supérieure d'une dimension de tableau.

Lalimite inférieure de toute dimension est toujours 0.

Voir ausd
Dim, instruction | ReDim, instruction | UBound, fonction

L Casg, fonction

Renvoie une chaine qui a &€ mnvertie en minuscules.

LCase(string)
L'argument string représente toute expresson de chaine valide. Si I'argument string contient Null, la valeur Null est
renvoyee

Note
Seules les majuscules ont converties en minuscules ; toutes les lettres en minuscules et les caradéres autres que les
lettres demeurent inchangés.

L'exemple d-desus utilise lafonction LCase pour convertir les lettres majuscules en lettres minuscules :

Dim MyString

Dim LCaseString

MyString = "VBSCript"

LCaseString = LCase(MyString) ' LCaseString contient "vbscript”.

Voir auss
UCasg, fonction

L eft, fonction

Renvoie un nombre spédfié de caadéres a partir de la gauche d'une chaine.



Left(string, length)

Arguments

string

Expresson de chaine apartir de laguell e les caradéres stués al'extréme gauche sont renvoyés. Si string contient
Null, lavaleur Null est renvoyée

length

Expresson numérique indiquant le nombre de caadéres arenvoyer. Si 0, une chaine de longueur nulle est
renvoyée Si supérieure ou égale aux nombres de caadeéres contenus dans gring, la thaine entiére est renvoyée
Notes

Pour déterminer le nombre de caadéres contenus dans gring, utilisezlafonction Len.

L'exemple d-dessous utilise lafonction Left pour renvoyer lestrois premiers caradéres de MyString :

Dim MyString, LeftString

MyString = "VBSCript"

LeftString = Left(MyString, 3) ' LeftString contient "VBS".

Remarque Une autre fonction (LeftB) est disponible pour étre utilisée aecles données de type octet contenues
dans une chaine. Au lieu de spédfier le nombre de caaderes arenvoyer, length spédfie le nombre d'octets.

Voir ausd
Len, fonction | Mid, fonction | Right, fonction

Len, fonction

Renvoie le nombre de caadeéres contenus dans une chaine, ou le nombre d'octets requis pour mémoriser une
variable.

Len(string | varname)

Arguments

string

Toute expresson de chaine valide. Si string contient Null, lavaleur Null est renvoyée

varname

Tout nom de variable valide. Si varname cntient Null, lavaleur Null est renvoyée

Notes

L'exemple d-dessous utilise lafonction Len pour renvoyer le nombre de caadeéres d'une chaine :

Dim MyString

MyString = Len("VBSCRIPT") ' MyString contient 8.

Remarque Une autre fonction (LenB) est disponible pour étre utilisée arecles données de type octet contenues
dans une chaine. Au lieu de renvoyer le nombre de caadéres d'une chaine, lafonction LenB renvoie le nombre
d'octets utilisés pour représenter cette chaine.

Voir auss
InStr, fonction

L oadPicture, fonction

Renvoie un objet image. Disponible seulement sur les plates-formes 32 hits.

L oadPi cture(pi cturename)
L'argument picturename est une expression de dhaine représentant le nom du fichier dimage a darger.

Note
L es formats graphiques recnnus par LoadPicture sont les fichiers bitmap (.bmp), icbnes (.ico), codés RLE (.rle),
meétafichiers (.wmf), métafichiers étendus (.emf), GIF (.gif) et JPEG (.jpg).

L og, fonction

Renvoie e logarithme népérien d'un nombre.

Log(number)
L'argument number représente toute expression numérique vali de supérieure a0.

Notes



Le logarithme népérien est le logarithme de base e La mnstante e &t approximativement égale a2,71882.

Vous pouvez céculer leslogarithmes de base n d'un rombre x en divisant le logarithme népérien de x par le
logarithme népérien de n de lafagon suivante :

Logn(x) = Log(x) / Log(n)
L'exemple suivant illustre une Fonction personnaliséequi cdcule les logarithmes de base 10 :

Function Log10(X)
Logl0="Log(X)/Log(10)
End Function

Voir auss
Fonctions mathématiques dérivées | Exp, fonction

LTrim, RTrim et Trim, fonctions

Renvoient une ampie d'une chaine sans espaces a gauche (L Trim), sans espaces adroite (RTrim), ou sans espaces ni
agauche ni adroite (Trim).

LTrim(string)

RTrim(string)

Trim(string)

L'argument string représente toute expresson de chaine valide. Si I'argument string contient Null, la valeur Null est
renvoyée

Notes
L'exemple d-dessous utilise les fonctions LTrim, RTrim et Trim pour supprimer les espaces a gauche, a droite g des
deux cOtés, respedivement :

Dim MyVar

MyVar =LTrim(" vbscript") 'MyVar contient "vbscript ".
MyVar = RTrim(" vbscript") 'MyVar contient " vbscript"”.
MyVar = Trim(" vbscript") *MyVar contient "vbscript"”.

Voir auss
Left, fonction | Right, fonction

Mid, fonction

Renvoie un nombre spédfié de caadeéres d'une chaine.

Mid(string, start[, length])

Arguments

string

Expresson de chaine apartir de laguell e les caradéres ont renvoyés. Si I'argument string contient Null, lavaleur
Null est renvoyée

Start

Position du caradére dans I'argument string a partir duguel commencela partie a etraire. Si I'argument start est
supérieur au nombre de caadeéres contenus dans |'argument string, la fonction Mid renvoie une chaine de longueur
nulle.

length

Nombre de caadéres arenvoyer. Si cet argument est omis ou si le nombre de caadéres dans le texte (y comprisle
caadére al'argument start) est inférieur & caix compris dans I'argument length, tous les caradéres entre la position
de l'argument start et lafin de la thaine sont renvoyés.

Notes

Pour déterminer le nombre de caadéres contenus dans I'argument string, utili sezlafonction Len.

L'exemple d-dessous utilise lafonction Mid paur renvoyer six caradéres a partir du quatrieme, dans une chaine :

Dim MyVar
MyVar = Mid("VB Script est super!”, 4, 6) ' MyVar contient " Script”.



Remarque Une autre fonction (MidB) est disponible pour étre utili sée arecles données d'octet contenues dans une
chaine. Au lieu de spédfier le nombre de caadeéres, les arguments pédfient le nombre d'octets.

Voir auss
Left, fonction | Len, fonction | LTrim, RTrim et Trim, fonctions | Right, fonction

Minute

Renvoie un nombre etier compris entre 0 et 59inclus, représentant la minute de I'heure.

Minute(time)
L'argument time est toute expresson représentant une heure. Si I'argument time cntient Null, lavaleur Null est
renvoyee

Notes
L'exemple d-dessous utilise lafonction Minute pour renvoyer le chiffre des minutes de I'heure aduelle:

Dim MyVar
MyVar = Minute(Now)

Voir auss
Day, fonction | Hour, fonction | Now, fonction | Second, fonction | Time, fonction

Month, fonction

Renvoie un nombre atier comprisentre 1 et 12 inclus, représentant le mois de I'année

Month(date)
L'argument date est toute expresson powant représenter une date. Si I'argument date cntient Null, la valeur Null
est renvoyée

Notes
L'exemple d-dessous utilise la fonction Month pour renvoyer le mois en cours::

Dim MyVar
MyVar = Month(Now) ' MyVar contient le numéro correspondant
' au mois en cours.

Voir ausd
Date, fonction | Day, fonction | Now, fonction | Weekday, fonction | Y ea, fonction

M onthName, fonction

Renvoie une chaine indiquant le mois pédfié.

MonthName(month[, abbreviate])

Arguments

month

Désignation numérique du mois. Par exemple, 1 paur janvier, 2 paur février, et ainsi de suite.

abbreviate

Faaultatif. Vaeur de type Bodean indiquant si e nom de mois est abrégé. Si cette valeur est omise, lavaleur par
défaut est False, cequi signifie que le nom du mois n'est pas abrégé.

Notes

L'exemple d-dessous utilise lafonction MonthName pour renvoyer le nom du mois abrégé pour une expression de
date:

Dim MyVar
MyVar = MonthName(10, True) ' MyVar contient "Oct".

Voir auss
WeeDayName, fonction



‘ M sgBox, fonction
Affiche un message dans une boite de dialogue, attend que |'utilisateur clique sur un bouton et renvoie une valeur
indiguant le bouton choisi par I'utilisateur.

MsgBox(prompt[, buttong][, titl€][, helpfil e, context])

Arguments

prompt

Expresson de chaine qui est affichéesous la forme d'un message dans la baite de dialogue. Lalongueur maximum
de I'argument prompt est environ 1024 caradéres, selon lalargeur des caradéres utilisés. Si I'argument prompt se
compose de plusieurs lignes, vous pouvezles sparer en uili sant un caradére de retour chariot (Chr(13)), un
caradére deretour alaligne (Chr(10)) ou ure mmbinaison de ces deux caradéres (Chr(13) & Chr(10)).

buttons

Expresson numérique arrespondant ala somme des valeurs édfiant le nombre @ le type de boutons & dficher, le
style d'icdne autiliser, I'identité du bouton par défaut et la modalité du message. Pour les valeurs, reportezvous ala
sedion ci-aprés. Si elle est omise, lavaleur par défaut de I'argument buttons est 0.

title

Expresson de chaine affichéedans |a barre de titre de la boite de dialogue. Si vous omettez|'argument titl e, le nom
de I'application saffiche dans la barre de titre.

helpfile

Expresson de chaine qui identifie le fichier daide autiliser pour fournir I'aide mntextuelle de la baite de dialogue.
Si I'argument helpfile est fourni, I'argument context doit auss I'étre. Non disponible sur les plates-formes 16 hts.
context

Expresson numérique arrespondant au numéro de cntexte d'aide dfedé par I'auteur de I'Aide alarubrique d'aide
appropriée Si I'argument context est fourni, I'argument helpfil e doit auss I'étre.

Paramétres

L'argument buttons peut prendre les valeurs slivantes :

Constante Vaeur Description

vbOKOnly 0 Affiche uniquement le bouton OK.

vbOKCancd 1 Affiche les boutons OK et Annuler.

vbAbortRetrylgnore 2 Affiche les boutons Abandon, Réessayer et Ignorer.

vbYesNoCancd 3 Afficheles boutons Oui, Non et Annuler.

vbYesNo 4Affiche les boutons Oui et Non.

vbRetryCancd 5 Affiche les boutons Réessayer et Annuler.

vbCriticd 16 Affichel'icbne Message aiti que.

vbQuestion 32 Affiche I'icbne Demande d'avertissement.

vbExclamation 48 Affiche I'icbne Message d'avertissement.

vblnformation 64 Affiche I'icbne Message d'information.

vbDefaultButtonl  OLe premier bouton est le bouton par défaut.

vbDefaultButton2 2561 e deuxiéme bouton est le bouton par défaut.

vbDefaultButton3 512L e troisiéme bouton est le bouton par défaut.

vbDefaultButtond 768L e quatrieme bouton est le bouton par défaut.

vbApplicaionModal 0 Applicaion modale ; I'utilisateur doit répondre ai message avant de @ntinuer atravaill er
dans I'appli cation courante.

vbSystemModal 4096 Systéme modal ; toutes les applicaions ont suspendues jusqu'a ceque |'utili sateur réponde au

message.

Le premier groupe de valeurs (0 a5) déait le nombre ¢ le type de boutons affichés dans la boite de dialogue ; le
deuxiéme groupe (16, 32, 48, 64) déait le style dicbne ; le troisieme groupe (0, 256, 512, 768) détermine le bouton
par défaut ; et le quatriéme groupe (0, 4096) détermine la modalité du message. Au moment de I'gjout de nombres en
vue de aéea une valeur finale pour I'argument buttons, n'utili sez qu'un seul nombre de dhaque groupe.

Valeurs renvoyées
Lafonction MsgBox renvoie les valeurs suivantes :

Constante Valeur Bouton choisi
vbOK 1 OK

vbCancd 2 Annuler

vbAbort 3 Abandon

vbRetry 4 Réessayer



vblgnore 5 Ignorer
vbYes 6 Oui
vbNo 7Non

Notes
Quand les arguments helpfile @ context sont tous deux fournis, |'utilisateur peut appuyer sur F1 paur afficher la
rubrigque d'aide correspondant au contexte.

Si laboaite de dialogue dfiche un bouon Annuler, le fait d'appuyer sur latouche ECHAP ale méme effet que de
cliquer sur Annuler. Si laboite de dialogue contient unbouton Aide, I'aide contextuelle est disponible pour la baite
dedialogue. Toutefois, aucune valeur n'est renvoyée aant qu'un des autres boutons ne soit séledionné.

Lorsque la fonction MsgBox est utilisée aecMicrosoft Internet Explorer, le titre de toute boite de dialogue
présentée ontient toujours l'indication "VBScript:" pour ladifférencier des baites de dialogue systéme standard.

L'exemple d-dessous utilise lafonction MsgBox pour afficher une boite de message d renvoyer une valeur
indiquant sur quel bouton |'utilisateur a diqué :

Dim MyVar
MyVar = MsgBox ("Bonjour!", 65, "Exemple MsgBox")
"MyVar contient 1 ou 2, en fonction du bouton sur lequel I'utilisateur a diqué.

Voir auss
InputBox, fonction

Now

Renvoie ladate & I'heure en cours en fonction de leur paramétrage dans le systéme de votre ordinateur.

Now
Notes
L'exemple d-dessous utilise lafonction Now pour renvoyer ladate € I'heure aduelles:

Dim MyVar
MyVar = Now ' MyVar contient ladate d I'heure acduelles.

Voir auss
Date, fonction | Day, fonction | Hour, fonction | Minute, fonction | Month, fonction | Second, fonction | Time,
fonction | Weekday, fonction | Yea, fonction

Oct

Renvoie une chaine représentant la valeur octale d'un nombre.

Oct(number)
L'argument number représente toute expression valide.

Notes
Si I'argument number n'est pas déjaun entier, il est arrondi au nombre entier le plus proche avant d'étre évalué.

Si number est Oct renvoie la valeur

Null Null.

Empty Zéro (0).

Tout autre nombre 11 caradéres octaux maximum.

Vous pouvezreprésenter les nombres octaux diredement en faisant précéler diredement de & O les nombres
compris dans la plage mrrede. Par exemple, & O10 est la notation octale de ladédmale 8.

L'exemple d-dessous utilise lafonction Oct pour renvoyer la valeur octale d'un nombre :

Dim MyOct
MyOct = Oct(4) 'Renvoie4.



MyOct = Oct(8) ' Renvoie 10.
MyOct = Oct(459) 'Renvoie 713

Voir auss
Hex, fonction

Replace, fonction

Renvoie une chaine dans laquell e une sous-chaine donnée a & remplacéepar une autre sous-chaine le nombre de
fois pédfié.

Replacdexpresson, find, replacewith[, start[, court[, compare]]])

Arguments

expresson

Expresson de chaine contenant une sous-chaine aremplace.

find

Sous-chaine recherchée

replacewith

Sous-chaine de remplacement.

Start

Faaultatif. Position dans I'argument expression ou la recherche de sous-chaine doit commencer. Si elle et omise, la
position 1 est prise par défaut. Elle dait étre utili séeen conjonction avec ®unt.

court

Faaultatif. Nombre de remplacements de sous-cheine a éfeduer. Si cette valeur est omise, lavaleur par défaut -1,
qui signifie tous les remplacaments possbles, est employée Elle doit étre utilisee & conjonction avec start.
compare

Faaultatif. Vaeur numérique indiquant le type de comparaison a utili ser lors de I'évaluation des us-chaines.
Reportezvous a lasedion Paramétres. S elle est omise, la valeur par défaut est 0, comparaison binaire.
Paramétres

L'argument compare peut prendre les valeurs suivantes :

Constante Vaeur Description
vbBinaryCompare O Eff ectue une comparaison binaire.
vbTextCompare 1 Effedue une comparai son texte.

Valeurs renvoyées
Lavaleur Replacerenvoie les valeurs suivantes :

Si Lafonction Replacerenvoie

expresson a une longueur nulle Une chaine de longueur nulle ("").

expresson alavaleur Null Une ereur.

find a une longueur nulle Une mpie d'expresson.

replacewith a une longueur nulle Une cpie d'expression, toutes les occurrences de find étant retirées.
start > Len(expression) Une chaine de longueur null e.

court aune valeur de 0 Une mpie d'expression.

Notes

Lavaleur renvoyéepar lafonction Replace at une thaine, une fois les substitutions effeduées, qui commence ala
pasition spédfiéepar I'argument start et se termine alafin de la chaine expresson. Elle n'est pas une mpiedela
chaine d'origine du début alafin.

L'exemple d-dessous utilise lafonction Replacepour renvoyer une chaine :

Dim MyString

MyString = Replacg" XX pXXPXXp", "p", "Y") ' Comparaison binaire ommencant au début de la chaine. Renvoie
"XXYXX PXXY ™.

MyString = Replacg" XX pXXPXXp", "p","Y", 'Comparaison textuelle ommengant &la position 3. Renvoie
"YXXYXXY ".3,-1,1)

Voir auss
Filter, fonction



‘ RGB, fonction

Renvoie un nombre eitier représentant une valeur de couleur RVB.

RGB(red, green, blue)

Arguments

red

Nombre de 0 a255représentant la composante rouge de la culeur.

green

Nombre de 0 & 255représentant la composante verte de la wuleur.

blue

Nombre de 0 & 255représentant la compaosante bleue de la wuleur.

Notes

Les propriétés et les méthodes de I'appli cation qui acceptent une spédficaion de culeur sattendent alarecevoir
sous forme de valeur de muleur RVB. Une vaeur de couleur RVB spédfie l'intensité des composantes rouge, verte
et bleue qui compaosent la wuleur affichée

L'octet de poids faible contient lavaleur du rouge, I'octet central contient la valeur du vert et I'octet de poids fort
contient la valeur du bleu.

Pour les applications qui utili sent un ordre d'octets inversé, la fonction ci-dessous fournit |a méme information avec
les octetsinversés:

Function RevRGB(rouge, vert, bleu)

RevRGB= CLng(bleu + (vert * 256) + (rouge * 65536)
End fonction
Toute valeur d'argument supérieure a255 est ramenée a255.

Right, fonction

Renvoie un nombre spédfié de caadéres a partir de ladroite d'une chaine.

Right(string, length)

Arguments

string

Expresson de chaine apartir de laguell e les caradéres al'extréme droite sont renvoyés. Si I'argument string contient
lavaleur Null, lavaleur Null est renvoyée

length

Expresson numérique indiquant le nombre de caadéres a renvoyer. Pour lavaleur 0, une chaine de longueur nulle
est renvoyée Pour une valeur supérieure ou égale ai nombre de caadeéres contenus dans I'argument string, la
chaine entiére est renvoyée

Notes

Pour déterminer le nombre de caadéres contenus dans I'argument string, utili sezla fonction Len.

L'exemple d-dessous utilise lafonction Right pour renvoyer un nombre spédfié de caadéres a partir de la droite
d'une chaine :

Dim AnyString, MyStr

AnyString = "Bonjour" ' Définit la chaine.

MyStr = Right(AnyString, 1) ' Renvoie"r".

MyStr = Right(AnyString, 6) ' Renvoie "jour".

MyStr = Right(AnyString, 20) ' Renvoie "Bonjour”.

Remarque Une autre fonction RightB est disponible pour les données de type octet contenues dans une chaine. Au
lieu de spédfier le nombre de caadéres arenvoyer, I'argument length spédfie le nombre d'octets.

Voir auss
Left, fonction | Len, fonction | Mid, fonction

Rnd, fonction

Renvoie un nombre déaoire.



Rnd[(number)]
L'argument number peut étre toute expression numérique valide.

Notes
Lafonction Rnd renvoie une valeur inférieure al mais supérieure ou égale a0. Lavaleur de number détermine de
guelle fagon Rnd génére un rombre déaoire :

Si number est Rnd génére

Inférieur & z&éo Le méme nombre chaque fois, en utilisant I'argument number comme valeur initiale.
Supérieur a z&o Le prochain nombre dédoire de la séquence

Egal & zéo Le nombre le plus récemment généré.

Non fourni Le prochain nombre déaoire de la séquence

Pour toute valeur initiale domée la méme séquence de nombres est générée ca chaque gpel successif de la
fonction Rnd utilise le nombre précélent comme valeur initiale pour le nombre suivant de la séquence

Avant d'appeler lafonction Rnd, utilisezl'instruction Randomize sans argument pour initialiser le générateur de
nombres aléaoires avecune valeur initiale baséesur I'horloge systéme.

Pour produire des entiers aléaoires dans une plage donnée utilisezlaformule suivante :

Int((upperbound - lowerbound + 1) * Rnd + lowerbound)
Dans cette formule, upperbound est le plus grand nombre de la plage & lowerbound le plus petit nombre de la plage.

Remarque Pour répéter des fguences de nombres aléatoires, appelezlafonction Rnd avecun argument négatif
immediatement avant d'utiliser Randomize avecun argument numérique. L'utilisation de Randomize avecla méme
valeur pour number ne répéte pas la séquence précédente.

Voir auss
Randomize, instruction

Round, fonction

Renvoie un nombre arondi & un rombre spédfié de positions déamales.

Round(expresson[, numdedmal places])

Arguments

expresson

Expresson numérique arondie.

numded malplaces

Faaultatif. Nombre indiquant combien de paositions a la droite de la virgule sont incluses dans le nombre arondi. Si
cette valeur est omise, les entiers sont arrondis par la fonction Round.

Notes

L'exemple d-dessous utilise lafonction Round paur arrondir un rombre adeux déamales:

Dim MyVar, pi
pi = 3.14159
MyVar = Round(pi, 2) ' MyVar contient 3.14.

Voir auss
Int, Fix, fonctions

ScriptEngine, fonction

Renvoie une chaine représentant le langage de script utili sé.
ScriptEngine

Valeurs renvoyées

Lafonction ScriptEngine renvoient |'une des chaines suivantes :

Chaine Description



VB Script Indique que Microsoft® Visual Basic® Scripting Edition est le moteur de script en cours.
JScript Indique que Microsoft JScript® est le moteur de script en cours.
VBA Indique que Microsoft Visual Basic pour Applicaions est le moteur de script en cours.

Notes
L'exemple d-dessous utilise lafonction ScriptEngine pour renvoyer une chaine déaivant le langage de script utilisé

Function GetScriptEnginelnfo
Dims
s="" "'Construit une chaine mntenant lesinformations nécessaires.
s= ScriptEngine & " Version "
s=s& ScriptEngineMagjorVersion & "."
s=s& ScriptEngineMinorVersion & "."
s=s& ScriptEngineBuildVersion
GetScriptEnginelnfo = s ' Renvoie le résultat.
End, fonction

Voir auss
ScriptEngineBuildVersion, fonction | ScriptEngineMajorVersion, fonction | ScriptEngineMinorVersion, fonction

ScriptEngineBuildVersion, fonction

Renvoie le numéro de version du moteur de script employé.

ScriptEngineBuildVersion

Notes

Lavaleur renvoyée orrespond dredement aux informations de version contenues dansla DLL du langage de script
employé.

L'exemple d-dessous utilise lafonction ScriptEngineBuil dVersion pour renvoyer le numéro de génération du
moteur de script :

Function GetScriptEnginelnfo
Dims
s="" "'Construit une chaine contenant lesinformations nécessres.
s= ScriptEngine & " Version "
s=s& ScriptEngineMagjorVersion & "."
s=s& ScriptEngineMinorVersion & "."
s=s& ScriptEngineBuildVersion
GetScriptEnginelnfo =s ' Renvoie le résultat.
End, fonction

Voir auss
ScriptEngine, fonction | ScriptEngineMajorVersion, fonction | ScriptEngineMinorVersion, fonction

ScriptEngineM ajor Version, fonction

Renvoie le numéro de version principal du moteur de script employé.

ScriptEngineMajorVersion

Notes

Lavaleur renvoyée orrespond dredement aux informations de version contenues dansla DLL du langage de script
employé.

L'exemple d-dessous utilise lafonction ScriptEngineMajorVersion pour renvoyer le numéro de version du moteur
de script :

Function GetScriptEnginelnfo
Dims
s="" 'Construit une chaine mntenant lesinformations nécessaires.
s= ScriptEngine & " Version "
s=s& ScriptEngineMagjorVersion & "."



s=s& ScriptEngineMinorVersion & "."

s=s& ScriptEngineBuildVersion

GetScriptEnginelnfo =s ' Renvoie le résultat.
End, fonction

Voir auss
ScriptEngine, fonction | ScriptEngineBuildVersion, fonction | ScriptEngineMinorVersion, fonction

ScriptEngineMinorVersion, fonction

Renvoie le numéro de version secondaire du moteur de script employé.

ScriptEngineMinorVersion

Notes

Lavaleur renvoyée orrespond dredement aux informations de version contenues dansla DLL du langage de script
employé.

L'exemple da-dessous utilise lafonction ScriptEngineMinorVersion pour renvoyer le numéro de version seandaire
du moteur de script :

Function GetScriptEnginelnfo
Dims
s="" "'Construit une chaine contenant lesinformations nécessres.
s= ScriptEngine & " Version "
s=s& ScriptEngineMagjorVersion & "."
s=s& ScriptEngineMinorVersion & "."
s=s& ScriptEngineBuildVersion
GetScriptEnginelnfo =s ' Renvoie le résultat.
End, fonction

Voir auss
ScriptEngine, fonction | ScriptEngineBuildVersion, fonction | ScriptEngineMajorVersion, fonction

Second, fonction

Renvoie un nombre etier compris entre 0 et 59 inclus, représentant la seande de la minute.

Seoond(time)
L'argument time peut étre toute expresson powant représenter une heure. Si I'argument time @ntient Null, la valeur
Null est renvoyée

Notes
L'exemple d-dessous utilise lafonction Second paur renvoyer le chiffre des ssaondes en cours::

Dim MySec
MySec= Second(Now)
'MySec ontient le dhiffre des smndes.

Voir auss
Day, fonction | Hour, fonction | Minute, fonction | Now, fonction | Time, fonction

Setl ocale, fonction

Définit |es paramétres régionaux globaux et renvoie les paramétres régionaux précédents.

SetlLocde(lcid)

L'argument Icid peut correspondre atoute valeur 32 hits acceptable ou & une éréviation identifiant de maniére
unique une langue parléesur unterritoire géographique bien préds. Les valeurs reconnues figurent dans le tableau
des|D delange.

Notes



Si Icid est null e, les paramétres régionaux sont définis de maniére a orrespondre a cex en vigueur pour le systéme.

Les paramétres régionaux sont un ensemble d'informations indiquant les préférences d'un Uilisateur quant a sa
langue, son pays, sarégion et ses conventions culturell es. I1s déterminent notamment la disposition des touches sur
le davier, I'ordre utili sé pour le tri alphabétique, ainsi que les formats arespeder pour les dates, les heures, les
nombres et les devises.

\ Sgn, fonction

Renvoie un entier indiquant le signe d'un nombre.

Sgn(number)
L'argument number représente toute expression numérique valide.

Valeurs renvoyées
Lafonction Sgn comprend les valeurs renvoyeées suivantes :

Si number est Sgn renvoie
Supérieur a zéo 1

Egal 4 zé0 0

Inférieur & zéo -1

Notes
Le signe de I'argument number détermine la valeur renvoyéede lafonction Sgn.

L'exemple d-dessous utilise lafonction Sgn pour déterminer le signe d'un nombre :

Dim MyVarl, MyVar2, MyVar3, MySign
MyVarl=12 MyVar2 =-2.4: MyVar3=0
MySign = Sgn(MyVarl) 'Renvoiel.
MySign = Sgn(MyVar2) 'Renvoie-1.
MySign = Sgn(MyVar3) 'Renvoie .

Voir auss
Abs, fonction

Sin, fonction

Renvoie le sinus d'un angle.

Sin(humber)
L'argument number représente toute expression numériques valide qui exprime un angle en radians.

Notes

Lafonction Sin prend unangle & renvoie le rappart des deux cotés d'untriangle rectangle. Le rappart correspond a
lalongueur du coté oppcsé al'angle, diviséepar lalongueur de I'hypoténuse. Le résultat est compris dans la plage -1
al.

Pour convertir les degrés en radians, multipliezles degrés par pi /180. Pour convertir les radians en degrés,
multi pliezles radians par 180/pi.

L'exemple d-dessous utilise lafonction Sin pour renvoyer le sinusd'un angle :

Dim MyAngle, MyCosecant
MyAndge= 1.3 'Définir I'angle en radians.
MyCosecant = 1/ Sin(MyAngle) ' Calculer la cmsécante.

Voir auss
Atn, fonction | Cos, fonction | Fonctions mathématiques dérivées | Tan, fonction



‘ Space, fonction

Renvoie une chaine mmposeed'un nombre spédfié d'espaces.

Spacdnumber)
L'argument number représente le nombre d'espaces que vous voulezdans la thaine.

Notes
L'exemple d-dessous utilise lafonction Spacepour renvoyer une chaine cnsistant en un nombre spédafié d'espaces:

Dim MyString
MyString = Spacg10) ' Renvoie une chaine de 10 espaces.
MyString = "Bonjour" & Spac&10) & "Bonsoir" ' Insére 10 espaces entre les deux chalnes.

Voir ausd
String, fonction

\ Split, fonction

Renvoie un tableau a une dimension commencant par zéro contenant le nombre spédfié de sous-chaines.

Split (expresson[, delimiter[, count[, compare]]])

Arguments

expresson

Expresson de chaine contenant des ous-chaines et des $parateurs. Si I'argument expresson est une chaine de
longueur nulle, lafonction Split renvoie untableau vide, c'est-a-dire un tableau ne cmportant ni éléments, ni
données.

delimiter

Faaultatif. Caradére de chaine utilisé pour identifier les limites de sous-chaine. Siil est omis, le caadére espace(" ")
est utilisé cmmme séparateur par défaut. Si I'argument delimiter est une chaine de longueur nulle, untableau aun
élément contenant toute la chaine expresson est renvoyée

court

Faaultatif. Nombre de sous-chaines a renvoyer ; -1 indique que toutes les ous-chalnes sont renvoyées.

compare

Faaultatif. Vaeur numérique indiquant le type de comparaison a utili ser lors de I'évaluation des ous-chaines.
Reportezvous ala sedion Paramétres.

Paramétres

L'argument compare peut prendre les valeurs suivantes :

Constante Vaeur Description
vbBinaryCompare O Eff ectue une comparaison binaire.
vbTextCompare 1 Effedue une comparai son texte.

Notes
L'exemple d-dessous utilise lafonction Split pour renvoyer un tableau a partir d'une chaine. Lafonction effecue
une comparai son textuell e du délimiteur et renvoie toutes les us-chaines.

Dim MyString, MyArray, Msg
MyString = "V BScriptXestSuper!"
MyArray = Split(MyString, "x", -1, 1)
"MyArray(0) contient "VBScript".
"MyArray(1) contient "est".
"MyArray(2) contient "super !".

Msg = MyArray(0) & " " & MyArray(1)
Msg=Msg & "" & MyArray(2)
MsgBox Msg

Voir auss
Join, fonction

\ Sqr, fonction

Renvoielaradne caréed'un rombre.



Sgr(number)
L'argument number représente toute expression numérique supérieure ou égale ao.

Notes
L'exemple d-dessous utilise lafonction Sqr pour cdculer laradne caréed'un nombre :

Dim MySqr

MySgr = Sar(4) ' Renvoie 2.

MySgr = Sgr(23) ' Renvoie 4.7958152331272.
MySgr = Sgr(0) ' Renvoie 0.

MySqr = Sar(-4) ' Génere une areur d'exécution.

StrComp, fonction

Renvoie une valeur indiquant le résultat d'une cmparaison de chaine.

StrComp(stringl, string2[, compare])

Arguments

stringl

Toute expresson de chaine valide.

string2

Toute expresson de chaine valide.

compare

Faaultatif. Vaeur numérique qui indique le type de mmparaison a dfeduer pour I'évaluation des chaines. Si
|'argument compare et omis, une cmparaison binaire et effeduée Lesvaleurs ont indiquées dans la sedion
Paramétres.

Paramétres

L'argument compare peut prendre les valeurs suivantes :

Constante Vaeur Description
vbBinaryCompare O Eff ectue une comparaison binaire.
vbTextCompare 1 Effedue une comparai son texte.

Valeurs renvoyées
Lafonction StrComp renvoie les valeurs suivantes :

Si Lafonction StrComp renvoie
stringl est inférieur astring2 -1
stringl est égal astring2 0
stringl est supérieur astring? 1
stringl ou string2 est Null Null

Notes
L'exemple d-dessous utilise lafonction StrComp paur renvoyer le résultat d'une comparaison de dhaines. Sile
troisieme agument vaut 1, la comparaison est textuelle. Sil vaut 0 ou Sil est absent, la comparaison est binaire.

Dim MyStrl, MyStr2, MyComp

MyStrl = "ABCD": MyStr2 = "abcd" ' Définir les variables.
MyComp = StrComp(MyStrl, MyStr2, 1) ' Renvoie 0.
MyComp = StrComp(MyStrl, MyStr2, 0) ' Renvoie -1.
MyComp = StrComp(MyStr2, MyStrl) ' Renvoie 1.

String, fonction

Renvoie une cthaine mnstituéed'un caradére répété sur lalongueur spédfiée

String(number, charader)

Arguments

number

Longueur de la chaine renvoyée Si I'argument number contient Null, lavaleur Null est renvoyée
charaaer



Code de caadére spédfiant le caadére ou I'expresson de chaine dont le premier caradére est utilisé pour
construire la chaine renvoyée Si I'argument charader contient Null, lavaleur Null est renvoyée.

Notes

Si vous édfiezpour I'argument charader un rombre supérieur a 255, la fonction String convertit |e nombre en un
code de caradeére valide al'aide delaformule:

charader Mod 56
L'exemple d-dessous utilise lafonction String pour renvoyer des chaines de caadeéres répétés de longueur spédfiée

Dim MyString

MyString = String(5, "*") ' Renvoie "** ** %",

MyString = String(5, 42) ' Renvoie "** ****",

MyString = String(10, "ABC") ' Renvoie "AAAAAAAAAA .

Voir auss
Space fonction

StrRever se, fonction

Renvoie une chaine mntenant des caradéres dont I'ordre a €€ inversé par rappat aune caine donnée

StrReverse(stringl)

L'argument stringl est la chaine pour laguell e I'inversion des caradéres a éé demandée Si I'argument stringlest une
chaine de longueur nulle (*"), aorslafonction renvoie une chaine de longueur nulle. Si I'argument stringl est Null,
une @reur se produit.

Notes
L'exemple d-dessous utilise lafonction StrReverse pour renvoyer une chaine inversée:

Dim MyStr
MyStr = StrReverse("VBScript") * MyStr contient "tpircSBV".

Tan, fonction

Renvoie latangente d'un angle.

Tan(number)
L'argument number représente toute expression numérique valide qui exprime un angle en radians.

Notes
Lafonction Tan prend un angle € renvoie le rappart des deux cbtés d'un triangle rectangle. Le rappart correspond a
lalongueur du cbté oppcsé al'angle, diviséepar lalongueur du coté ajacent al'angle.

Pour convertir des degrés en radians, multipliezles degrés par pi /180. Pour convertir des radians en degrés,
multipliezles radians par 180/pi.

L'exemple d-dessous utilise lafonction Tan pour renvoyer latangente d'unangle :
Dim MyAngle, MyCotangent

MyAnge= 1.3 'Définir I'angle en radians.

MyCotangent = 1/ Tan(MyAngle) ' Calculer la mtangente.

Voir auss
Atn, fonction | Cos, fonction | Fonctions mathématiques dérivées | Sin, fonction

Time, fonction

Renvoie un Variant de sous-type Date indiquant I'heure systéme en cours.

Time
Notes



L'exemple d-dessous utilise lafonction Time pour renvoyer I'heure systéme aduelle :

Dim MyTime
MyTime=Time 'Renvoiel'heure systéme aduelle.

Voir auss
Date, fonction

Timer, fonction

Renvoie le nombre de seandes qui se sont écoulées depuis 00:00 (minuit).

Timer

Notes

L'exemple suivant utili se la fonction Timer pour déterminer le temps nécessaire pour I'itération d'une boucle
For...Next un rombre N spédfié:

Function Timelt(N)
Dim StartTime, EndTime
StartTime = Timer
ForI=1ToN
Next
EndTime = Timer
Timelt = EndTime - StartTime
End Function

Voir auss
Randomize, instruction

TimeSerial, fonction

Renvoie un Variant de sous-type Date antenant I'heure correspondant a des é éments édfiques d'heure, de minute
et de seande.

TimeSerial (hour, minute, second)

Arguments

hour

Nombre eitre 0 (12:00) et 23 (11:00) inclus ou expression numerique.

minute

Toute expresson numerique.

seoond

Toute expresson numérique.

Notes

Pour spédfier une heure telle que 11:59:59, la plage des nombres pour chague agument TimeSeria doit se situer
dans la plage normalement acceptéepour |'unité ; autrement dit, 0-23 pair les heures et 0-59 paur les minutes et les
seondes. Toutefois, vous pouvez aissi spédfier des heures relatives pour chague agument en utili sant toute
expresson numérique qui représente un certain nombre d'heures, de minutes ou de secondes avant ou aprés une
heure domée

L'exemple suivant utili se des expressons ala placede nombres absolus d'heure. Lafonction TimeSeria renvoie une
heure @rrespondant a 15 avant (-15) six heures avant midi (12 - 6) ou 5:45:00.

Dim MyTimel

MyTimel = TimeSerial(12- 6, -15, 0) ' Renvoie 5:45:00.

Lorsquun argument dépas< la plage normalement accestée il sincrémente sur |'unité supérieure suivante. Si, par
exemple, vous Pédfiez75 minutes, elles ont évaluéesen 1 heure @ 15 minutes. Toutefois, si un seul argument
n'est pas compris dans la plage -32,768a 32,767, ou si I'heure spédfiéepar lestrois arguments, soit diredement soit
par expresson, genere une date non comprise dans la plage des dates acceptables, une ereur se produit.

Voir auss
DateSerial, fonction | DateValue, fonction | Hour, fonction | Minute, fonction | Now, fonction | Second, fonction |
TimeValue, fonction



TimeValue

Renvoie un Variant de sous-type Date contenant |'heure.

TimeValue(time)

L'argument time est habituell ement une expresson de chaine représentant une heure de 0:00:00 (12:00:00) a
23:59:59 (11:59:59) inclus. Toutefois, I'argument time peut auss étre toute expresson représentant une heure
comprise dans cette plage. Si I'argument time contient Null, lavaleur Null est renvoyée

Notes

Vous pouvezentrer des heures valides en utilisant une horloge au format 12 au 24 heures. Par exemple, "2:24" et
"14:24" sont tous deux des valeurs de I'argument time. si I'argument time contient des informations de date, la
fonction TimeValue ne lesrenvoie pas. Toutefois, si I'argument time inclut des informations de date incorredes, une
erreur se produit.

L'exemple d-dessous utilise lafonction TimeValue pour convertir une chaine en heure. Vous pouvez également
utiliser littéraux de dates pour aff ecter diredement une heure aune variable Variant, par exemple MyTime =
#16.35:17#

Dim MyTime
MyTime = TimeValue("16:35:17") 'MyTime contient 16:35:17.

Voir auss
DateSerial, fonction | DateValue, fonction | Hour, fonction | Minute, fonction | Now, fonction | Second, fonction |
TimeSerial, fonction

TypeName, fonction

Renvoie une chaine qui fournit des informations de sous-type Variant sur une variable.

TypeName(varname)
L'argument varname représente toute variable.

Valeurs renvoyées
Lafonction TypeName renvoient les valeurs suivantes :

Valeur Description

Byte Valeur de type octet

Integer Valeur de type entier

Long Valeur de type entier long

Single Vaeur en virgule flottante asimple prédsion
Double Vaeur en virgule flottante adouble prédsion
Currency Vaeur de type monétaire

Dedmal Valeur de type dédmal

Date Vaeur de date ou d'heure

String Vaeur de chaine de caadéres

Boolean Valeur de type bodéen ; True ou False
Empty Non initialisée

Null Aucune doméevalide

<objed type> Nom de type réd d'un objet

Objed Objet générique

Unknown Type d'objet inconnu

Nothing Variable d'objet ne se référant encore a aicune instance d'objet
Error Erreur

Notes
L'exemple d-dessous utilise lafonction TypeName pour renvoyer des informations sur une variable :

Dim ArrayVar(4), MyType
NullVar = Null ' Affeder lavaeur Null.

MyType = TypeName("VBScript") ' Renvoie"String".
MyType = TypeName(4) " Renvoie "Integer".



MyType = TypeName(37.50) ' Renvoie "Double".
MyType = TypeName(NullVar)  'Renvoie "Null".
MyType = TypeName(ArrayVar) ' Renvoie"Variant()".

Voir auss
IsArray, fonction | IsDate, fonction | ISEmpty, fonction | IsNull, fonction | IsNumeric, fonction | 1sObjed, fonction |
VarType, fonction

UBound, fonction

Renvoie le plus grand indice disponible pour la dimension indiquéed'un tableau.

UBound(arrayname|, dimension])

Arguments

arrayname

Nom de lavariable tableau ; respedezles conventions gandard daffedation de noms a des variables.

dimension

Nombre enitier indiquant pour quell e dimension lalimite supérieure est renvoyée Utilisez1 paur la premiére
dimension, 2 paur la deuxieme, etc. Si I'élément dimension est omis, 1 est supposé.

Notes

Lafonction UBound est utilisée aeclafonction LBound paur déterminer lataille d'untableau. Utilisezlafonction
LBound paur trouver lalimite inférieure d'une dimension de tableau.

Lalimite inférieure de toute dimension est toujours 0. En conséquence, lafonction UBound renvoie les valeurs
répertoriées dans latable d-dessous pour untableau avecles dimensions siivantes:

Dim A(1003,4)

Instruction Valeur renvoyée
UBound(A, 1) 100
UBound(A, 2) 3
UBound(A, 3) 4

Voir auss
Dim, instruction | LBound, fonction | ReDim, instruction

UCasg, fonction

Renvoie une chaine qui a &€ mnvertie en majuscules.

UCase(string)
L'argument string représente toute expresson de chaine valide. Si I'argument string contient Null, la valeur Null est
renvoyee

Notes
Seules les |ettres minuscules ont converties en majuscules ; toutes les majuscules et les caradéres autres que des
lettres demeurent inchangés.

L'exemple d-dessous utilise lafonction UCase pour renvoyer une version en majuscules d'une dhaine :

Dim MyWord
MyWord = UCase("Bonjour") ' Renvoie "Bonjour".

Voir auss
LCasg, fonction

VarType, fonction

Renvoie une valeur indiquant le sous-type d'une variable.

VarType(varname)
L'argument varname représente toute variable.

Valeurs renvoyées
Lafonction VarType renvoie les valeurs suivantes :



Constante Vaeur Description

vbEmpty 0 Empty (non initialisée

vbNull 1 Null (aucune donnéevalide)

vblnteger 2 Entier

vbLong 3 Entier long

vbSingle 4 Nombre en virgule flottante en simple prédsion
vbDouble 5 Nombre en virgule flottante en double prédsion
vbCurrency 6 Monétaire

vbDate 7 Date

vbString 8 Chaine

vbObjed 9 Objet Automation

vbError 10 Erreur

vbBoolean 11 Booéen

vbVariant 12 Variant (utili sé seulement avec des tableaux de Variants)
vbDataObjed 13 Objet non Automation

vbByte 17 Octet

vbArray 8192Tableau

Remarque Ces constantes ont spédfiées par VBScript. En conséquence, les noms peuvent étre utili sés n'importe
ou dans votre mde ala placedes valeursrédles.

Notes

Lafonction VarType ne renvoie jamais la valeur du sous-type Tableau par elle-méme. Elle est toujours gjoutée aune
autre valeur pour indiquer un tableau d'untype particulier. Lavaeur du sous-type Variant n'est renvoyéeque si elle
a éé goutée alavaeur du sous-type Tableau pour indiquer que I'argument de lafonction VarType est un tableau.
Par exemple, la valeur renvoyéepour un tableau d'entiers est cdculée @mme 2 + 8192 ou 8194. Si un objet possede
une propriété par défaut, lafonction VarType (objed) renvoie e type de cete propriété.

L'exemple d-dessous utilise lafonction VarType pour déterminer le sous-type d'une variable.

Dim MyCheck

MyCheck = VarType(300 ' Renvoie 2.
MyCheck = VarType(#1019/62#) 'Renvoie7.
MyCheck = VarType("VBScript') ' Renvoie 8.

Voir auss
IsArray, fonction | IsDate, fonction | ISEmpty, fonction | ISNull, fonction | ISNumeric, fonction | ISObjed, fonction |
TypeName, fonction

Weekday, fonction

Renvoie un nombre aitier représentant le jour de la semaine.

Weekday(date, [firstdayofweek])

Arguments

date

Toute expresgon représentant une date. Si I'argument date wntient date lavaleur Null, lavaleur Null est renvoyée
firstdayofweek

Une onstante qui spédfiele premier jour de lasemaine. Si cette valeur est omise, vbSunday est utilisé par défaut.
Paramétres

L'argument firstdayofweek peut prendre les valeurs suivantes :

Constante Vaeur Description

VbUseSystemDayOfWeek 0 Utilise lavaleur del'API NLS.
vbSunday 1 Dimanche

vbMonday 2 Lundi

vbTuesday 3 Mardi

vbWednesday 4 Mercredi

vbThursday 5 Jeudi

vbFriday 6 Vendredi

vbSaturday 7 Samedi



Valeurs renvoyées
Lafonction Weekday renvoie I'une des valeurs siivantes:

Constante Vaeur Description
vbSunday 1 Dimanche
vbMonday 2 Lundi
vbTuesday 3 Mardi
vbWednesday 4 Mercredi
vbThursday 5 Jeudi

vbFriday 6 Vendredi
vbSaturday 7 Samedi

Notes
L'exemple d-dessous utilise lafonction Weekday pour obtenir le jour de la semaine crrespondant a une date
spédafiée:

Dim MyDate, MyWeekDay
MyDate = #October 19, 1962# ' Affeder une date.
MyWeekDay = Weekday(MyDate) ' MyWeekDay contient 6 parce que MyDate représente un vendredi.

Voir ausd
Date, fonction | Day, fonction | Month, fonction | Now, fonction | Y ea, fonction

WeekdayName, fonction

Renvoie une chaine indiquant le jour de la semaine spédfié.

WeekdayName(weekday, abbreviate, firstdayofweek)

Arguments

weekday

Désignation numérique du jour de la semaine. La valeur numérique du jour de la semaine dépend de lavaleur du
paramétre firstdayofweek.

abbreviate

Faaultatif. Vaeur bodéenneindiquant si le nom du jour de semaine doit étre ebrégé. Si cette valeur est omise, la
valeur par défaut est False, cequi signifie que le nom du jour de semaine n'est pas abrégé.

firstdayofweek

Faaultatif. Vaeur numérique indiquant le premier jour de la semaine.

Paramétres

L'argument firstdayofweek prend les valeurs suivantes :

Constante Vaeur Description
VbUseSystemDayOfWeek O Utilise lavaleur APl NLS.
vbSunday 1 Dimanche (par défaut)

vbMonday 2 Lundi

vbTuesday 3 Mardi

vbWednesday 4 Mercredi

vbThursday 5 Jeudi

vbFriday 6 Vendredi

vbSaturday 7 Samedi

Notes
L'exemple d-dessous utilise lafonction WeekDayName pour renvoyer le jour spédfié:

Dim MyDate
MyDate = WeekDayName(6, True) 'MyDate montient VVen.

Voir auss
MonthName, fonction



‘ Year, fonction

Renvoie un nombre aitier représentant |'année

Y ea(date)

L'argument date peut étre toute expression représentant une date. Si I'argument date wntient Null, la valeur Null est
renvoyée

Notes
L'exemple d-dessous utilise lafonction Yea pour obtenir I'année apartir d'une date spédfiée:

Dim MyDate, MyYea
MyDate = #October 19, 1962# ' Affeder une date.
MyYea = Yea(MyDate) "MyYea contient 1962

Voir ausd
Date, fonction | Day, fonction | Month, fonction | Now, fonction | Weekday, fonction



Liste des Méthodes de VBScript

Clea Exeaute Raise Replace
Test

Clear, méthode

Réinitialise les propriétés de I'objet Err.

objed.Clea
L'objet représente toujours un objet Err.

Notes

Utili sezla méthode Clea pour réinitialiser explicitement I'objet Err apres le traitement d'une ereur. Ced est
nécessaire, par exemple, lorsque vous utili sezle traitement différé d'une ereur avec On Error Resume Next.
VBScript appelle automatiquement la méthode Clea chague fois que |'une des instructions suivantes est exéautée:

On Error Resume Next

Exit Sub

Exit Function

L'exemple d-dessousillustre I'utili sation de la méthode Clea.

On Error Resume Next

Err.Raise 6 ' Génére une areur de dépassement.

MsgBox ("Error #" & CStr(Err.Number) & " " & Err.Description)
Err.Clear 'Effacel'erreur.

Voir auss
Description, propriété | Err, objet | Number, propriété | On Error, instruction | Raise, méthode | Source, propriété

Application : Err, objet

Execute, méthode

Exéaute une recherche d'expression réguli ére dans une chaine spédfiée

objed.Exeaute(string)

Arguments

objed

Reguis. Il sagit toujours du nom d'un objet RegEXp.

string

Requis. Chaine de caadeéres alaguell e I'expresson réguliére est appliquée
Notes

Les critéresréds de larecherche d'expresson réguli ére sont définis al'aide de |a propriété Pattern de I'objet RegEXp.

La méthode Execute renvoie une mlledion Matches contenant unobjet Match pour chaque arrespondancetrouvée
dans I'élément string. Execute renvoie une olledion Matches vide s aucune @rrespondance n'est trouvée

Le ade suivant montre comment utiliser la méthode Execute.

Function RegEXpTest(patrn, strng)
Dim regEx, Match, Matches/// ' Créelavariable.

Set regEx = New RegExp ' Créeune expresson réguliére.
regEx.Pattern = patrn ' Définit les critéres.
regEx.lgnoreCase = True "Ignore la ca<x.

regex.Global = True ' Définit une gplication gobale.
Set Matches = regEx.Execute(strng) ' Lancelarecherche.



For Each Match in Matches ' Itére la mlledion Matches.
RetStr = RetStr & "Correspondancetrouvée alaposition "
RetStr = RetStr & Match.Firstindex & ". Lavaleur de la cmrrespondance est ™
RetStr = RetStr & Match.Value & "'." & vbCRLF
Next
RegExpTest = RetStr
End Function
MsgBox(RegExpTest("est.", "IS1is2 1S3 i4"))

Voir ausd
Replace méthode | Test, méthode

Application : RegExp, objet

Raise, méthode

Géneére une areur d'exéaution.

objed.Raise(number, source, description, helpfil e, hel pcontext)

Arguments

objed

Toujours'objet Err.

number

Un sous-type entier Long qui identifie la nature de I'erreur. Les erreurs VBScript (tant définies par VBScript que par
I'utilisateur) sont comprises dans la plage 0-6535.

source

Une expression de chaine nommant I'objet ou I'appli cation ayant initialement généré I'erreur. Lorsgue vous
définisseez céte propriété pour un objet Automation, utilisezlaforme projed.class Si rien riest spédfié,
I'identificateur de ressource du projet VBScript en cours est utili sé.

description

Une expression de chaine déaivant I'erreur. Si elle n'est pas pédfiée lavaleur contenue dans I'argument number
est examinée Si elle peut étre asociée aun code d'erreur d'exécution VB Script, une chaine fournie par VBScript est
utilisee @mme description. Sil n'existe aucune ereur VBScript correspondant alavaleur de I'argument number, un
message d'erreur générique est utilise.

helpfile

Le chemin d'accés complet du fichier d'aide contenant |'aide relative a céte ereur. Si cet argument n'est pas pédfié,
VBScript utili seleledeur, le dhemin d'ac@s et le nom du fichier d'aide VBScript.

hel pcontext

L'identificateur de mntexte identifiant une rubrique cntenue dans I'argument helpfil e qui fournit I'aide
correspondant al'erreur. Sil est omis, I'identificateur de contexte du fichier d'aide VBScript pour I'erreur
correspondant ala propriété number est utilisé, sil existe.

Notes

Tous les arguments ont facultatifs al'exception de number. Cependant, si vous utilisezla méthode Raise sans
spédafier certains arguments et que les définiti ons des propriétés de I'objet Err contiennent des valeurs qui n'ont pas
encore é¢é supprimeées, ces valeurs deviennent les valeurs de votre ereur.

Lorsgue vous définissezla propriété number pour votre propre cde d'erreur dans un objet Automation, vous ajoutez
le numéro de votre ade d'erreur ala mnstante vbObjedError. Par exemple, pour générer le numéro derreur 105Q
aff ectezvbObjedError + 1050 ala propriété number.

L'exemple d-dessousillustre I'utili sation de la méthode Raise.
On Error Resume Next
Err.Raise 6 ' Génére une areur de dépassement.

MsgBox ("Erreur N° " & CStr(Err.Number) & " " & Err.Description)
Err.Clear 'Effacel'erreur.

Voir auss



Clea, méthode | Description, propriété | Err, objet | Number, propriété | Source, propriété

Application : Err, objet

Replace, méthode

Remplacele texte trouvé dans une recherche d'expression réguli ére.

objed.Replacdstringl, string2)

Arguments

objea

Regquis. Il sagit toujours du nom d'un objet RegEXp.
stringl

Requis. Stringl est la dhaine de caadeéres danslaquelle le remplacement a éé dfedué.

string2

Requis. String2 est la dhaine de caadéres de remplacement.

Notes

Les criteres réds du remplacement du texte en cours ont définis par la propriété Pattern de I'objet RegEXp.

La méthode Replacerenvoie une mpie de la chaine stringl avecle texte de I'élément RegExp.Pattern remplacépar
la chaine string2. Si aucune rrespondance n'est trouvée une apie de la chaine stringl est renvoyéesans quelle
soit modifiée

Le ade suivant montre comment utiliser la méthode Replace

Function ReplaceT est(patrn, repl Str)

Dim regEx, stra/// ' Créedes variables.

strl ="Lerenard Sest jeté sur le chien."

Set regEx = New RegExp ' Créel'expression réguliére.

regEx.Pattern = patrn ' Définit les critéres.

regEx.IgnoreCase = True "Ignorela ca<.

ReplaceTest = regex.Replacestrl, replStr) ' Effedue le remplacement
End Function

MsgBox(ReplaceTest("renard”, "chat")) ' Remplace'renard' par ‘chat'.
De plus, laméthode Replace &t en mesure de remplace des ous-expressons <lon les critéres définis. L'appel
suivant de la fonction présentéedans |'exemple d-dessus permute chaque paire de mots de la chaine d'origine :

MsgBox(ReplaceText(" (\S+)(\s+)(\S+)", "$3$2$1")) ' Permute les paires de mots.

Voir auss
Exeaute, méthode | Test, méthode

Application : RegEXp, objet

Test, méthode

Lance une recherche d'expresson réguliére dans une chaine spédfiée & renvoie une valeur bodéenne qui indique s
une crrespondance selon les critéres pédfiésa éétrouvée

objed.Test(string)

Arguments

objea

Requis. Il sagit toujours du nom d'un objet RegEXp.
string

Requis. Chaine de caadéres alaquelle I'expresson réguliére est appliquée
Notes



Les criteres réds d'une recherche d'expression réguli ére sont définis par la propriété Pattern de I'objet RegExp. La
propriété RegExp.Global n'a aucun eff et sur la méthode Test.

Laméthode Test renvoie lavaleur True si une @rrespondance selon les critéres pédfiées a éé trouvée Dansle as
contraire, lavaleur False et renvoyée

Le ode suivant montre mmment utiliser la méthode Test.

Function RegEXpT est(patrn, strng)

Dim regEx, retVal/// 'Créelavariable.
Set regEx = New RegExp ' Créel'expresson réguliére.
regEx.Pattern = patrn ' Définit les criteres.

regex.IgnoreCase = False ' Définit leresped dela ca=.
retVal =regEx.Test(strng) ' Lanceletest de recherche.

If retVal Then

RegExpTest = "Une ou plusieurs correspondances ont été trouvées.”
Else

RegExpTest = "Aucune mrrespondancen’a éétrouvée"
End If

End Function
MsgBox(RegExpTest("est.", "IS1is2 1S3 i4"))

Voir auss
Exeaute, méthode | Replace méthode

Application : RegExp, objet



Divers

Tableau des D delangue (LCID)
Le tableau suivant répertorie les ID de langue (LCID).

Description de lalangue Chaine eorégéeValeur hex. Vaeur déamale Description de lalangue Chaine arégée
Valeur hex Vaeur déamale

Africaans af 0x0436 1078ldandaisis 0x040F 1039

Albanais g1 0x041C 1052 Indonésien id 0x0421 1057

Arabe - Emirats Arabes Unis. ar-ae0x3801 14337 Italien - Itaieit-it 0x0410 D40
Arabe - Bahrein ar-bh 0x3C01 15%1 Italien - Suise it-ch 0x0810 2®4

Arabe - Algérie a-dz 0x1401 321 Japonaisja0x0411 1041

Arabe - Egypte a-eg 0x0C01 3073Coréen ko 0x0412 1042

Arabe - Irag ar-ig 0x0801 2049 Letton lv 0x0426 1062

Arabe - Jordanie a-jo 0x2C01 11265 Lituanien It 0x0427 163

Arabe - Koweit ar-kw 0x3401 13313 FY RO Macélonien mk 0x042F 1071

Arabe - Liban ar-Ib 0x3001 2289 Malais - Malaisie ms-my 0x043E 1086

Arabe - Libye a-ly 0x1001 997 Malais— Brunei ms-bn 0x083E 2110

Arabe - Maroc a-ma0x1801 @45 Maltais mt 0x043A 1082

Arabe - Oman ar-om 0x2001 8193 Marathi mr 0x044E 1102

Arabe - Qatar ar-qa0x4001 1885 Norvégien - Bokmad no 0x0414 1@4

Arabe - Arabie Saoudite a-sa0x0401 1@5 Norveégien - Nynorsk No-no 0x0814 2®8
Arabe - Syrie a-sy 0x2801 D241 Polonais pl 0x0415 1045

Arabe - Tunisie a-th 0x1C01 7369 Portugais - Portugal pt-pt 0x0816 2Q0

Arabe - Yémen ar-ye 0x2401 217 Portugais - Brésil pt-br 0x0416 D46

Arménien hy 0x042B 1067 Rhéto —Roman rm 0x0417 1@7

Azéri - Latin az-az0x042C 1068Roumain - Roumanie ro 0x0418 1018

Azéri - Cyrilli que a&-az0x082C 2092Roumain - Moldavie ro-mo 0x0818 202
Basgue a1 0x042D 1069Rus=e ru 0x0419 D49

Biéloruss be 0x423 1059 Russ - Moldavie ru-mo 0x0819 2073

Bulgare bg 0x402 1026Sanskrit sa 0x044F 1103

Catalan ca0x403 1027 Serbe - Cyrillique sr-sp O0xOC1A 3098

Chinois — Rép. Populaire de Chine zh-cn 0x804 2052Serbe - Latin sr-sp 0x081A 2074
Chinois — Hong-Kong zh-hk 0x0C04 3076Setswanatn 0x0432 104

Chinois - Maca zh-mo 0x1404 512 Slovéne sl 0x04241060

Chinois - Singapour Zh-sg 0x1004 4100 Slovaque sk 0x041B 1051

Chinois - Taiwan zh-tw 0x0404 108 Sorbian sb 0x042E 1070

Croate hr 0x041A 1050Espagnol - Espagne es-es 0OXOCOA 1034

Tchégue s 0x04051029 Espagnol - Argentine es-ar 0x2COA 11274

Danois de 0x406 1(BO0 Espagnol - Bolivie es-bo &x400A 16394

Néelandais - Pays-Bas nl-nl 0x0413 1@13 Espagnol - Chili es-cl 0x340A 13322
Néealandais - Belgique nl-be 0x813 267 Espagnol - Colombie es-co 0x240A 9226
Anglais - Australi e en-au 0x0C09 3081Espagnol — Costa Rica es-cr 0x140A 5130
Anglais - Belize en-bz 0x2809 10249 Espagnol — République Dominicaine es-do &k1COA 7178
Anglais - Canada en-ca0x1009 405 Espagnol - Equateur es-ec0x300A 1229
Anglais - Caraibes en-cb 0x2409 925 Espagnol - Guatemala es-gt 0xX100A 4106
Anglais - Irlande en-ie 0x1809 653 Espagnol - Honduras es-hn Ox480A 18442
Anglais - Jamaique en-jm 0x2009 &01 Espagnol - Mexique es-mx 0x4COA 19466
Anglais - Phili ppines en-ph 0x340913321 Espagnol - Panama es-pa 0x180A 6154
Anglais— Afrique du Sud en-za0x1C09 7177Espagnol - Pérou es-pe 0x280A 10250
Anglais - Trinidad en-tt 0x2C09 11273 Espagnol — Puerto Rico es-pr Ox500A 20490
Anglais— Royaume-Uni en-gb 0x08092057 Espagnol - Paraguay es-py Ox3COA 15370
Anglais — Etats-Unis en-us 0x0409 D33 Espagnol — El Salavador es-sv 0x440A 17418
Estonien et 0x0425 161 Espagnol - Uruguay es-uy 0x380A 14346

Farsi fa0x0429 106 Espagnol - Venezuela es-ve 0x200A 8202

Finlandais fi 0x040B 1035 Sutu sx 0x0430 102

Féroien fo 0x0438 1@0 Swahili sw 0x0441 109

Francais - Francefr-fr 0X040C 1036 Suédois - Suéde sv-se 0x041D 1053

Francais - Belgique fr-be 0x080C 2060Suédoais - Finlande sv-fi 0x081D 2077
Francas - Canada fr-ca0x0COC 3084 Tamoul ta 0x0449 1®7



Francgas - Luxembourg fr-lu 0x140C 5132 Tatar tt 0x0444 1092

Franga's - Suisse fr-ch 0x100C 4108Thai th Ox041E 1054

Gadique - Irlande gd-ie 0x083C 2108 Turque tr 0x041F 1055

Gadique - Ecosse gd 0x043C 1084 Tsongats 0x0431 D73

Allemand - Allemagne de-de 0x0407 D31 Ukrainien uk0x0422 108
Allemand - Autriche de-at 0XOC07 30790urdou ur 0x04201056

Allemand - Liechtenstein de-li 0x1407 327 Ouzbek - Cyrilli que uz-uz 0x0843 215
Allemand - Luxembourg de-lu 0x1007 403 Ouzbek - Latin uz-uz 0x0443 109
Allemand - Suisse de-ch 0x0807 2®5 Vietnamien vi 0x042A 1066

Grec & 0x0408 132 Xhosa xh 0x0434 105

Hébreu he 0x040D 1037 Yiddish yi 0x043D 1085

Hindi hi 0x0439 181 Zoulou zu 0x0435 17

Hongrois hu 0x040E 1038



Liste des Objets et Coll ections de VBScript

Class Err Matches RegEXp
SubMatches

Class objet

Objet crééal'aide del'instruction Class. Procure un accés aux événements de la dasse.

Notes
Vous ne powez pas dédarer de fagon explicite une variable de type Class. Dans le mntexte VBScript, leterme
"classobjed" fait référence atout objet défini al'aide de l'instruction de la Class VBScript.

Lorsque la définition d'une dasse est créée d'aide de I'ingtruction Class, vous étes en mesure de aéea uneinstance
dela dass delaforme suivante:

Dim X
Set X = New classname
VBScript étant un langage récemment dépendant, vous ne pouvez pas éaire les expressons suivantes

Dim X as New classname
-oW

Dim X
X = New classname
-ou

Set X = New Scripting.FileSystemObjed
Evenements
Classe, objet Evénements

Voir auss
Class, instruction | Dim, instruction | Set, instruction

Class objet : événements

L'objet Class objet permet daccdler aux événementsde la das=.

Evénements
Initi ali ze, événement

Terminate, événement

M atches, colledion

Colledion d'objets Match sous forme d'expressons réguli éres.

Notes

Une olledion Matches contient des objets individuels Match et peut étre aééeseulement al'aide de la méthode
Exeaute de I'objet RegEXp. La mlledion Matches possde uniquement la propriété d'étre en lecture seule, tout
comme les objets individuels Match.

Lorsqu'une expresson réguliere est exéautée il en résulte aicun, un ou plusieurs objets Match. Chaque objet Match
procure unacceés ala caine trouvéepar I'expresson réguliére, fournit lalongueur de la chaine & un index indiquant
ou a éé trouvéela mrrespondance

Le mde suivant montre lafagon d'obtenir une lledion Matches en utilisant une recherche d'expresson réguliere e
lafagon de parcourir la @lledion :



Function RegEXpT est(patrn, strng)
Dim regEx, Match, Matches ' Créelavariable.
Set regEx = New RegExp ' Créel'expresson réguliére.
regEx.Pattern = patrn ' Définit les critéres.
regex.lgnoreCase = True ' Définit leresped dela ca<.
regex.Global = True ' Définit le champ dapplicaion
Set Matches = regEx.Execute(strng) ' Lancelarecherche.
For Each Match in Matches ' Itérela mlledion Matches.
RetStr = RetStr & " Correspondancetrouvée dapaosition "
RetStr = RetStr & Match.Firstindex & ". Lavaleur de la correspondance est "
RetStr = RetStr & Match.Vaue & "'." & vbCRLF
Next
RegEXxpTest = RetStr
End Function
MsgBox(RegExpTest("est.”, "I1SLis2 IS3is4"))

Voir auss
For Each...Next, instruction | Match, objet | RegEXxp, objet | SubMatches, colledion

Err Objet

Contient I'information relative aux erreurs d'exéaution. Accepte les méthodes Raise € Clea pour générer et efface
des erreurs d'exécution.

Notes

L'objet Err est unobjet intrinseque de portéeglobale ; il n'est pas néaessaire de aée uneinstancede ce objet dans
votre mde. Les propriétés de I'objet Err sont définies par e générateur d'une ereur — Visual Basic, par unobjet
Automation ou par |le programmeur VBScript.

La propriété par défaut de I'objet Err est Number. Err.Number contient un entier et peut étre utili sé par un objet
Automation pour renvoyer un SCODE.

Lorsquune areur d'exécution se produit, les propriétés de I'objet Err contiennent des informations qui identifient de
fagon urique I'erreur et d'autres qui permettent de la gérer. Pour générer une ereur d'exécution dans votre code,
utilisezla méthode Raise.

Les propriétés de |'objet Err sont remises a z&o ou réinitialisées avec des chaines de longueur nulle (") aprés une
instruction On Error Resume ou Next. La méthode Clea peut étre utili séepour réinitialiser expli citement Err.

L'exemple d-dessousillustre I'utili sation de I'objet Err :

On Error Resume Next

Err.Raise 6 'Génére une areur de dépassment.

MsgBox ("Erreur N° " & CStr(Err.Number) & " " & Err.Description)
Err.Clead 'Effacel'erreur.

Propriétés et méthodes

Voir auss
On Error, instruction

Match, objet

Procure un acceés aux propriétés d'une crrespondance d'expresson réguliére.

Notes
Un objet Match peut étre aééseulement par I'intermédiaire de la méthode Exeaute de I'objet RegExp. Ce dernier
renvoie une mlledion d'objets Match. Toutes les propriétés des objets Match sont en ledure seule.

Lorsqu'une expresson réguliere est exéautée il en résulte aicun, un ou plusieurs objets Match. Chaque objet Match
procure unacceés ala caine trouvéepar I'expresson réguliére, fournit lalongueur de la chaine & un index indiquant
ou a éétrouvéela mrrespondance



Le ade suivant montre amment utiliser un objet Match :

Function RegEXpT est(patrn, strng)
Dim regEx, Match, Matches ' Créelavariable.
Set regEx = New RegExp ' Créel'expresson réguliére.
regEx.Pattern = patrn ' Définit les critéres.
regex.lgnoreCase = True 'Ignorela cas.
regex.Global = True ' Définit le champ dapplication.
Set Matches = regEx.Execute(strng) ' Lancelarecherche.
For Each Match in Matches ' Itérela wlledion Matches.
RetStr = RetStr & "Correspondance” & | & " trouvée dapostion "
RetStr = RetStr & Match.Firstindex & ". Lavaleur dela correspondance est ™'
RetStr = RetStr & Match.Vaue & "'." & vbCRLF
Next
RegEXxpTest = RetStr
End Function
MsgBox(RegExpTest("est.", "IS1is2 1S3 i4"))
Propriétés
Match, objet Propriétés

Voir ausd
Matches, colledion | RegExp, objet | SubMatches, colledion

Match, objet : propriétés

L'objet Match, objet permet d'accéler aux propriétés en ledure seule de la mrrespondance d'une expresson
réguliére.

Propriétés
FirstIndex, propriété

Length, propriété

Value, propriété

Regular Expresson (RegExp), objet

Permet uniquement la gestion des expressions réguli eres.

Notes
Le mde suivant montre cmment utiliser I'objet RegEXp.

Function RegEXpT est(patrn, strng)
Dim regex, Match, Matches ' Créelavariable.
Set regEx = New RegExp ' Créeune expresson réguliere.
regEx.Pattern = patrn ' Définit les critéres.
regex.IgnoreCase = True 'lgnorela ca<.
regex.Global = True ' Définit le champ dapplication.
Set Matches = regEx.Execute(strng) ' Lancelaredherche.
For Each Match in Matches ‘ltére la mlledion Matches.
RetStr = RetStr & "Correspondance trouvée daposition "
RetStr = RetStr & Match.Firstindex & ". Lavaleur de la mrrespondance est ™
RetStr = RetStr & Match.Vaue & "'." & vbCRLF
Next
RegExpTest = RetStr
End Function
MsgBox(RegExpTest("is.", "1S1is2 1S3 is4"))
Propriétés et méthodes
Expresson réguliére Objet Propriétés et méthodes



Voir auss
Match, objet | Matches, colledion

SubM atches, Collection

Colledion de chaines de sous-correspondance d'une expresson réguli ére.

Notes

Une olledion SubMatches contient des chaines de sous-correspondanceindividuell es, et peut étre aééeseulement
al'aide de la méthode Exeaute de I'objet RegExp. La mlledion SubMatches possde uniquement la propriété d'étre
en ledure seule.

Lorsquune expresgon réguliére est exéautée il en résulte aicune, une ou plusieurs ous-correspondances lorsque les
sous-expressons ont comprises entre des parenthéses de cagture. Chaque dément de la mlledion SubMatches est
la chéine trouvée & capturéepar |'expression réguliére.

Le ade suivant montre lafagon d'obtenir une mlledion SubMatches en utili sant une recherche d'expression
réguliére é lafagn d'accdler a ses membresindividuels:

Function SubMatchT est(inpStr)
Dim oRe, oMatch, oMatches
Set oRe = New RegEXxp
' Rechercher une alresse dedronique(pas une RegExp parfaite)
oRe.Pattern = " (\w+) @(\w+)\.(\w+)"
' Obtenir la olledion Matches
Set oMatches = oRe.Execute(inpStr)
" Obtenir le premier éément de la @lledion Matches
Set oMatch = oM atches(0)
' Créa la chaine de résultats.
'L'objet Match est la arrespondance eacte - dragon@xyzzy.com
retStr = "L'adrese dedroniqueest : " & oMatch & vbNewline
" Obtenir les us-correspondances de I'adres.
retStr = retStr & "L'aiasde I'adresse est : " & oMatch.SubMatches(0) ' dragon
retStr = retStr & vbNewline
retStr = retStr & "Lasociété est : " & oMatch. SubMatches(1)' xyzzy
SubMatchTest = retStr
End Function

MsgBox(SubMatchTest("Veuill ezenvoyer un courrier éledronique adragon@xyzzy.com. Merci!™))

Voir auss
For Each...Next, instruction | Match, Objet | Matches, Coll edion |RegExp, Objet



Liste des Propriétés de VBScript

Description Firstlndex Global HelpContext
HelpFile IgnoreCase Length Number
Pattern Source Value

Description, propriété

Renvoie ou définit une chaine descriptive associée aune areur.

objed.Description [= stringexpression]

Arguments

objea

Toujours'objet Err.

stringexpression

Expresson de thaine contenant une description de I'erreur.

Notes

La propriété Description est une urte description de I'erreur. Utili sez cete propriété pour avertir |'utilisateur d'une
erreur que vous ne pouvez pas ou ne voulez pas gérer. Lors de la génération d'une ereur définie par I'utilisateur,

aff ectezune murte description de votre ereur a cete propriété. Si la propriété Description n'est pasremplie @ quela
valeur de Number correspond aune ereur d'exéaution VBScript, la chaine renvoyéepar lafonction Error est placée
dans la propriété Description lorsque |'erreur est générée

On Error Resume Next

Err.Raise 6 ' Génére une areur de dépasement.

MsgBox ("Erreur N° " & CStr(Err.Number) & " " & Err.Description)
Err.Clea 'Effacel'erreur.

Voir ausd
Err, objet | HelpContext, propriété | HelpFil e, propriété | Number, propriété | Source, propriété

Application : Err, objet

Firstindex, propriété

Indique la position dans une chaine de recherche ol une @rrespondance a é trouvée

objed.Firstindex
L'argument objed représente tout objet Match.

Notes

Lapropriété Firstindex utilise un décdage qui commence a zéo a partir du début de la chaine de recherche. En
d'autres termes, la premiére lettre de la chaine est identifiéepar le caadeére zé&o (0). Le code suivant montre
comment utiliser la propriété Firstindex.

Function RegEXpT est(patrn, strng)
Dim regex, Match, Matches ' Créelavariable.
Set regEx = New RegExp ' Créel'expresson littérale.
regEx.Pattern = patrn ' Définit les critéres.
regex.IgnoreCase = True 'lgnorela cas.
regex.Global = True ' Définit le champ dapplication.
Set Matches = regEx.Execute(strng) ' Lancelaredherche.
For Each Match in Matches ' Itérela mlledion Matches.
RetStr = RetStr & "Correspondance” & | & " trouvée aaposition "
RetStr = RetStr & Match.Firstindex & ". Lavaleur dela correspondance est ™'
RetStr = RetStr & Match.Vaue & "'." & vbCRLF
Next
RegExpTest = RetStr
End Function



MsgBox(RegExpTest("est.”, "ISLis2 1S3 is4"))

Voir auss
Length, propriété | Value, propriété

Application : Match, objet

Global, propriété

Définit ou renvoie une valeur bodéenne indiquant si toutes les occurrences d'une chaine de recherche ou seulement
la premiére chalne doivent satisfaire aux critéres.

objed.Global [= True | False]
L'argument objed représente tout objet RegExp. La valeur de la propriété Global est True si larecdherche sapplique
ala chaine entiére @ False dansle ca& contraire. Lavaleur False est définie par défaut.

Notes
Le mde suivant montre comment utiliser la propriété Global (modifiezlavaleur affedée aa propriété Global pour
étudier son adion) :

Function RegEXpTest(patrn, strng)
Dim regex, Match, Matches ' Créelavariable.
Set regEx = New RegExp ' Créeune expresson réguliére.
regEx.Pattern = patrn ' Définit les critéres.
regex.lgnoreCase = True 'Ignorela cas.
regex.Global = True ' Définit une goplication gobale.
Set Matches = regEx.Execute(strng) ' Lancelaredherche.
For Each Match in Matches ' Itérela wlledion Matches.
RetStr = RetStr & "Correspondance trouvée aaposition "
RetStr = RetStr & Match.Firstindex & ". Lavaleur de la cmrrespondance est ™
RetStr = RetStr & Match.Vaue & "'." & vbCRLF
Next
RegExpTest = RetStr
End Function
MsgBox(RegExpTest("est.", "IS1is2 1S3 i4"))

Voir ausd
IgnoreCase, propriété | Pattern, propriété

Application : RegExp, objet

HelpContext, propriété

Définit ou renvoie unidentificateur de cntexte pour une rubrique dans un fichier d'aide.

objed.HelpContext [= contextI D]

Arguments

objed

Correspond toujours al'objet Err.

contextID

Faaultatif. | dentificateur valide pour une rubrique du fichier d'aide.

Notes

Si un fichier d'aide est spédfié dans la propriété HelpFil e, la propriété HelpContext est employéepour afficher
automatiquement la rubrique d'aide identifiée Si les propriétés HelpFile & HelpContext sont vides, lavaleur dela
propriété Number est vérifiée &, si elle mrrespond aune valeur d'erreur d'exéaution VBScript, I'identificateur de
contexte d'aide VBScript pour I'erreur est employé. Si la valeur de la propriété Number ne mrrespond pas aune
erreur VBScript, I'éaan de sommaire du fichier d'aide de VBScript saffiche.

L'exemple d-dessousillustre I'utili sation de la propriété HelpContext :



On Error Resume Next
DimMsgg
Err.Clea
Err.Raise 6 'Génére une areur de dépassment.
Err.Helpfile = "yourHelp.hlp"
Err.HelpContext = yourContextI D
If Err.Number <> 0 Then
Msg = "Appuwezsur F1 ou Aide pour afficher larubrique” & Err.Helpfile & " pour" & _
" le cntexte d'aide suivant: " & Err.HelpContext
MsgBox Msg, , "erreur: " & Err.Description, Err.Helpfil e, Err.HelpContext
End If

Voir auss
Description, propriété | HelpFil e, propriété | Number, propriété | Source, propriété

Applicétion : Err, objet

HelpFile, propriété

Définit ou renvoie le chemin complet d'unfichier d'aide.

objed.HelpFile [= contextI D]

Arguments

objea

Correspond toujours al'objet Err.

context|D

Faaultatif. Chemin complet du fichier d'aide.

Notes

Si unfichier d'aide est spédfié dansla propriété HelpFil e, il est automatiquement appelé lorsque I'utili sateur clique
sur le bouton Aide (ou appuie sur latouche F1) dans la baite de dialogue de message d'erreur. Si la propriété
HelpContext contient un identificateur de mntexte valide pour le fichier spédfié, cette rubrique est automatiquement
affichée Si aucune propriété HelpFile n'est spédfiée le fichier d'aide VBScript saffiche.

On Error Resume Next
DimMgg
Err.Clea
Err.Raise 6 'Génére une areur de dépassment.
Err.Helpfile = "yourHelp.hlp"
Err.HelpContext = yourContextI D
If Err.Number <> 0 Then
Msg = "Appuwezsur F1 ou Aide pour afficher larubrique™ & Err.Helpfile& " pour" & _
" le mntexte d'aide suivant: " & Err.HelpContext
MsgBox Msg, , "erreur: " & Err.Description, Err.Helpfil e, Err.HelpContext
End If

Voir auss
Description, propriété | HelpContext, propriété | Number, propriété | Source propriété

Application : Err, objet

IgnoreCase, propriété

Définit ou renvoie une valeur bodéenne indiquant si les critéres de recherche distinguent les minuscules et les
majuscul es.

objed.lgnoreCase [= True | False ]
L'argument objed représente toujours un objet RegExp. Lavaleur de la propriété IgnoreCase et False s la
recherche respede la ca=. Elle prend lavaleur True dansle ca& contraire. Lavaleur par défaut est False.



Notes
Le mde suivant montre comment utiliser la propriété IgnoreCase (modifiezlavaleur affedée aa propriété
IgnoreCase pour étudier son adion) :

Function RegEXpT est(patrn, strng)
Dim regex, Match, Matches ' Créelavariable.
Set regEx = New RegExp ' Créeune expresson réguliére.
regEx.Pattern = patrn ' Définit les critéres.
regex.lgnoreCase = True 'Ignorela cas.
regex.Global = True ' Définit une goplication gobale.
Set Matches = regEx.Execute(strng) ' Lancelaredherche.
For Each Match in Matches ' Itérela wlledion Matches.
RetStr = RetStr & "Correspondance trouvée aaposition "
RetStr = RetStr & Match.Firstindex & ". Lavaleur de la cmrrespondance est ™
RetStr = RetStr & Match.Vaue & "'." & vbCRLF
Next
RegExpTest = RetStr
End Function
MsgBox(RegExpTest("is', "1S1is2 1S3 is4"))

Voir ausd
Global, propriété | Pattern, propriété

Application : RegExp, objet

Length, propriété

Renvoie lalongueur d'une @rrespondance trouvéedans une chaine de recherche.

objed.Length
L'argument objed représente toujours un objet Match.

Notes
Le mde suivant montre cmment utiliser la propriété Length :

Function RegEXpTest(patrn, strng)
Dim regex, Match, Matches ' Créelavariable.
Set regEx = New RegExp ' Créel'expresson réguliére.
regEx.Pattern = patrn ' Définit les critéres.
regex.IgnoreCase = True 'lgnorela ca<.
regex.Global = True ' Définit le champ dapplication.
Set Matches = regEx.Execute(strng) ' Lancelaredherche.
For Each Match in Matches ' Itérela wlledion Matches.
RetStr = RetStr & "Correspondance” & | & " trouvée dapostion "
RetStr = RetStr & Match.Firstindex & ". Lalongueur de correspondance est "
RetStr = RetStr & Match.Length
RetStr = RetStr & " caradéres." & VbCRLF
Next
RegExpTest = RetStr
End Function
MsgBox(RegExpTest("est.”, "I1S1is2 IS3is4"))

Voir auss
Firstindex, propriété | Value, propriété

Application : Match, objet

Number, propriété

Renvoie ou définit une valeur numérique spéafiant une ereur. Number est la propriété par défaut de l'objet Err.



objed.Number [= errornumber]

Arguments

objed

Toujours|'objet Err.

errornumber

Entier représentant un numéro derreur VBScript ou une valeur d'erreur SCODE.

Notes

Lorsdu renvoi d'une ereur définie par I'utili sateur & partir d'un objet Automation, définissez Err.Number en gjoutant
le numéro que vous avez chois comme cde d'erreur &la mnstante vbObjedError.

Le mde suivant illustre I'emploi de la propriété Number.
On Error Resume Next
Err.Raise vbObjedError + 1, "UnObjed" ' Génére objet erreur N°1.

MsgBox ("Erreur N°" & CStr(Err.Number) & " " & Err.Description)
Err.Clea 'Effacel'erreur.

Voir auss
Description, propriété | HelpContext, propriété | HelpFil e, propriété | Err, objet | Source propriété

Application : Err, objet

Pattern, propriété

Définit ou renvoie les critéres de recherche de I'expresgon réguliére.

objed.Pattern [= "seachstring”]

Arguments

objed

Requis. Il sagit toujours d'une variable objet RegEXp.

seachstring

Faaultatif. Expresson de chaine réguli ére alaguelle sapplique larecherche. Elle inclut tout caradére de la chaine
réguliére défini dans le tableau figurant dans la sedion Valeurs.

Vaeurs

Les conventions d'éaiture utili sées pour les expressions régulieres autorisent les caradéres édaux et les sequences
de caadeéres. Letableau suivant déait et donne un exemple des caradéres et des fquences utili sées.

Caradére Description

\ Marque le caadeére suivant comme caadeére spéda ou littéral. Par exemple, "n" correspond au caradére"n". "\n"
correspond aun caradére de nouvell e ligne. La séquence"\\" correspond a"\", tandis que "\(" correspond a" (".

A Correspond au début dela saisie.

$ Correspond alafin delasaisie.

* Correspond au caradere précélent zéro fois ou plusieursfois. Ainsi, "zo*" correspond a"z" ou a"zoo".

+ Correspond au caradére préagdent une ou plusieurs fois. Ainsi, "zo+" correspond a"zoo", maispasa"z".

? Correspond au caradére précédent zéro ou ure fois. Par exemple, "a?ve?' correspond a'"ve" dans"lever".

. Correspond atout caradere unique, sauf le caadere de nouvelleligne.

(modéle) Redherche le modele & mémorise la crrespondance La sous-chaine correspondante peut étre extraite de
la wlledion Matches obtenue, al'aide d'ltem [0]...[n]. Pour trouver des correspondances avec des caradéres entre
parenthéses (), utilisez"\(" ou"\)".

X|y Correspond soit ax soit ay. Par exemple, "z[foot" correspond a"z" ou a"foat". "(z[f)oo" correspond a"zo0" ou a
"foo".

{n} nest un nombre entier non négatif. Correspond exadement an foisle caadére. Par exemple, "o{ 2}" ne
correspond pasa"o" dans "Bob," mais aux deux premiers"o" dans "fooood".

{n} nest unentier non négatif. Correspond a a1 moins n foisle caadére. Par exemple, "0{2,}" ne crrespond pas
a"o" dans"Bob", maisatousles"o" dans "fooooat". "o{ 1,}" équivaut a"o+" et "o 0,}" équivaut a"o*".

{n,m} m et n sont des entiers non négatifs. Correspond & au moins n et aau plus m fois le caadére. Par exemple,
"of 1,3}" correspond aux trois premiers " 0" dans "foooooot" et "0{0,1}" équivaut a"o0?'.

[xyz] Jeu de caadeéres. Correspond al'un des caradeéres indiqués. Par exemple, "[abc]" correspond a"a' dans
"plat".



[*xyz] Jeu de caadeéres négatif. Correspond atout caradtere non indiqué. Par exemple, "[~abc]" correspond a"p"
dans "plat".

[a-z] Plage de caadéres. Correspond atout caradére dans la série spédfiée Par exemple, "[a-z]" correspond a tout
caradére dphabétique minuscule mmprisentre"a" et "z".

[*m-z] Plage de caadéres négative. Correspond atout caradeére ne se trouvant pas dans la série spédfiée Par
exemple, "[*m-z]" correspond atout caradtére ne se trouvant pas entre "m" et "z".

\b Correspond a une limite représentant un mot, autrement dit, ala position entre un mot et un espace Par exemple,
"er\b" correspond a"er" dans"lever", maispasa"er" dans"verbe'.

\B Correspond a une limite ne représentant pas un mot. "en*t\B" correspond a"ent" dans "bien entendu".

\d Correspond & un caradére représentant un chiffre. Equivaut & [0-9].

\D Correspond & un caradeére ne représentant pas un chiffre. Equivaut a[*0-9].

\f Correspond aun caradére de saut de page.

\n Correspond aun caradére de nouvelle ligne.

\r Correspond aun caradére de retour chariot.

\s Correspond a tout espaceblanc, y compris |'espace latabulation, le saut de page, etc. Equivaut a"[ \i\n\r\t\v]".
\S Correspond atout caractére d'espacenon blanc. Equivaut & " [~ \f\n\ritwv]".

\t Correspond a un caradére de tabulation.

\v Correspond a un caradere de tabulation verticde.

\w Correspond atout caradére représentant un mot et incluant un trait de soulignement. Equivaut a"[A-Za-z0-9 ]".
\W Correspond atout caradére ne représentant pas un mot. Equivaut a"[*A-Za-z0-9 ]".

\num Correspond a num, ol num est un entier positif. Fait référence aix correspondances mémorisées. Par exemple,
"()\1" correspond & deux caradéres identiques conséautifs.

\n Correspond an, ot nest une valeur d'échappement octale. Les valeurs d'échappement octales doivent comprendre
1, 2 ou 3 chiffres. Par exemple, "\11" et "\011" correspondent tous les deux a un caradére de tabulation. "\0011'
équivaut a"\001" & "1". Lesvaleurs d'échappement octales ne doivent pas excéder 256. Si c'était le ca, seulsles
deux premiers chiffres sraient pris en compte dans |'expression. Permet d'utili ser les codes ASCII dans des
expressons réguli eres.

\xn Correspond an, ou nest une valeur d'échappement hexadédmale. Les valeurs d'échappement hexadéamales
doivent comprendre deux chiffres obli gatoirement. Par exemple, "\x41" correspond a"A". "\x041" équivaut & "\x04"
& "1". Permet d'utili ser les codes ASCII dans des expressons réguli éres.

Notes
Le ade suivant montre comment utiliser la propriété Pattern.

Function RegEXpT est(patrn, strng)
Dim regEx, Match, Matches ' Créelavariable.
Set regEx = New RegExp ' Créeune expresson réguliere.
regEx.Pattern = patrn ' Définit les critéres.
regex.IgnoreCase = True 'lgnorela ca<.
regex.Global = True ' Définit une goplication gobale.
Set Matches = regEx.Execute(strng) ' Lancelarecherche.
For Each Match in Matches ' Itérela mlledion Matches.
RetStr = RetStr & "Correspondance trouvée daposition "
RetStr = RetStr & Match.Firstindex & ". Lavaleur de la mrrespondance est ™
RetStr = RetStr & Match.Vaue & "'." & vbCRLF
Next
RegEXxpTest = RetStr
End Function
MsgBox(RegExpTest("est.”, "I1S1is2 IS3is4"))

Voir auss
Global, propriété | IgnoreCase, propriété

Application : RegEXp, objet

Source, propriété

Renvoie ou définit e nom de I'objet ou de I'applicaion qui est al'origine de I'erreur.

objed.Source[= stringexpresson|
Arguments



objed

Toujours|'objet Err.

stringexpression

Expresson de chaine représentant I'application qui a généré I'erreur.

Notes

La propriété Source spédfie une expression de chaine qui correspond, en général, au hom de dasse ou a
I'identificateur de ressource de I'objet qui a provoqué I'erreur. Utili sezla propriété Source pour fournir avos
utilisateurs les informations nécessaires lorsgue votre cde est incgpable de gérer une ereur généréedans un objet
en cours d'accés. Par exemple, si vous accélez aMicrosoft Excd et quil génére une ereur Division par zé&o, il
affecte aErr.Number le mde de cdte areur et alapropriété Sourcela chaine "Excd.Applicaion". Notezque si
I'erreur est généréedans un autre objet appelé par Microsoft Exce, Excd intercepte I'erreur et affede aErr.Number
son propre mde @rrespondant a Division par zéro. Il conserve, toutefois, |'autre objet Err (y compris la description
de la propriété Source) tel que défini par I'objet ayant généré I'erreur.

La propriété Source ontient toujours le nom de l'objet qui est al'origine de I'erreur — votre ade peut essayer de
gérer l'erreur d'aprés la documentation d'erreur de I'objet auquel vous avez accéé. En cas d'échecde votre
gestionnaire d'erreurs, vous powez utili ser lesinformations de I'objet Err pour décrire I'erreur a votre utilisateur, en
utilisant la propriété Source ¢ I'autre objet Err pour indiquer al'utili sateur I'objet al'origine de I'erreur, sa
description de I'erreur, etc.

En cas de génération d'une ereur a partir du code, la propriété Source est I'identificateur de ressource de votre
application.

Le mde suivant illustre I'utilisation de la propriété Source

On Error Resume Next

Err.Raise 6 'Génére une areur de dépassment.

MsgBox ("Erreur N° " & CStr(Err.Number) & " " & Err.Description & Err.Source)
Err.Clea 'Effacel'erreur.

Voir auss
Description, propriété | Err, objet | HelpContext, propriété | HelpFil e, propriété | Number, propriété | On Error,
instruction

Application : Err, objet

Value, propriété

Renvoie lavaeur ou le texte d'une crrespondancetrouvéedans une chaine de recherche.

objed.Value
L'argument objed représente toujours un objet Match.

Notes
Le mde suivant montre comment utiliser la propriété Value.

Function RegEXpT est(patrn, strng)
Dim regex, Match, Matches ' Créelavariable.
Set regEx = New RegExp ' Créel'expresson réguliére.
regEx.Pattern = patrn ' Définit les critéres.
regex.lgnoreCase = True 'Ignorela cas.
regex.Global = True ' Définit le champ dapplication.
Set Matches = regEx.Execute(strng) ' Lancelaredherche.
For Each Match in Matches ' Itérela wlledion Matches.
RetStr = RetStr & "Correspondance” & | & " trouvée dapostion "
RetStr = RetStr & Match.Firstindex & ". Lavaleur dela crrespondance est ™'
RetStr = RetStr & Match.Vaue & "'." & vbCRLF
Next
RegExpTest = RetStr
End Function
MsgBox(RegExpTest("est.", "IS1is2 1S3 i4"))



Voir auss
Firstindex, propriété | Length, propriété

Application : Match, objet



